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SAMSUNG GALAXY TAB 3. ESETET 


Processzor: / 
ARM Cortex""-A9 (OMAP 4430 Dual-Core, 1 GHz) 
Memória: 8GB beépített memória 
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Processzor: 
ARM Cortex"-A7 (Boxchip A315 Ouad-core, 1 GHz) 
Memória: 16GB beépített memória 
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Az ajánlatunk 2013. december. 1 - 31-ig, vagy a készlet erejéig érvényes. Az árváltozás jogát fenntartjuk. 
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TERJESZTÉS ÉS ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika  mbabineczogamestar.hu 

A kiadványt a LAPKER Zrt,, alternatív terjesztők terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 
félszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján (információ: 36 80 444 444; 
hirlapelofizetes-coposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Cent- 
rumnál (Budapest, VIII. ker. Orczy tér 1. tel: 436 1 477 6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: 
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a 
erjesztesogamestar.hu e-mail címen. 

A GameStar megjelenik minden hónap harmadik péntekén. 


GameStar DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 
éves előfizetés: 19 020 Ft 
GameStar DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 

Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 
őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 
lent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 

ti felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 
GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
lelősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 
rítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


A szerkesztőségi anyagok 
vírusellenőrzését a NOD32 Antivirus 


GjeT 


programmal végezzük, amelyet 
a szoítver magyarországi forgalmazója, a Sicontact Kft. 
biztosítja számunkra. 


Be print-audit 


tékelni, elmondani azt, hogy meny- 
nyire jó volt az elmúlt 365 nap, de 
ezt most nem fogjuk megtenni, hi- 
szen a magunk mögött hagyott 12 
hónap magáért beszél. Nagyon örü- 
lünk, hogy ebben a változó világ- 
ban is sikerült megőriznünk hűsé- 
ges olvasóinkat, sőt egy-egy meg- 
jelenéskor még az átlagosnál is 
többen választották a GameStar 
nyomtatott formáját. Mert azért 
tegyük a szívünkre a kezünket: a 
Facebook, a Twitter és a YouTube 
korában is utánozhatatlan érzés le- 
ülni egy kényelmes fotelbe, hát- 
radőlni, kibontani a frissen érke- 
zett GameStart, mélyen beszívni a 
friss magazinok utánozhatatlan il- 
latát, és elolvasni kedvenc cikkírónk 
legújabb tesztjét. Idén nagyon so- 
kat tettünk hónapról hónapra azért, 
hogy ismét minket válasszatok. Vol- 
tak olyan hónapok, amikor két tel- 
jes játékot adtunk, bevezettük a 
GameStar VIP-kártyát, elsőként 
ajándékoztunk PlayStation Plus- és 
Xbox Live Gold-kódot, megszervez- 
tünk egy fergeteges GameStar tá- 
bort, megújult a GameStar Online, 
elindítottuk GameNight rendezvé- 
nyünket, találkozhattatok velünk a 
PlayIT rendezvényeken, és még s0- 


( tová lesztéseinket, 
.de most nem ez a cél. A lényeg az, 
hogy jövőre 15. éve lesz a piacon a 
GameStar, és már megvannak az 
előzetes terveink a következő 15- 

re is. Reméljük, hogy velünk lesz- 
tek akkor is! 

A decemberi számban értelemsze- 
rűen az új generációs konzolokat 
helyeztük előtérbe - úgy gondoljuk, 
hogy hét-nyolc évente egyszer meg- 
érdemlik a konzolok, hogy reflek- 
torfénybe kerüljenek. Nem hanya- 
goltuk el a PC-t sem, összeraktunk 
egy nagyon komoly konfiguráci- 

ót, ami már most lealázza a next- 
gen konzolokat, és legalább három 
évig hozzá sem kell nyúlnunk. Ismé- 
telten szeretnénk felhívni figyelme- 
teket előfizetési akciónkra, nagyon 
komoly ajándékokat lehet nyerni, il- 
letve választani a jövő évi prémi- 
um előfizetés mellé. F2P rovatunk- 
ban találtok egy kódot, amit bevált- 
va extra ajándékokhoz juthattok a 
Neverwinter MMORPG-ben, próbál- 
játok ki, hátha ott ragadtok, és ta- 
lálkoztok a Csarnok hőseivel. 
Végezetül nincs más hátra, mint 
hogy minden kedves olvasónknak és 
családjának nagyon kellemes kará- 
csonyi ünnepeket és boldog új esz- 
tendőt kívánjak. Tartsatok velünk 
2014-ben is! 

Mocsy 
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ICO RODRIGUEZT, A CIA 
IR sssoszsár EZÚTTAL 

PANAU SZIGETÉRE KÜL- 
DIK, AHOL LE KELL GYŐZNIE 
AZ URALKODÓ KATONAI REZSI- 
MET. Az ügynek személyes vonat- 
kozása is van, mivel Rico egykori fő- 
nöke és mentora, Tom Sheldon is ide 
szökött. A játékban olyan látványos 
mutatványokat hajthatunk végre, 
mint például a repülőkről repülőkre 
átugrást, valamint rengeteg akció- 


filmes jelenetben lehet részünk, ha 
elég bátrak vagyunk kivitelezésük- 
höz. Hasonlóan az első részhez, itt is 
két fontos eszközünk lesz: a horog és 
az ejtőernyő, melyek ismét nagy se- 
gítségünkre lesznek. 
A telepítés indításához kattintsa- 
tok az autorun.exe ikonra! A játék 
aktiválásához internetkapcsolat és 
Steam-felhasználói fiók szükséges, 
kódbeváltás: 


RAY 


SON OROM B 


Amennyiben a GS. 1312 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő 
programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez 
kattints a DVD kiemelt menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában az autorun.exe-t. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, használj más meghajtóprogramokat (DirectX, 
VGA-kártyadriver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 
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TELJES VERZIŐS PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen hasz- 

nálhatják január 31-ig, ehhez internetes regisztráció szükséges. 

Látogass el az agnitum.hu/gamestar oldalra, és írd be az aktuális 

havi kódot. Ekkor egy újabb kódot kapsz, amit másolj be aprogram  § OUTPOSToTa 
indításakor megjelenő [Kulcs megadása] gombra kattintva. Problé- szölínt 4 
ma esetén a supportídagnitum.hu címen kérhetsz segítséget. 

Az aktuális kódot a 114. oldalon találod. 


ESET SMART SECURITY 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelem- 
re. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcsomag kínálja, ami 
egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért mindössze annyit 
kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-mellékleten található ESS 
kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz az eset.hu/gamestar 
oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi kódra, amivel 
hónapról hónapra meghosszabbíthatod a program licencét. 

Az aktuális kódot a 114. oldalon találod. 


Bros 


PANDA GLOBAL PROTECTION 2010 


Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termékcsaládjá- 
nak 30 napig használható változatát. A terméket aktiválni kell, 
első indításkor kérhetünk termékkulcsot e-mail címünk, illetve 
meglévő Panda ügyfélszámunk beírásával. Ezután az aktiválást 
a program automatikusan elvégzi, erről e-mailben megerősítést 
is kapunk. Probléma esetén: supportcohu.pandasecurity.com. 


TETŐRE SETS TES TBI 
Global Protection 2010 


ta kezaráy and imnure formánon egre 


Melyik volt a legkellemesebb/legkelleemet- 
lenebb PlayIT-s élményed? 


MEET THA TEAM 


VÁLASZ: Bizsergető érzés volt meglátni a World of Tanks 
standján a Hetzer páncélvadászt, egyből kedvem támadt 
egy kis Panzer General Online-ra. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
BF4, AC IV, CoD: Ghosts, PGO... vagyis mindennel, ami kimaradt. 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

Panzer General Online, Metro: Last Light 


VÁLASZ: A csarnok másik végében lévő standnál dolgo- 
zó fiatalemberről kiderült, hogy szívesen olvassa a cikkei- 
met, és még egy ajándékkal is meglepett, amit ezúton sze- 
retnék megköszönni. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
A GTA V-tel, ha végre visszakapom Duncantől. 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

Az Assassins Creed IV visszahozta a sorozatba vetett hitem. 


VÁLASZ: Mivel a GameStar METÁL színpadon voltam 
végig, az a pillanat volt a csúcs, amikor a nap végén az 
arcomba tömtem egy chiliburgert, és bambán meredtem 
előre tíz óra folyamatos metálzene és üvöltés után. 
MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Gran Turismo 6, LEGO Marvel Super Heroes 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 
Beyond: Two Souls, The Cave 


VÁLASZ: A legkellemesebb PlayIT-élményem most volt, a 
GameStar-színpadon: együtt gitározni és énekelni HP-val, 
BZ-vel. A legkellemetlenebb... visszanézni ugyanerről más- 
nap a képeket. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Assassins Creed IV, Killzone: Shadow Fall 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

The Stanley Parable 


VÁLASZ: Az Oculus Rift volt számomra a legizgalmasabb 
élmény, mivel a nyitás előtt próbálhattam ki viszonylagos 
nyugalomban. Döbbenetes a cucc. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Killzone, BF4, AC IV 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

A GTA V azzal, hogy az arcátlanul magas elvárásokat is si- 
került túlteljesítenie. 


VÁLASZ: Egyértelműen maga a GameStar-színpad volt a 
legpozitívabb. Csodálatos, hogy a Rock Band és a Guitar Hero 
rajtam kívül másokat is lázba hoz még ennyi év után is. 
MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Need for Speed: Rivals, Touchgrind Skate 2 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

A Saints Row IV. Komolyabb lett, mint a The Third, és épp ez 
okozta a pozitív csalódást. 


DUNCAN 


! VÁLASZ: Az idei PlayIT kimaradt, de tavaly egy önjelölt 
énekesnőre ráhoztuk a szívrohamot, amikor indokolatlanul 
körbeugráltuk Duduval. És én tényleg csak üdítőt ittam. 
MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Assassins Creed IV, League of Legends, Hearthstone 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 
Hearthstone: Heroes of Warcraft 


VÁLASZ: Most vasárnap volt a legkellemetlenebb, mert 
nem tudtam ott lenni, és a repcsiből integettem minden- 
kinek. Jó okom volt kihagyni, de erről majd a következő 
számban. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Az AC-vel, PS4-en. 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

A Gran Turismo 6, még mindig csak ámulok. 


VÁLASZ: Számomra a mostani PlayIT volt a legkel- 
lemesebb, és nem is az elképesztő programok, hanem 

az emberek miatt. Nagyon jó volt látni, hogy a magyar 

I! gamertársadalom milyen összetartó is tud lenni. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
AC IV, CS: GO, Skyrim 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

The Incredible Adventures of Van Helsing Complete Pack. 


VÁLASZ: Egy nagyon kedves szőke bajai lánnyal metálcimbik 
lettünk, megbeszéltük, hogy jövőre együtt megyünk koncert- 
re, még pacsit is adtunk rá. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Guild Wars 2, Star Trek Online, NeverWinter, Wow 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

A Star Trek Online, ami egyre jobb és jobb endgame tartal- 
makkal és epizódokkal jelentkezik. 


VÁLASZ: Az egész napot megalapozta, hogy a standunk 
mellett szólt a metál. A hangulatot fokozta a nagyszínpa- 
don levetített Nagy Teszt Autó és tetézte az Oculus Rift, 
meg a rengeteg kedves, játékkedvelő arc. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Nekiesek végre a Mass Effect 3-nak. 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 
Rayman Legends 


VÁLASZ: A standunk mellett most leparkolt egy hamburge- 
reket árusító kocsi, így az ebédszünet közeledtével nem kellett 
azon agyalnom, mit fogok majd legyömöszölni a torkomon. 
MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Guild Wars 2, Homefront 
Eset LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

sa Rayman Legends, Tomb Raider 
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NIGHTWOLF 


VÁLASZ: Az idei Play IT-n nem tudtam részt venni, de a 
tavalyi után zseniális élmény volt, ahogy este random mó- 
don beültünk egy helyre karaokézni meg iszogatni a kollé- 
gákkal. Persze csak üdítőket. Igaz, RG? 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Assassins Creed IV, Star Wars: The Force Unleashed 
LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 
Brothers: A Tale of Two Sons 


VÁLASZ: Az idei PlayIT citromdíj-átadóműsora, amit RG-vel 
és Wolfival közösen vezettünk. Az általunk csinált kamujáték 
videója akkora sikert aratott, hogy páran azt hitték, egy létező 
programról szólt. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Assassins Creed IV, Van Helsing 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 


ENDREMAN Nagy Teszt Autó 5 


VÁLASZ: Chava két éve kölcsönadott ezer forintot, 
amikor kilógtunk a KFC-be enni, én meg bent hagytam a 
pénztárcám. A következő PlayIT-en visszaadtam. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
League of Legends 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

Smite 


VÁLASZ: Egyértelműen a citromdíjas előadásunkra 
vagyok a legbüszkébb, ahol a kamu játékbemutatónk elég 
nagy sikert aratott a közönség soraiban, sőt, valaki még 
azt is elhitte, hogy valódi játékról beszélünk. 

MIVEL FOGSZ JÁTSZANI A KARÁCSONYI SZÜNETBEN? 
Nagy Teszt Autó (ja, olyan nincs is). 

LEGKELLEMESEBB IDEI JÁTÉKMEGLEPETÉS? 

Sniper Elite: Nazi Zombie Army 


DISORDER 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar hu 


Nyakunkon az ünnep, van már magyar PlayStation 4, a GameStar pe- 
dig olyat zúzott a PlayIT-n, hogy a fal adta a másikat. Szóval egészen 
jól zárul ez az év. Most kicsit többet is foglalkozom az idei év legna- 
gyobb játékrendezvényével, mert nagy élmény volt. Talán emlékeztek 
rá, a GSO-n is ezerrel pörgött a kampány december 1. előtt, misze- 
rint a GameStar METÁL! Történt ez úgy, hogy megfelelően őrült ál- 
lapotban kitaláltuk, milyen jó is lenne ritmusjáték-versenyt összehoz- 
ni a PlayIT-re, és akkor már legyen tökös, karcos, kemény, ne aprózzuk 
el. Innentől 80 másodperc alatt állt fel a koncepció: a GameStar le- 
gyen metál (ja nem, hanem METÁL!), akarunk pólót és szegecses kar- 
kötőt, legyen motor, csajok, vér, halál, pusztulás. Füstöt, lángnyelve- 
ket és leharapott denevérfejet is odaképzeltünk, de hát nem lehet min- 
dent. Szóval ez lett: 

Tehát most az Arénában lesznek fényképek a GamegStar életérzés- 


ről, a PlayIT-n tartott ritmusjáték-versenyünk (vagyis a Bandák Há- 
borúja) nyerteseivel készítettem egy gyorsinterjút, de az olvasói le- 
velekre is reagálok szépen, és megint csemegézhetünk verseket, köz- 
tük egy karácsonyi költeményt is, hogy adjunk a pátosznak. És persze 
most is szeretném elmondani nektek (így egy év után), hogy az Aréna 
tárt karokkal várja leveleiteket a jövőben is, szükségünk van rátok ah- 
hoz, hogy ez a rovat méltó dísze legyen az újságnak. Márpedig ez tőle- 
tek, veletek lehetséges. Szóval az ünnepek alatt ragadjatok tollat, me- 
séljétek el, mit kaptatok, mit vártok a 2014-es évtől, melyik játékot 
várjátok a legjobban, hányszor volt Vegyetek GameStart!" felkiáltás 
a szilveszteri buliban (sőt, erről videót is szeretnék látni, ha esetleg le- 
hetséges, nagyszerű érzés lenne). A rovat végén kívánok majd nektek 
nagyon boldog ünnepeket is, de addig lássuk, milyen levelek jöttek a 
decemberi Arénába! 


BELEESNI EGY UNIVERZUMBA 
Sziasztok! Veletek is megesett már, 
hogy belebolondultatok egy játék ,uni- 
verzumába"? 

Az ciki, hogy én a Resident Evil 
rUniverzumába" bolondultam be- 
le? Persze ez nem azt jelenti, hogy 
szeretnék ott lenni, csak messziről 
csodálom. 


Hogy kívülről fújjátok az elnevezéseket, 


mondhatni a részetek lett valami? Ve- 
lem nagyjából négy éve történt meg. 
A bátyám épp egy Warhammer 40k- 
s trailert nézett. Megkérdeztem tőle, 
hogy mi az, és ő mesélt nekem AZ uni- 
verzumról. Csillogó szemmel hallgat- 
tam, szinte szívtam magamba a ,tu- 
dást". Amikor az első Dawn of War já- 
tékot hazahozta, megengedte, hogy 
nézzem, hogyan játszik, türelmesen el- 
magyarázta, mi micsoda, mire való, 
majd megtanított játszani. 

Nem semmi bátyus, minden gamer 
örülne egy ilyennek. 

Minden részét elhozta, így játszottam 
az első résszel, a Winter Assaulttal, a 
Dark Crusade-del és a Soul Stormmal. 
Aztán a kezembe nyomta az első Dan 
Abnett - Gaunt szellemei regényt. Le 
se tudtam tenni, és amint elolvastam, 
a zsebpénzemből már vettem is a kö- 
vetkező részeket. 

Abnett mindeközben elégedetten 
dőlt hátra kényelmes karosszé- 
kében, és asztali tükrében megsi- 
mította gazdagokra jellemző bu- 
sa szemöldökét, majd a kassza 
csengésének hangjára csak any- 
nyit mondott: , Király vagyok!" És 
igaza volt. 

Testvéremet az istencsászár áldja 
meg! Megvette, és a kezem ügyébe he- 
lyezte a nagy Warhammer könyvet. 


ÉN 


Egész nyáron azt olvastam. Láttam 

az Ultramarines című filmet. Játszot- 
tam a tavaly megjelent Space Marine 
játékkal. Most gyűjtőm a pénzt a táb- 
lás játékra, ringbe szeretnék szállni az 
imperial guardokkal a CSÁSZÁR olda- 
lán. Az univerzum majd minden titkát, 
történetét ismerem, játszottam majd 
minden játékkal, olvastam a regényeit, 
kódexeit, seregkönyveit. Mondhatom, 
szinte fanatikusan imádom! Kedvenc 
karaktereim az impik. Ti is rajongtok 
így egy univerzumért? Veletek is meg- 
esett már ilyesmi? 

Persze, mindenki rajong valamiért. 
Mocsynak ott a WoW, Gyu minden 
sci-fi-világban otthonosan mozog 
(főleg az Űrcsilliárdoséban, meg- 
lepő módon), Chava a Deus Ex és a 
Halo világért van oda teljesen, és 
még sorolhatnám. Csodás érzés el- 
veszni valamiben, ami ugyanolyan 
szépen tágul, mint az iránta érzett 
rajongásod. 

Más: remek az újságotok, régóta ke- 
restem már egy színvonalas, tartal- 
mas gamer-újságot. A PlayIT-n vettem 
meg novemberi számotokat és egy pó- 
lót is, rögtön beleolvastam a megvett 
példányba. Nagyon remek és tartal- 
mas, olvasótokká tettetek ezzel az egy 
újsággal. Csak köszönni tudom! AZ IS- 
TENCSÁSZÁR ÁLDJON MEG TITE- 
KET, ADJON ERŐT A TESZTELÉSEK- 
HEZ! (ifjbalajeni) 

Meg vagyunk hatódva szépen, már 
meg is áldott minket azzal, hogy a 
lap elnyerte a tetszésedet. Mindig 
öröm új olvasókat köszönteni, szó- 
val maradj velünk, látod, most már 
te is része vagy a terméknek. Ez a 
mi univerzumunk, isten hozott ben- 
ne! Folyamatosan tágul... 


- Wolfi éppen beleesik egy 
. univerzumba a PlayIT-n 


- a Hallod, mazur? Vanda 
. Írjon már többet!" 


J J CSODÁS ÉRZÉS ELVESZNI VAL A- 
MIBEN, AMI UGYANOLYAN SZÉPEN 
TÁGUL, MINT AZ IRÁNTA ÉRZETT 


RAJONGASOD 


A NÉPNEK VANDA KELL! 

Hello mate! 

Ahoy! 

Szóval... khhm... HP. Azért írom meg 
eme levelet néked és a kedves Game- 
Star-csapatnak, mert meg szeretném 
köszönni sokéves munkátokat. 

Hát ez igazán kedves tőled, nem sű- 
rűn szoktak ilyet, és nagyon jól esik 
az embernek, ha mégis. 

Már másfél éve vagyok lelkes olvasó- 
tok, és nem tudlak titeket megunni. 
Emberek mennek, jönnek. 

Ahogy a fák is hullatják levelüket 
minden ősszel, s ahogy tavasszal is- 
mét virágba borul a táj, a változás 
csupán illúzió, a GameStar örök! 
Újabb és újabb művek tűnnek fel a video- 
játék-piac égboltján, és ti mindet értéke- 
litek, elmondjátok róla véleményeteket. 
És vitázunk veletek róla általában. 
De ez így van rendjén. 

Cikkeiteket a változatosság, a humor 
jellemzi, mégis mikor kell, tárgyilago- 
sak és komolyak tudtok lenni. 
Személyiségünk varázsa. Csak mi 
sem tudjuk, hogy mikor melyiket 
csináljuk éppen. 

Daev, Chava, Gyu (akit én valamilyen 
furcsa okból kifolyólag csak gáju-nak 
tudok ejteni), Paca, Duncan, Endre és 
sokan mások. Mind, mind, egytől egyig 
költők vagytok. 

Tessék, faragom itt a rímeket, te 
meg mindenkit leköltőzöl. Szép. 
EGY, azaz EGYETLEN EGY DOLOG, 
amit rendkívül sajnálok, hogy re- 

mek szerkesztőtök, Vanda nem szó- 

lal meg többször. Kedves Vanda, sze- 
rintem mindenki imádja, mikor meg- 
nyilvánulsz. 

Remek szerkesztőnk Magdi 
egyébként, Vanda korrektor, de re- 
mélem akkor többet ír ide, ha már 
ilyen szépen kéritek. 

(Hé, és a Másvilágot talán a szentlélek 
szerkeszti? - V) 


Visszatérve munkátokhoz: már másfél 
éve nem veszek úgy játékot, hogy ne 
ézzem meg véleményeteket. Engem 
is felháborít a FIFA, szerintem enyhén 
szólva fura az AC-k MI-je. Még soká- 
ig tudnám sorolni azt a rengeteg pozi- 
ívumot, amit ti birtokoltok (a pozitívu- 
ot lehet birtokolni? - ne törődj ve- 
le), de inkább befejezem, nem untatlak 
iteket (vagy csak a kedves HP-t). 
Nem untatsz, imádom, ha szembe- 
dicsérnek, jót tesz a bőrnek. Min- 
denesetre nagyon köszönjük kedves 
szavaid, igyekszünk megszolgálni a 
jövőben is. 
Köszönöm, és végül GAMESTAR FOR" 
EVA! (Lighter) 
Én is gondoltam, hogy ha minden 
EVA-s GameStart kapna, akkor nő- 
ne az adómorál. 


SEGÍTSÉG, NEM LESZEK OLVASÓ! 
Kedves GameStar, mélyen tisztelt HP! 
Fogadd őszinte hódolatomat, ked- 
ves Lazzer! 

2006 óta vagyok hűséges előfizető- 
tök, azóta minden lapszám megvan, 
van, amelyik duplán is (bár igaz, hogy 
a kezdeti lapjaim mellékleteit elnyel- 
te az éter). 

Hogyan nyel el az éter valamit? Le 
tudod írni kémiai egyenlettel? 

Az utóbbi években csak a Prémium 
előfizetést választottam, más szóba se 
kerülhetett. 

Hát most sem piskóta azért a fel- 
hozatal. 

inden lapon végigrágtam magam, a 
ellékleteken is, viszont az utóbbi idő- 
ben egy szörnyű tendenciát kezdtem 
felfedezni. Azzal kezdődött, hogy kezd- 
em elhagyni a DVD-melléklet ,ledará- 
ását". Ha valami jó játék volt rajta, ak- 
kor betettem, felraktam, de mást nem 
agyon néztem át. 

Ha most csöndben maradsz, akkor 
hallod a szívem darabjainak szilán- 


kos recsegését. Miféle dráma bon- 
takozik most ki éppen? 

Aztán az utóbbi pár hónapban már 
cikkeket is ugrok át a lapból (a lap- 
ból vagy alapból?), és most, hogy le- 
járt az előfizetésem, nem fizettem elő 
újra egyből. 

Oké, most már kezdesz tényleg 
megrémiszteni. 

Egy lyuk tátong kaotikus szívemen, a 
GameStar helye. Mindig is szerettem 
az újságot, és az utóbbi időben egy- 
re jobban emelkedett a lap színvona- 
la minden szempontból (dizájn, cikkek 
stb.), de valahogy mégis egyre jobban 
kiesik az életemből. Legutolsó dön- 


] :Nisszajössz? 
: Mi visszavárunk... 


tésem az volt, hogy még decemberig 
megveszem a lapokat, hogy teljes le- 
gyen a kollekció, és utána majd alakul 
valahogy. Mi történhetett? Talán a mai 
játékpiac sekélyesedése idézte ezt elő? 
Segítsen, HP-wan Kenobi! Ön az utol- 
só reményem! 

Kedves barátom, te kéreted magad. 
Ha valóban tetszik a magazin, ak- 
kor miattunk olvasd, bármiről írunk 
is. Szívünk-lelkünk benne, kis celo- 
fánba csomagolva, ne engedd, hogy 
a hétköznapi szürkeség feleméssze 
ezt a kapcsolatot. Elmondom, mi- 
lyen ritka kor hőse vagy és lehetsz. 
Minden GameStar magazin egy kis 


facebook sarok 


Én nem nevezném munkának, amit ti ott műveltek. 
Kaptuk ezt az arcunkba, amikor kiraktuk, hogy éppen bekap- 
csoltuk a PlayStation 4-et. Munkaidőben. Nehéz az életünk, 


hiába. 


Sokan nem a grafika miatt vesznek konzolt, hanem a hangulatért. 
Mert konzolt vásárolni egy emelkedett érzés - gondolta a 
költő. Mondjuk mi úgy vagyunk vele, hogy a játéknak van 
hangulata, szinte mindegy, hogy min játszunk vele, de nem 
nyitunk vitát erről a továbbiakban sem. 


35 millió forintos PC? Talán nem laggol ezen a Minecraft. 


Talán nem. 


Hogy mit csinálnék egy ilyen drága PC-vel? Hazavinném, eladnám, 
2-300k-ból összeraknék egy bőven elegendő gamer PC-t, a mara- 
dék pénzt meg értelmes dolgokra költeném. 


A szó a védelemé. 


Ha minden ingyen lenne... Illetve nem is. Hogyha még ők fizetnének 
nekem, akkor jó üzlet lenne. Most viszont még arra sincs pénzem, 
hogy gyalog elmenjek kirakatokat nézni. 

A magyar rögvalóság és mentalitás példabeszéde. Minden te- 


kintetben lehangoló. 


Én is kockulok, most dobtam ki a nőmet... 

Persze nincs egyenes arányosság a kockaság és a barátnő ki- 
dobása között, de ha nincs az egyik, akkor könnyebben megy 
a másik, ez is igaz. Gamer lányok, ti hogy vagytok ezzel? 
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kutyuska, amely otthont keres. Bá- 
natosan, mondhatni , kutyaszemek- 
kel" pislog az újságos kirakatából, 
várja a megmentőt, aki otthont és 
figyelmet ad neki. A polcaidon csü- 
csülő GameStar magazinok boldo- 
gok. Régen szeretted őket, minden 
betűjüket elolvastad, időt szentel- 
tél nekik. Te vigyáztad a nyomta- 
tott újságok egyre fogyatkozó pél- 
dányait, gazdája vagy egy veszé- 
lyeztetett fajnak. Persze növekszik 
az ingerküszöb, rohan a világ, sok a 
munka, egyre nehezebb időt szen- 
telni annak, amit valóban szere- 
tünk. De ez itt a GameStar, nézd, 
milyen édesen pislog, hogy nyújt- 
ja feléd mancsát. Ne dobd el ma- 
gadtól! 

Maradok mély tisztelettel, de remélem 
nem ex-rajongótok! ( ) 
Ugyanezt képzeld el kiscicával is, 
úgy még durvább! És aztán pe- 

dig válaszolj, vedd meg a januá- 

ri GameStart, olvasd el a válaszom, 
és kezdjünk egy soha véget nem 
érő beszélgetésbe. Vagy az is le- 
het, hogy folytatásos regénybe kez- 
dek az Aréna rovatban... Nos, meg- 
győztelek? 


BENNE VAGYOK AZ ÚJSÁGBAN! 
Kavol Hadan Imperator HP! 

Magába is! 

Ez a történet úgy kezdődött, hogy 
megszülettem... LÓPIXELT! Úgy kezdő- 
dött, hogy vettem egy GameStart (an- 
gyalkórus). 

Végre valaki érzi, hogy milyen alá- 
festés illene ahhoz, amikor kezé- 

be veszi a magazint. Vagy lehetne 
még gregorian is, emelkedett, pate- 


tikus hangnemben. Egyébként hü- 
lyét kaptam attól, hogy tíz évig úgy 
fordították a Jóbarátok című soro- 
zatban a pathetic jelzőt, hogy pa- 
tetikus. Emlékeztek? Na ez a szá- 
nalmas. 

Nagy örömmel és boldogsággal tép- 
tem atomjaira a rajta található fóli- 

át, majd naivan (és itt egyelőre még 
normál idegállapotban) olvastam re- 
mekműveteket. Kezdtem Mocsy józa- 
nító soraival (józanító, értjük mi a 
tréfát), haladtam szépen sorban az ol- 
dalakkal, majd eljutottam az Aréná- 

ig. Szokásomhoz híven a rovat legje, a 
hónap levele volt az utolsó, amit a le- 


(e) 


velek közül elolvastam... na itt kezdőd- 
ek a bajok. 

Csak nem? 

Elolvastam a levél témáját ,GS- 


IZMUS", majd mire belekezdtem volna 
az első sorokba, egy Exterminatus ere- 
ű lökéshullámmal tarkón csapott a fel- 
ismerés - na, ne... Enyhén tikkelő sze- 
neimmel és ekkorra már problémás 
ozgáskoordinációmmal reszketve rá- 
erevedtem az első sorra: , Kedves H... 
ez túl sablonos." szünet... szünet... szü- 


Hát szegény Magdi és Vanda rosz- 
szul lesznek ettől a mondattól, de 
nekem tökéletesen átjön belőle az 
életérzés, ne hagyd abba! 

(Semmi gond, pont ma reggel borot- 
váltam a szívem - V) 

Édesanyám rémülten szaladt le a szo- 
bámba, miközben én ordítva a kezé- 
be nyomtam a lapot, majd sokatmon- 
dóan továbbra is ordítva rámutattam 
az Író nevére, miközben kirohantam 

a házból. 


INTERJŰ A BANDÁK HÁBORÚJA GYŐZTESEIVEL 


HoFFer és NikoN, vagyis a , Faithless" 
nevet viselő formáció nyerte meg a 
GameStar METÁL színpad ritmusjá- 
ték-versenyét, mi pedig sztárt csiná- 
lunk belőlük. Mert ez a média, kezünk- 
ben a hatalom. Szóval gyorsan inter- 
jút is csináltunk a srácokkal, akikről 
már le kellett szaggatni az aláírást ké- 
rő fiatalokat és a bugyikat dobáló csa- 
jokat. Még jókor kaptuk el őket, két 
perccel később már nem álltak szóba 
senkivel. Állítólag azóta feloszlottak, 
búcsúkoncertet akarnak csinálni, de a 


folyamatos botrányos és kicsapongó 
élet miatt nehéz összehangolni a dá- 
tumot. Mindenesetre mi még tudtunk 
beszélni velük, ez a lényeg: 


GameStar: Nagyon komolyan vetté- 
tek a banda életérzést - hogy jött az 
ötlet, hogy félelmetesek legyetek? 
HoFFer és NikoN: Őszintén szólva mi 
nem éreztük olyan félelmetesnek ma- 
gunkat. Talán már túlontúl cikinek vél- 
tük. Az utolsó napokban agyaltunk, 
hogy mit is kéne magunkra húzni. El- 


sőnek azt terveztük, hogy egy II. vi- 
lágháborús gázmaszkot veszünk fel, 
de arra jutottunk, hogy nem kapnánk 
benne levegőt, esetleg nem is látnánk. 
Aztán beugrott ez az egyszerű és ol- 
csó megoldás. 


GS: Mennyit gyakoroltatok? 

H és N: Folyamatosan játszunk, szin- 
te minden nap, amikor csak tudunk 
közösen, online és egy-két éve már 
csak a Rock Band 3 pörög a gépben, 
így nagyobb felkészülést nem igényelt 
számunkra a verseny előtti pár nap. 


GS: Terveztek-e GameNighton is 
versenyezni még? 

H és N: Természetesen igen, ha az 
időnk is úgy engedi, sőt, ha felkér- 
tek a legközelebbi versenyre mint a 
tavalyi győztes csapatot, akár zsűri- 
ként is szívesen részt veszünk ilyen 
eseményeken. De persze reméljük, 
hogy sok ilyen győzelmet be tudunk 
majd zsebelni, ha esetleg részt ven- 
nénk a GameNighton. 


VERS MINDEGY, KINEK 


Egy, azaz egy kitartó költője van lírai rovatomnak, de nem adom fel, és 
örülök, hogy MonoKróm Levi velem van minden hónapban. Rímeket fa- 
ragni nemes szórakozás, jó mulatság, férfimunka. Szóval akkor át is 
adom saját trubadúrunknak a szót, mert még karácsonyi verssel is ké- 
szült, természetesen emellett a személyi kultuszt is előszeretettel építi. 


Oh Hi GameStar! 
Gondoltam, decemberben karácsonyi vers is dukál a lapba, szóval itt is vannak: 


Hópehely, forralt bor, csillagok, jégvirág, 
Közeledik az ünnep, a GameStarral, légy vidám. 
Eltelt egy év, sok emlékezetes lapszám, 

De itt az utolsó, ez lesz csak a nagy szám. 
Előfizetési akcióra csapjatok le srácok, 

És minden lapszám a postástól vár rátok. 

Verseimre talán jövőre is rátaláltok, 
Addig is mindenkinek Boldog Karácsonyt! 
(A , kívánok" jobban rímelt volna a végén - V) 


Daev 
Itt van Daev, aki a Last Of Usban penge, 
A Blacklistben a lopózás mester embere. 
Ellie a kiskutya, bizony nagyon édes, 
Ha ugat egyet a hangja mázos-mézes. 
Pont mint te, én is veszprémi vagyok, 
Vágom, a játékhoz kell a négy sarok. 
GameStart, GameBreak, ennyi, vége, 
Ahogy mondanád: menny te a vérbe. 
(Jóindulatúan értem természetesen.) 


EndreMar 
Felháborító fickó itt ez az EndreMan, 
Csak akkor Fifázz vele, ha jó kedve van. 
Világot befolyásol mára a hatalma, 
Ultimate Team kártyáit így kavarta. 
Kedvenc csapatát sajnos nem ismerem, 
De add hogy a Barca legyen, istenem! 
A Hala Madrid sajnos nem erre mutat, 
De nem beszélünk egymás hasába lyukat. 
(Hala Madrid! - V) 


GS: Turné, hírnév, csajozás lesz? 
Esetleg alakítotok magatoknak 
egy emlékzenekart? 

H és N: Nagy tervekbe nem bo- 
csátkozunk, de bármit elénk dob- 
hat az élet, így jöhet minden, legfő- 
képp a csajok. Egy Metallica tribute 
bandben benne lennénk nagyon szí- 
vesen. 


nevünk, amivel indultunk, már csak 
a festőmaszkok miatt is, mint ,arc- 
talanok", de a végére abban a nagy 
hangzavarban máshogy értették a 
nevünket, így lett Faithless. De sze- 
rintem maradandó nyomot hagy- 
tunk a nézőkben és bennetek is, nem 
hiszem, hogy a név lett volna az 
oka. Mint valós hangszereken zené- 
lő emberek, sok zenekart ismerünk, 
a Faceless is létező zenekar, de nem 
onnan jött az ötlet... 


GS: Miért éppen a Faithless nevet 
választottátok? Tudjátok, hogy 
van ilyen banda. 


Xx A HÓNAP LEVELE 


PÁRIZSBAN JÁRT AZ ŐSZ 
Bonjour monseigneur HP! 

Accent circonflexe magának is, 
drága uram! 

Ez életem első levele, amit az Aréná- 
nak címzek, pedig több mint tíz hosz- 
szú éve nem jelent meg GameStar, 
amit ne olvastam volna ki az elsőtől 
az utolsó betűig. 

Jó sokáig tartott tollat ragadni, 
remélem, akkor már nem engeded 


From Paris With Love 


Hát igen, a HP nevet minden nő 
imádja, méltán híres író vagyok, 
szavaim meglágyítják a szívet, 
selymesebbé teszik a lelket... ja, 
hogy magadról beszélsz? 

A szemem sarkából még láttam, hogy 
mosolyogva nyom egy facepalmot. 

Az utcára kirohanva már csak 

azt tudtam mondani, amit a róka 
(What does the foy say - a gyen- 
gébbek keressenek rá), egy-két 
,HÁÁÁÁÁÁÁPÉÉÉÉEE!!"-s beszú- 
rással. 

Ezt a remixet nagyon szeret- 
ném meghallgatni, szerintem tet- 
szene. 

Mire kitomboltam magam, a település 
összes zombiját megettem, minden ha- 
verom tudta, mi történt, a szomszédok 


! Látod, Gyu, nem csak a te idődben " 
voltak király olvasóink..." A 


el egy darabig. Illetve ha borot- 
válkozol vagy eszel, akkor nem 
árt, de amúgy meg nyugodtan írj 
vele még nekünk, mert szeretjük a 
régi arcokat nagyon! 

Féltve őrzött kincsként dédelgetem 
szerény otthonomban azokat a szá- 
mokat, melyekben közvetve szerepel- 
tem már (Másvilág rovatban 2x is), 
és akad olyan példányom is (2008. 
augusztusi szám), amit 9000 mé- 
ter magasan, félúton Berlin felé ,ösz- 
szefirkált" a volt miniszterelnök. Nem 
vicc! 

Melyik volt miniszterelnök? Nem 
mindegy! És bajszot rajzolt vagy 
kisvirágot? Esetleg összeminisz- 
terelnöközte a borítót? Mesélj 
még erről! 

(Segítek: az őszödi beszédes volt az, 
és a nevével pacsmagolta össze a sok 
gonddal megtervezett címlapot. Leg- 
alábbis ha jól emlékszem, mit mesélt 
Marci azon a szokásostól kicsit sem 
eltérő módon józantalan éjjelen - V) 
Szegről-végről ismerem is néhá- 
nyotokat. Virágh Márton barátunk- 
kal - évekkel ezelőtt, mielőtt felelős- 
ségteljes Apuka lett volna - egyszer 


pedig élték tovább az életüket, mert 
tudták, hogy hülye a gyerek. 

Isten hozott a klubban. 

Az az érzés... amit abban a pillanatban 
éreztem... az egyszerűen HÁTYYHÁT 
VYATYAÚRISTENSZÜZJÓZSEFSZEN 
TMÁRIA!!! Bocsi, hogy most nálam a 
Caps Lock világnapja van, de egyszerű- 
en nem tudom máshogy leírni. IMÁD- 
LAK BENNETEKET. 

Annyira imádom, ahogy képes vagy 
végigüvöltözni egy levelet, szinte 
látom, ahogy eufóriában tombolsz. 
Ez nagyon jól esik ám. 

(Én is röhögök nagyon. A Caps Lock 
világnapja kifejezést pedig loptam, 
kösz - V) 

Egyszerűen leírhatatlan az érzés, ami- 
kor az ember a saját írását viszontlátja 


csúnyán el is áztunk (nem az esőben), 
BZ-vel volt közös koncertünk, és Van- 
dához, Hakához régi jó barátság fűz, 
megannyi közösen átmulatott este. 
A GameStar szerkesztőségében 
senki nem iszik. Csak a Mocsy. Ezt 
mindenki tudja. 

Öreg kocka vagyok már (76-os ka- 
rosszéria), de a játék — mindegy, mi- 
lyen formája - mindig az életem ré- 
sze lesz. Aki nem szeret játszani, az 
egy CSIMPÁNZ!!! 

Megdöbbentő, egyben lebilincse- 
lő evolúciós felfedezés ez, várom 
a tanulmány további részleteit, 
mon ami. 

Csak azért írom le ezeket, mert bár 
sokfelé jártam már életemben, de 
olyan gamer-kultúrával, mint ami 

itt van, csigapusztító barátainknál... 
DURVA! Azért még majd hazame- 
gyek, mert az én Lapomat Pesten 
szervírozza a postás, de ezt minden- 
kinek látnia kéne. 

Mesélj még erről nekünk bőveb- 
ben! Felcsigáztál... hogy franciá- 
san fejezzem ki magam. 

Na mindegy, panaszkodni azért nincs 
okunk, odahaza a GameStar nyerés- 


a GS-ben (tudom, tudom... ti tudjátok, 
de ez akkor sem olyan). Álmomban 
sem gondoltam volna, hogy a gondo- 
lataim bekerülhetnek olyan nagy ko- 
ponyák művei közé, mint ti vagytok. 
Nem tudom, megköszönte-e már va- 
laki, hogy bedobtátok a levelét, mert 
én most Mocsy-kosul szeretném meg- 
köszönni. 

Piros pont a Mocsy-kosul jelzőért, 
egyébként pedig ennél szebb kam- 
pánybeszédet magam sem írhat- 
tam volna. Látjátok, ilyen jó az Aré- 
nába levelet írni. Tessék követni a 
példát. 

Esetleg még annyi, hogy tüntessétek 
fel, hogy az Aréna rovat olvasása köz- 
beni enyhén idegbeteg és pszichopata 
reakciókért avagy esetleges szívinfark- 
tusért felelősséget nem vállaltok. 
Akkor ezt most nem írom le még 
egyszer. Semmiért nem vállalunk 
felelősséget, ami a befogadó reak- 
ciójából eredő potenciális veszély- 
forrás. 

A táborba meg egyszer biztos eljutok, 
még ha az összes májamat el is kell 
adnom érte (nem számít, úgyis elin- 
ám veletek)! 

Máj nélkül meg nehéz lesz inni, de 
te tudod. 

Szóval még mindig ott tartok, hogy 
MÁDLAK BENNETEKET (puszilom 

a takarítónénit), és vegyetek levegőt... 
meg Vandának halas pudingot... megy- 
gyeset. (DrednyA) 


re áll! 

Azért a németek sem panaszkod- 
nak, bár ezt a franciáknak inkább 
ne említsd. 

HAJRÁ!!! 

Maradok örök rajongótok, a Metál le- 
gyen Veletek, Au Revoir! Jut eszem- 
be, mikor lesz a következő koncerte- 
tek? Jó lenne élőben látni! (Zöllner 
MarcelD) 

Kicsit most gatyábarázódik a ze- 
nekar, de ami késik, nem múlik. 
Sok szeretettel várlak. De most 
írjon neked a Vanda is valamit, ha 
már barátok vagytok, nem fogla- 
lom a helyet tovább. 

(Mivel Marci nem említette, miért 
szerepelt a Másvilágban, ezúton me- 
részelném nagy lelki nyugalommal 
ajánlani zenekarát, a Sepol-t újfent, 
ilyen atom doom metal bandát itthon 
úgyse leltek még egyet; simán lehet, 
hogy külföldön sem. A Zöllner meg 
egy állat. Konkrétan. Más most nem 
jut eszembe. Max annyi, hogy: innen 
is helló, Marci! Azért nem sz"ral gu- 
rigázunk, mi? Drakulálok a hónap le- 
vele helyezéshez! - V) 


Vanda egész biztosan rajongani fog 
a halas-meggyes pudingért. De majd 
ezt ő megmondja. Köszönjük a nagy- 
szerű ovációt, imádtam minden be- 
tűjét, írj még nekünk, ha lehet. 

(Pont az a kedvenc hanukaételem. 
Honnan tudtad? - V) 


Ez volt tehát az év utolsó Aréná- 
ja. Talán emlékeztek, januárban in- 
dult el velem az egész, és eltelt 
egy év közben. Én nagyon szeret- 
tem minden pillanatát, és remé- 
lem, hogy ti is így vagytok ezzel. 
Mindenképpen írjatok, jöhet a kri- 
tika is, szeretném ezt a rovatot 
olyanná tenni, ami nektek kedves. 
Szóval engedjétek meg, hogy na- 
gyon boldog, békés, játékkal és pi- 
henéssel teli karácsonyt és még 
boldogabb 2014-es évet kíván- 
jak nektek, azt már most érezzük, 
hogy jövőre sem fogunk unatkoz- 
ni. Az ünnepek alatt meg tessék 
körmölni, várom a leveleket szere- 
tettel! És tessék enni, inni, jót mu- 
latni, és koccintáskor , Vegyetek 
GameStart!". Jövőre is. 
(Szokásomtól eltérően veszem a 
bátorságot, hogy elorozzam az 
utolsó szót: Áve, HP. megváltó- 

ja vagy a rovatnak. Szerintem. Ne 
hagyd abba, imádlak! - V) 
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MÉT BENÉPESEDETT AZ 


E" ÉV KIHAGYÁS UTÁN IS- 
ANAHEIM CONVENTION 


KÖZPONT, AHOL A BLIZZARD 


.§ NOVEMBER ELEJÉN BEMUTAT- 


TA FEJLESZTÉS ALATT ÁLLÓ 
JÁTÉKAIT. Mindig is tudtuk, hogy 
a Blizzard nagyon komolyan veszi 
ezeket a rendezvényeket, de ez a he- 
tedik alkalom igazán ütősre sikere- 
dett. A 26 000 jegyet szinte percek 
alatt elkapkodták, ismét telt ház 
volt a helyszínen. A szerencsés láto- 
gatók négy Blizzard-játékot ismer- 
hettek meg a kiállításon, ez abszo- 
lút csúcs, ennyi újdonság még soha 
nem volt a cég fejlesztőinél egyszer- 
re. Két dolgot viszont nagyon saj- 
nálunk. Az első, hogy nem kapjuk 
meg a Legacy of the Voidot, vagy- 

is a StarCraft II utolsó kiegészí- 
tőjét - a GameStar szerkesztősé- 
ge ezt a kiegészítőt várta leginkább, 
és meglehetősen csalódottak va- 


gyunk, hogy pont ez maradt ki. (Saj- 
nos ez azt is jelenti, hogy a Blizzard 
áttolja 2015-re a megjelenést.) A 
másik nagy szívfájdalmunk az volt, 
hogy még mindig nem jelentették be 
a Warcraft negyedik részét. Talán 
majd jövőre. 


FELTÁMAD A WOW 

Néhány oldallal hátrébb mindent el- 
olvashattok a World of Warcraft 
friss kiegészítőjéről, amit érdemes 
róla tudni. Lesz benne sok új és 
újrafeldolgozott dungeon, raidek, de 
semmi olyan, ami alapjaiban megren- 
getné az MMORPG-ket. Arra viszont 
ideális lesz, hogy visszacsábítsa az el- 
kódorgott előfizetőket - a fejlesz- 
tők bíznak benne, hogy számuk is- 
mét felmegy tízmillióra a Warlords of 
Draenor megjelenésekor (most olyan 
7.6 millió körül járnak). Erre minden 
esély megvan, mivel ígéretes a tar- 
talom. 


INGYEN JÁTÉK, ÖRÖK ÉLET 

A Blizzard nagyon komolyan veszi az 
ingyenes játékok piacát, ezért mind- 
járt két címmel is támadják azokat, 
akiket elriaszt a 60 dolláros árcédu- 
la a dobozokon. A Hearthstone-t már 
egyszer alaposan körbejártuk, sőt ki- 
szórtunk egy halom bétakulcsot is, és 
úgy látjuk, hogy a játékosok teljesen 
odáig vannak érte; ennyi korrupcióra 
való felhívást évek óta nem kaptunk 
(érdekes módon még azután is rimán- 
kodtak a Hearthstone-rajongók, hogy 
kiderült, már csak egy hónap van hát- 
ra a nyílt bétáig, amikor aztán bárki 
kipróbálhatja a játékot). A Blizzconon 
derült ki, hogy a Blizzard ezerrel dol- 
gozik a mobilos és a táblagépes ver- 
zión is - na akkor lesz vége a világ- 
nak, amikor ilyen játékokkal foglaljuk 
el magunkat a BKV-n. A készítők ka- 
cérkodnak a gondolattal, hogy a kom- 
petitív multi mellé becsempészik a 
PvE-tartalmat is, amiben a gép által 


mezilszgglátb 


( HA TE MONDOD" 


Chris Metzen igazgatóhelyettes, 
Blizzard Entertainment: 


irányított különböző bossokat kell le- 
győznünk annak érdekében, hogy el- 
nyerjük tőlük az extra PvE-lapokat. 
Látszik, hogy hosszú távra terveznek, 
ami nem is baj, hiszen aki igazán ki- 
tartó és ügyes, az egy fillér befizeté- 
se nélkül is beküzdheti magát a leg- 
jobbak közé. 

Az idei Blizzcon volt az első alkalom, 
hogy a nagyközönség számára is el- 
érhetővé tették azt a Blizzard játé- 

kot, amelynek a legtöbbször változ- 
tatták meg a nevét. Mint ismeretes, a 
DOTA munkanéven futó játékot először 
Blizzard All-Starsra, majd Heroes of the 
Stormra változtatták (és még egyálta- 
lán nem biztos, hogy itt megáll a keresz- 
telő). A szerkesztőség nagy részének 
idáig sikerült távol tartania magát et- 
től a stílustól, de elég volt egyetlen pil- 
lantást vetni a Diablo, a Warcraft és 
StarCraft univerzumok legismertebb 
hőseire, és azonnal tudtuk, hogy elvesz- 
tünk. Ki ne szeretné Arthas egyetlen pa- 
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rancsszavára megidézni Sindragosát, 

a legendás csontvázsárkányt? Ki tud- 
na ellenállni egy démonizált Tyrael ark- 
angyalnak? A GS szerkesztőségét kiló- 
ra megvette a Heroes of the Storm, már 
alig várjuk a zárt béta elindulását. Te- 
kintve, hogy a játék már 2010 óta ké- 
szül, elég valószínűnek tartjuk, hogy né- 
hány hónapon belül elindul a béta, és 
megkezdődhet a vadászat. 


A LELKEK KASZÁSA 

A Reaper of Souls bejelentése már 
megtörtént augusztusban a 
Gamescomon, de ettől függetlenül ki- 
emelt figyelmet szentelünk annak a ki- 
egészítőnek, amelytől mindenki azt 
várja, hogy helyreállítsa a Diablo s0- 
rozat megtépázott hírnevét. Mint is- 
meretes, az alapjátékot több mint 
tízmillióan vették meg, de sokan nem 
azt kapták, amit vártak, így néhány 
hónap után abbahagyták a szörnyek 
farmolását. A Blizzard félretette a 
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! HA TE MONDOD 


Tom Chilton producer, Blizzard Entertainment: 


büszkeségét, meglépett néhány vezér- 
cserét, majd egészen új alapokra he- 
lyezte a játékot. A hírek szerint már 
tavasszal életbe lépnek a változások, 
melyektől azt remélik, hogy újra meg- 
telnek a szerverek olyan játékosokkal, 
akik a szörnyek leölésével szeretnék 
felöltöztetni dédelgetett karaktereiket 
az AH-ban kötött kétes eredetű ügyle- 
tek helyett. A Blizzconon a Reaper of 
Souls kiegészítő volt a középpontban, 
bár legnagyobb bánatunkra sok újdon- 
ság nem derült ki róla. Nem jött be az 
a tippünk, mely szerint a crusader mel- 
lé bejelentenek egy második játszha- 
tó karaktert is - nagy duzzogva jó lesz 
ez így is, de azért nem mondtunk le ar- 
ról, hogy valamiféle druida is bekerül- 
jön végre a démonhetesek közé. Új in- 
fók derültek viszont ki a PS4-es ver- 
zióról: állítólag 60 fps-t fog bírni, és 
full HD-ben fut, de azért erre kíváncsi- 
ak vagyunk. A hangzatos Ultimate Evil 
Edition állítólag csak PS4-re jön, ben- 


ne lesz az alapjáték és a kiegészítő is; 
aki next-genben gondolkodik, annak le- 
het, hogy inkább ezt lesz érdemes be- 
szereznie. 

A nagy bejelentések mellett persze 
számos apró, de igen érdekes dolog de- 
rült ki Kaliforniában november elején. 
Megtudtuk, hogy 2015. december 18- 
án moziba megyünk (akkor jön az új 
World of Warcraft film), illetve vélet- 
lenül elkotyogta valaki, hogy egy lel- 
kes fiatalokból álló csapat a Blizzardon 
belül azzal tölti a szabadidejét, hogy 
olyan állapotba hozza a Warcraft el- 
ső és második részét, hogy az erede- 

ti fejlesztők büszkék lehessenek a mára 
már őskövületnek számító remekmű- 
vekre a mostani PC-ken is. Nem ma- 
radhattak el persze a már megszokott- 
nak számító cosplay-versenyek sem, 
volt élő raid, StarCraft II döntő, szóval 
mindenféle földi jó, ami lázba hoz egy 
egyszeri Blizzard-rajongó gamert. 
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PLAYSTATION 4 


A system seller kifejezést arra a játékra, kiegé- 
szítőre vagy szolgáltatásra szokták használni a 
konzolok esetében, ami vonzóvá teszi a termé- 

ket, és kedvező hatást gyakorol annak forgalmá- 
ra. A PlayStation 4 esetében még nem bukkant fel 
egyetlen ilyen platform-exkluzív játék sem az érté- 
kelések átlagát figyelembe véve, ám ami a szolgál- 
tatásokat illeti, ényegesen izgalmasabb a leányzó 
fekvése. A havonta számos ingyenes játékot is ma- 
gába foglaló PlayStation Plus nem számít újdon- 
ságnak, az viszont igen, hogy egy felnőttfilmekben 
utazó cég, pontosabban a PornHub menedzsment- 


de arról nem szabad elfeledkezni 


(VHS, Blu-ray), és melyik bukik e 


részéről kíváncsian várjuk, hogy 


sítéséért járó trófeákat is bevonj 


MI VAN BELÜL? 


Beszámolók szerint a 187x124x10 milliméteres, 
mindössze 250 grammot nyomó Samjiyon jól, 
kényelmesen használható eszköz 7 hüvelykes 
(1024x768 pixel felbontásra képes) kijelzővel, 1,2 
GHz-es processzorral, 1 GB memóriával, 8 vagy 16 
GB háttértárral és 2 megapixeles kamerával. Arról, 
hogy Észak-Koreán kívül is forgalomba hozzák-e, 
jelen pillanatban nincs tudomásunk. 


ELÉG A 4 GB 
A KUTYÁNAK 


Már a megjelenés előtt komoly felhá- 
borodást váltott ki az a szomorú tény, 
hogy a Call of Duty Ghosts PC-s változa- 
ta csak azokon a gépeken volt hajlandó 
elindulni, amelyek alaplapján legalább 6 
GB RAM csücsült. Mint köztudott, a leg- 
több modern PC-ben vagy 4 GB, vagy 

8 GB memória található, ezért érthető 
volt a felháborodás, miszerint a tizedik 
Call of Duty csak 6 GB megléte esetén 
hajlandó elindulni. A botrányt tovább te- 
tézte, hogy a Ghosts bizonyos helyeken 
(főként a textúrák közelről nézve) alapo- 


san elmarad a nagy rivális, a Battlefield 
4 mögött. A népharag nyomásának en- 
gedve az Infinity Ward programozói ösz- 
szekapták magukat, és a legújabb patch 
már lehetővé teszi, hogy 4 GB memóriá- 
val felszerelt gépeken is betöltődjenek a 
Ghosts kutyájának fantasztikus animá- 
ciói. Mi sem igazán értjük, miért volt er- 
re az egész negatív felhajtásra szükség, 
biztos dolgozik az IW-nél egy értelmes 
ember, aki felvetette egy megbeszélésen 
azt az örök érvényű igazságot, misze- 
rint: ,A 6 GB rossz, a 4 GB jó!" 
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je úgy döntött, teljes mellszélességgel támogatj ű 
a Sony következő generációs konzolját. Nevetni ér; J 7 Omema— 


— RED VS. BLUE 77 


" .— Az utolsó formátumháború 2008 februárjában ért 
véget, amikor a Microsoft is bejelentette, hogy leáll 
az Xbox 360-hoz csatlakoztatható külső HD DVD-ol- 
vasók gyártásával. Ezt a döntést a nagy filmstúdiók 
(köztük a Warner), a pornóipar, valamint a gyártók 
kihátrálása előzte meg a Toshiba csalódására és a 
Sony legnagyobb örömére, hiszen így már semmi 
sem állhatott a Blu-ray útjába. 


évtizedekben minden egyes alkalommal amornó 
határozta meg, hogy melyik formátum marad fenn 9 


DVD). Arról nem szól a fáma, hogy pontosan mit 
takar a teljes körű támogatás, vagy épp mi a So0- 


ny véleménye a nem várt segítségről, de amagunk 


ható kamerát és esetleg a különféle kihívások telje- 


, hogy az elmúlt 


I (Betamax, HD 


a konzolhoz kap- 


ák-e a dologba. 


Államilag támogatott warez 


ANGRY BIRDS 


Ha fejletlen, elmaradott államként áb- 
rázolja országukat a nemzetközi saj- 
tó, azt az ún. harmadik világbeli dikta- 
tórikus rezsimek általában nem szíve- 
lik. Sokszor pusztán a presztízs végett 
kezdenek soha meg nem térülő monu- 
mentális építkezésekbe, tesznek erőfe- 
szítéseket nukleáris fegyverek és hor- 
dozórakéták kifejlesztésére vagy épp 
egy saját fejlesztésű táblagép elké- 
szítésére. Észak-Koreában még az év 
elején mutatták be az első állami fej- 
lesztésű táblagépet, az androidos 
Samjiyont. A készülék nem rendelke- 
zik internetkapcsolattal - a civil lakos- 


ság számára tiltott terület a világhá- 
ló, csak befolyásos párttagok, valamint 
külföldi turisták férhetnek hozzá le- 
gálisan -, ami azt jelenti, hogy a mint- 
egy 43 000 forintnak megfelelő áron 
forgalmazott készülékre nem lehet al- 
kalmazásboltból programokat letölte- 
ni. Cserébe viszont számos előre tele- 
pített alkalmazást és ingyenes szoft- 
vert találni rajta. Többek között a 
Rovio hihetetlen népszerűségnek ör- 
vendő Angry Birdsét, ami jól megfér a 
kommunizmus eszméjével összhang- 
ba hozható Elfújta a szél és más regé- 
nyek mellett. 


ő" 


THE LAST OF US 


SZTORI-DLC 


Végre megtörtént az, amire már jú- 
nius közepe óta várunk: a Naughty 
Dog bejelentette a The Last of Us 
című zseniális játékuk első, a szto- 
rit bővítő kiegészítőjét. A Spike TV 
által a PlayStation 4 megjelenésé- 
re készített adásban a Sony stúdiója 
levetített egy fájdalmasan rövid, ám 
annál bizalomgerjesztőbb előzetest, 
ami egy kis bepillantást engedett 

a várva várt kiegészítőbe. A Left 
Behind Ellie előtörténetét meséli el, 
tehát akkor játszódik, mielőtt még 
találkozott volna Joellel. Természe- 
tesen itt sem lesz egyedül, vele tart 


Riley is, akinek neve nem csak a The 
Last of Us képregényből lehet is- 
merős, mert a játékban is többször 
utalt rá Ellie. Ahogy a kampány, 

úgy a kiegészítő is inkább az embe- 
ri kapcsolatokról szól majd, nem egy 
szimpla túlélőhorror lesz, csak most 
Joel helyett egy másik fiatal lány 
csatlakozik minden idők egyik leg- 
jobb videojáték-karakteréhez. A Left 
Behind megjelenésének dátumáról 
egyelőre nem tudunk pontosat, vi- 
szont a Naughty Dog-os Arne Meyer 
szerint legkorábban valamikor 2014 
elején számíthatunk rá. 


Diáklázadás 

A FOXCONN GYAKORNOKAI 
SZABOTALTAK A PLAYSTA- 
TION 4-GYARTAST? 


Érdekes pletyka kelt életre a Play- 
Station 4 indulásakor, miszerint (a 
Sony szerint csak egyszázalékos hi- 
bahatáron belüli mennyiségben) jó 
pár géppel azért volt gondja a tulaj- 
donosoknak, mert a Foxconn gyárá- 
ban szabotálták a gyártást. Termé- 
szetesen semmilyen hivatalos meg- 
erősítés nem érkezett erről, és persze 
akkor sem érkezne, ha igaz lenne a 
pletyka, hiszen elég kellemetlen sztori- 
ról van szó. Egy kínai kommentelő ál- 
lítása szerint a Xian Műszaki Egye- 
tem diákjaként kényszerült dolgozni a 
Foxconn PlayStation 4-es gyártósora- 


in, mivel csak így kaphatott diplomát 
(ezt egyébként más forrás is megerő- 
sítette). Kiderült, hogy a gyárban nem 
bántak túl jól a fiatal gyakornokokkal 
- ez persze nem túl meglepő fordulat 
-, ami miatt elindult egy bojkott. A ne- 
tes felhívás állítólag így hangzott: ,Mi- 
vel a Foxconn nem bánik jól velünk, mi 
sem leszünk jók a PlayStation 4-hez. 
Azok a konzolok, amiket mi rakunk ösz- 
sze, a legjobb esetben is csak épphogy 
elindulnak majd." A Sony azóta kijelen- 
tette, hogy minden PS4-es problémát 
azonnal orvosolnak, és készüléket is 
cserélnek panasz esetén. 


J J A GYÁRBAN NEM BÁNTAK TÜL JÓL 
A FIATAL GYAKORNOKOKKAL 


A LEFT BEHIND ELLIE ELŐTÖRTÉNE- 
TÉT MESÉLI EL, TEHÁT AKKOR JÁT- 
SZÓDIK, MIELŐTT MÉG TALÁLKOZOTT 


VOLNA JOELLEL 


a 


E 


j ) 

Egy va sem titkoltuk, hogy a szerkesz- 
tőségben többen is alig várják, hogy febru- 
ár végén fejest ugorhassanak Garrett új ka- 
landjaiba. A lopakodós játékok koronázatlan 
királyának next-gen (persze PS3-ra és Xbox 
360-ra is megjelenik, biztos, ami biztos) fel- 
vonásáról már 2009 óta tudtunk az Eidos 
Montreal jóvoltából, ám a projekt csak idén 


("márciusban érte el azt az állapotot, hogy a 


ejlesztők ki merjenek állni vele előbb a sajtó, 
. majd a nagyközönség elé. A 2012 egyik leg- 
jobbjának tartott Dishonotedhöz kísértetie- 


hös 42 . sen hasonlító alaphelyzetet (járvány sújtotta 


város, élén egy diktatórikus hajlamokat mu- 


tató báróval) még csak-csak meg tudtuk bo- 
csátani, és a főszereplő szinkronhangjának le- 
cserélésébe is belenyugodtunk, ám az, hogy 
XP-t kelljen gyűjteni, mint a Deus Exben, 
vagy hogy kontrollergyilkos OTE-kkel zavar- 
juk le a közelharcot, már túl soknak bizonyult. 
Októberben a tapasztalati pontoknak inthet- 
tünk búcsút, most pedig a reflexekre épülő 
minijátékot érte el végzete. Már csak arra 
lenne szükség, hogy elvessék a fejlesztők az 
ötletet, miszerint Garrett akár három-négy 
páncélos őrrel is képes elbánni szemtől szem- 
ben, mert ez erősen szembemegy a Thief s0- 
rozat szellemiségével. 


A 


. —— ,Azigazat 
megvallva, csak ritkán kellett volna 
használni, de látva a rajongók reak- 
zeéloi ez a helyes döntés: nem lesz TA 


e. 
"718 I 
Pl a 
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A GamesStar erkölcsrendészeti figyelője 


TOPLISTÁK 
MINDENFELÉ 


Újra itt a kötelező toplistázás, mivel a közönség szava szent. Persze mi is sze- 
retünk véleményt alkotni, ezért ebben a hónapban Pacát kértük fel arra, hogy 
írja össze az általa legjobban várt játékok toplistáját. Persze a Steam őszi vá- 
sára is érdekes változásokat hozott, és a next-gen megjelenés is kavart kicsit 

a levesen. De nézzük szépen, sorjában! 


(Mert ők vannak a legközelebb, akik hivatalosan megosztott 
eladási toplistát vezetnek) 


1. CALL OF DUTY: GHOSTS Ela v ; és A é 3 

2. FIFA 14 Történelmi kutatócsoportunk most is bőszen ássa az archívumot, hogy bebi- 

3. BATTLEFIELD 4 zonyítsa, a játékipar testiségre nevelő fertője már hosszú évek óta mérgezi a 

4. KILLZONE: SHADOW FALL becsületes erőszakra hivatott generációk elméjét. A Farcry első része is azt 

5. ASSASSIN" CREED IV: BLACK FLAG mutatja, hogy a tisztességes tömeggyilkosság keserű mellékíze a hanyagul 

6. LEGO MARVEL SUPER HEROES programozott élettelen testek szerencsétlen helyezkedése, ami szexuális túl- 

7. GRAND THEFT AUTO V fűtöttséget sugall? Vagy netán tudatos ármány ez, amely az erőszak mögött 

8. NEED FOR SPEED: RIVALS magányos férfilelkek gyászát véli felfedezni, kik az első adandó alkalommal - 

9. JUST DANCE 2014 legyen ez az elmúlás maga - görcsösen egymásra találnak? A GamesStar er- 

10. BATMAN: ARKHAM ORIGINS kölcsrendészete nem hagyja annyiban a dolgot, minden szenvedélyt kiirtunk. 
Kérünk titeket is, küldjetek olyan képeket az címre, ami 
szerintetek is felháborítóan erotikus játéktörténeti pillanat, hogy semmi ne 

(Mert nem elhanyagolható a steames közönség választása) kerülhesse el figyelmünket. A közjó nevében köszönjük! 

1. SKYRIM LEGENDARY EDITION 

72 BIOSHOCK INFINITE 

3. COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFEN TVE 

ÁK AZ CA nem adja a trónját 

5. STATE OF DECAY 

6. DARK SOULS PREPARE TO DIE EDITION [ ci ! M V É D É S AZ Á R AN Y 

7. SAINTS ROW IV 

8. ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG 

9 


bi 
o 
b 


lt E Sea TRÁGYÁN 


Zsinórban másodszor sikerült az róluk kialakult negatív képet eltöröl- 


(Mert ezekre kerestetek rá a legtöbben) EA-nek megkaparintania az Ame- jék. A pozitív értékelések felé veze- 

1. THE ELDER SCROLLS: SKYRIM LEGENDARY rika Legrosszabb Cége minősítést tő rögös út első lépéseként a nagy 
EDITION a The Consumerist éves olvasói fel- port kavart Online Pass megszünte- 

2 INJUSTICE: GODS AMONG US mérése alapján. A cég vezetői a tése mindenképp indokolt volt, de a 

3 GRAND THEFT AUTO V megszokott hárításokkal ellentét- játékosok bizalmának visszaszerzé- 

4. PHANTASY STAR ONLINE 2 ben beismerték hibáikat, és ígérete- — séhez és Kula bácsi jövő évi látoga- 

5. WATCH DOGS ik szerint mindent megtesznek majd tásának elkerüléséhez ennél azért 

6. BATTLEFIELD 4 a jövőben annak érdekében, hogy a többre lesz szükség. 

7. PLANTS VS ZOMBIES 2 ke ú 

8 WORLD OF WARCRAFT: WARLORDS OF Tk ps TI ee zzz 
DRAENOR ege Kt [/ ben í 

9. CALL OF DUTY: GHOSTS ÖN 2 É 

10. ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG 


(Mert minden hónapban más mondja el nektek, melyek a legjobban várt címei) 


1 SOUTH PARK: THE STICK OF TRUTH 

2 WATCH DOGS 

3. TOM CLANCY"S THE DIVISION 

4. MAD MAX 

5. TITANFALL l H— , AZt szeretném, ha az 

6) THIEF . .. emberek a játékaink alapján ítél- 

ARG getizíttre esz stöggát igtalje for ld ú / - nének meg minket, minden mástól ————— 

. ká szzááate teák 8 ; al ; Í függetlenül. Nem számít, ha a leg- NÖ 
10. INFAMOUS: SECOND SON : f . ? rosszabb cég vagyunk, vagy ha az LY 


emberek nem kedvelnek minket. A 
játékainkra kell emlékezniük." v 


. NF. 7isssá me 
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MALACA VOLT 


Világszerte virágzik az e-sport; ha jön egy 
új, többjátékos móddal is rendelkező játék, zonyos 
amivel milliók játszanak, biztos, hogy sport- mi 


hogy valaki bekerüljön az élmezőnybe, de ja 
minden játékkal töltött óra kifizetődik, ha az ba 
ember a dobogón állva fürdik a dicsőségben, 
és némi pénzzel vagy valami elképesztően ér- 
tékes dologgal térhet haza. Míg a Dota 2 vi- pi 
ágbajnokságán (The International) diadal- 


ako 


14 millió dollár volt, egy Koreában megren- 
dezett Counter-Strike Online 2 verseny győz- 
ese egy élő malaccal lett gazdagabb. Igen, 
egy malaccal. Igen, valódival. Rózsaszín, rö- 
fög és kunkori a farka. Bár géphez csatla- 
koztatni nem lehet, és a hátán sincs nyílás, 


2 Pig 


hogy spórolt pénzt tarthassunk benne, bi- 
erületeken legalább olyan értékes, 
t egy pro 
ág lesz belőle. Rengeteg gyakorlás kell ahhoz, . Hee Wook a 
armjára, a dél-koreai Junnam provinciá- 

található Namjuba szállíttatta. Nem tud- 
juk, végül mi 
elteltével alig 
a részeként végezte. Egyébként nem 
Yoon az egyetlen, aki a Nexon Korea jóvoltá- 
askodó Alliance csapat jutalma több mint ból egy disznóval lett gazdagabb: a CS Online 
ode-jának videóját megosztók között 
is kisorsoltak öt négylábút. A nyertesek vá- 
laszthattak, hogy a malacot élve vagy tála- 
lásra előkészítve kérik. E 
gon sem lenne semmi akadálya, szóval ked- 
ves versenyszervezők, itt egy tuti tipp. 


i gamer-PC. A 24 éves Yoon 
10 kg-os malacot nagybáty- 


ett a négylábú sorsa, de kis idő 
anem a jól megérdemelt ünne- 


nek Magyarorszá- 


GYENGÉK A NEXT-GEN KONZOLOK 


Az Oculus Rift fejlesztői szerint a ban már most látszik, hogy kevés a 


vednek 2D-ben, esélyük sincs, hogy 


novemberben megjelent next-gen kraft a PS4-ben vagy az Xbox One- ezt 3D-ben produkálják 60 képkoc- 
konzolok teljesítménye nem ele- ban, el lehet képzelni, hogy mi lesz kával másodpercenként. Nagyon 
gendő ahhoz, hogy a sisak haszná- öt év múlva, amikor igazán bein- úgy tűnik, hogy hosszú távon a PC- 


ra legyenek. A legnagyobb gond az, dulnak majd az Oculus Rift-játékok 
HD-ban vagy akár 4K felbon- 
tásban. A mostani konzolok még a 
HD-s megjelenítéssel is szen- 


hogy a fix hardvernek köszönhetően — ful 
egyszerűen nem képesek lépést tar- 
tani a fejlődéssel. Bizonyos játékok- ful 


Beevézett a Hobbit második részének farvizén a Monolith ál- 
tal jegyzett új Gyűrűk ura játéka Shadow of Mordor. Egy: 
előre csak a bejelentés ment ki róla, nagyon sok részleémég 
tisztázásra vár.Annyi már bizonyosihogy a történet valami- 
kor a Hobbit és a Gyűrűk ura között játszódik, és egy Talion 
nevű kósza lesz a főszereplő, akinek a családját lemészárol- 
ják Sauron Mordorba özönlő seregei. A játék főszereplője is a 
halottak között végezte volna, ha nincs a jóindulatú lidérc, aki 


sek járnak jól megint. Ráadásul az 
id Software egyik ikonikus alapító- 
ja is elhagyta novemberben a cé- 
get az Oculus Rift kedvéért. John 


ware: 


imegmenti az életét. A történet nagy része Mordorban já" 
szódik, de egy olyan időben, amikor még Sauron teremtmé- 
nyerem változtatták kiégett pusztasággá. A cselekmény bi- 
Zonyos pontokon összeér az eredeti történésekkel, elméleti- 
leg még Gollammal is találkozhatunk Mordorban, amikor az 
a Gyűrűt kutatva bemerészkedik a Fekete földre. A játékot 


2014-re ígérik, és szinte minden platformon megjelenik majd, 


beleértve a next-gen konzolokat is. 


Carmac 


kről van szó, aki november 


végén vette a kalapját, és igazolt át. 
Ahogy a dolgok jelen pillanatban áll- 


nak, kör 
éven be 
riatarto 


Michael de Plater 
vezető tervező, 
Monolith: 


nyen meglehet, hogy öt-tíz 
ül a sisakok ugyanolyan szé- 


zékok lesznek a modern PC- 
khez, mi 
billentyű 


nt manapság a monitor, a 
zet vagy az egér. 


John Carmack társalapítő, id Soft- 


a 
a 
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előzetes 


UGRÁSSZERŰ NÖVEKEDÉS 
ÖT ÉVEN BELÜL 


Alig baktatott át John Carmack az elérhető, de technológiailag nagyon 
Oculus Rifthez, máris osztja az észt a csúnyán le lesznek maradva. Amúgy 
PC-s platform mellett kiállva. Szerin- nem igazán nevezhetjük újdonságnak, 
te az elkövetkezendő öt évben hihetet- amit Carmack mond, hiszen aki isme- 
len minőségi ugrásnak lehetünk majd ri a Moore-törvényt, az tudhatja, hogy 
szemtanúi. Az a véleménye, hogy a 4K átlagosan kétévente megduplázódik 
hamarosan része lesz a mindennapok- az integrált áramkörök teljesítménye. 
nak (tabletek, okostelefonok, monito- Még belegondolni is durva abba, hogy 
rok, tévék), és a GPU-k teljesítménye a milyen teljesítményre lesznek képesek 
tízszeresére fog növekedni. PS4-re és a next-gen konzolok életciklusának vé- 
Xbox One-ra rengeteg tartalom lesz gén (7-8 év múlva) a PC-k. Kltt——/.... 


CALL OF DUTY 
COPY/PASTE? 


Rengeteg támadás érte A Call of ermészetesen azonnal másolással 
Duty: Ghostsot megjelenése óta - és lustasággal vádolták a készítőket, 
és igazából előtte is. A grafikához de persze könnyen lehet, hogy egész 
mérten irreálisan magas gépigény ásról van szó. Az Infinity Ward a 
és az évről évre visszatérő innováci- Ghosts kapcsán többször is megem- 
ós problémák mellett most egy ko- ítette, hogy az MW2 Simon "Ghost" 
molyabb vád is felmerült. A Ghosts Rileyja nagy inspirációt jelentett szá- 
kampányának elején látható átvezető — mukra a fejlesztés során, ezért nem 


majdnem teljes egészében megegye- 
zik a Modern Warfare 2 végén látot- 
tal azzal a különbséggel, hogy előb- 
biben hőseink egy autó, míg utóbbi- 
ban egy helikopter felé támogatják 

sebesült bajtársukat. A játékosok 


zárható, hogy a Ghostsban lévő je- 

net tisztelgés a sorozat múltja 

őtt. Ha így is van, akkor is elég koc- 
ázatos lépés ezt egy olyan játékban 
egtenni, amit folyamatosan támad- 
nak stagnálása miatt. 


Em És 


3 A Oo 


Összetört kard megint szép lesz 


BROKEN SWORD 5: 
THE SERPENTS CURSE 


es égen 


Valamikor, még egy civilizáltabb kor- gül hívniuk. A Revolution azonban sikezfél 
ban a Broken Sword név egyet jelentett vette ezt az akadályt, az eredetileg 400 
a minőségi pointnclick kalandjátékok- ezer dolláros összegnek majd a duplája 
kal, és hosszú hónapokon keresztül tar- jött össze. Ennek köszönhetően a Broken 
totta izgalomban azokat a játékosokat, Sword 5-nek mindkét része megjelenik, 
akik az akció mellett szerették a fejtö- a második januárban már letölthető. A l As 
rőket is. Azok az évek azonban már el- fejlesztők szerint könnyen elképzelhető, 
múltak, mostanában minden , nagy" ki- hogy ez lesz minden idők legjobb Broken Charles Cecil CEO, Revolution: 
adó menekül a kalandjátékok kockázata Sword játéka. A főszereplő természete- 

elől, így még az olyan régi, patinás nevek- sen megint George Stobbart, az amerikai 

nek is, mint a Broken Sword, a közössé- ügyvéd, aki ismét egzotikus helyeken ke- 

gi finanszírozás rendszerét kell segítsé- rül összetűzésbe a templomos lovagokkal. 
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EZ LESZ A W 


II U UTOLSÓ 


KARÁCSONYA? 


Valószínűleg megvan az új generációs konzolok há- 
borújának első nagy áldozata, hisz a friss eladási 
adatok azt mutatják, hogy a két gigász - a PS4 és 
az Xbox One - mellett a Nintendo Wii U nem fogja 
sokáig húzni. A piacra kerülés után ugyanis alig két 
hét elteltével a Microsoft és a Sony next-gen szóra- 
koztatóközpontjai egyaránt vészesen közel kerültek 
ahhoz, hogy túlszárnyalják a lassan egy éve a boltok 
polcairól figyelő Wii U eddigi eladásait. Mivel nem- 


csak Európában, de a tengerentúlon is egyre keve- 
sebb fogy a Nintendo termékeiből, a japán központ- 
ban lázasan kutatnak a megfelelő stratégia után, 
ami vélhetően a jelenlegi konzol árának drasztikus 
csökkentéséből és egy új készülék mielőbbi megépí- 
téséből áll majd. Persze a Nintendót már sokszor 
temették, ám a cégnek valahogy mindig sikerült a 
megújulás, így kíváncsian várjuk, mi lesz a válaszuk 
jelenlegi, vesztettnek tűnő helyzetükre. 


RENDEZŐVEL ERŐ 
NÉMET GÁRDÁT 


A God of War: Ascension ren- 
dezője, Todd Papy átigazolt a 
Crytekhez, hogy tehetségét ezentúl 
a németek oldalán bontakoztathas- 
sa ki. Hogy a kedélyeket még in- 
kább fokozza, Twitter és LinkedIn 
profilján egyaránt azzal büszkélke- 
dett, hogy már szorgosan munká- 
hoz is látott, és egy titkos projek- 
en dolgozik. A spekulációk persze 
azonnal megindultak, és a legtöbb 
elyen a most megjelent Ryse: Son 
of Rome folytatásának lehetsé- 
ges érkezését emlegetik. Remélhe- 
őleg Todd papi jelenléte kicsit ga- 
yába rázza a bandát, és a vérfris- 
sítéssel a Crytek készülő új játékai 


végre nemcsa 


ciós konzolok 


bilincselő szto 
Így talán a ke 


hogy a CryEngine mennyire tökéle- 
tesen képes kiaknázni az új generá- 


a lenyűgöző látvány köré végre le- 


k arról fognak szólni, 


ehetőségeit, hanem 


it is építenek majd. 
ekasztal lovagjainak 


bőrében a vizuális hatásokon kívüli 
érdemi játékot 


Todd Papy rendező, Crytek: 


is kapunk. 


h. sál 
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TÍZ DOLOG, AMIT NEM TUDTÁL A 


MICROSOFTROÓL 


Az amerikai hadseregnek van egy olyan kütyüje, amit úgy hívnak, hogy Auto- 
nomous Rotorcraft, ami nem más, mint egy másodpercenként tíz sniper- 
lövedéket köpködő robothelikopter. El nem tudnátok képzelni, hogy mivel irá- 
nyítják. Tippek? Hát persze, hogy Xbox 360 kontrollerrel. Sok Call of Duty 
epizódban szórtátok már az ólmot hasonlóakkal, de milyen érzés lehet, ha való- 
jában bontjátok a páncélt az ellenfélről? 


Az Xbox One kontrollerét több száz modell közül válogatták ki, és a fejlesztés 
több mint százmillió dollárt emésztett fel. Azt minden PlayStation-tulaj is tudja, 
hogy az Xbox 360 kontrollere a leginkább kézreálló eszköz, amit valaha játék- 
konzolok irányítására készítettek, ezért a Sony a DualShock 4 megalkotásakor 
a PS4-hez igyekezett minél inkább hasonlót alkotni. Sikerült is - ebben a gene- 
rációban ugyan még a hátsó ravaszok is képesek rezegni az Xbox One kontrolle- 
ren, csak az idő dönti majd el, melyik termék irányítója lesz a felhasználók ked- 
vence. Egy biztos: egy Xbox One kontroller egyetlen egy gombja több mint há- 
rommillió gombnyomást kell, hogy kibírjon meghibásodás nélkül. 


sség 
s Sz 

; DÉGVETTE OLNA 
A Kinect az izraeli hadsereg technológiájára épül. Eredetileg az Apple szemezett ve- 
le, sokáig tárgyalásokat is folytattak, hogy miként lehetne esetleg az almás óriás 
hasznára fordítani a dolgot, de végül ejtették vásárlási szándékukat, mondván, hogy 
túlságosan nehézkes a működés/mozgásfelismerés ahhoz, hogy minőségi módon 
tudják prezentálni. A Microsoft viszont úgy döntött, hogy ráugrik a dologra; jelenleg 
a Kinect 2.0 változattal próbálja meg meggyőzni a játékosokat, hogy bizony ez egy 
jó dolog, ami esetleg másra is használható a táncolós játékokon túl. Sajnos a játéko- 
sok kemény magja továbbra is csak legyint, ha a Kinectről van szó, lehetetlen komo- 


lyan venni még mindig. 2013-ban már az Apple is elég kiforrottnak találta a techno- 
lógiát ahhoz, hogy felhasználják majd egy későbbi termékükben. 
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NÉGYMILLIÁRD DOLKÁR VESZTESÉG 


Sohasem volt titok, hogy az első generációs Xboxot a Microsoft egyfajta teszt- 
nek szánta. Négy év után abbahagyták a forgalmazását, plusz benyeltek négy- 
milliárd dollár veszteséget, ugyanis minden egyes eladott konzolon nagyjából 
125 dollárt vesztettek, míg a gyártósorokon volt. Tervezett veszteség volt, és az 
sem véletlen, hogy csak négy évig volt a piacon, hiszen rögtön tudták, miképp 
fejleszthetnének technológiájukon. Ezen felül az Xbox Live kezdeti kiépítése és 
a fejlesztések szépen vitték a pénzt, de magabiztosak voltak, és úgy vélték, ha 
bejön a számításuk, akkor a következő generációval (Xbox 360) majd behoz- 
zák ezt. Sikerült is, az Xbox 360 négyszer annyi felhasználóhoz jutott el, mint az 
eredeti Xbox. 


kart GayVeterans, 
ir) 


£ Mer Par 


Kitiltottak egyszer egy felhasználót Xbox Live-ról, mert azt adta meg lakóhely- 
nek, hogy Fort Gay. A Microsoft nem hitte el, hogy létezik a település -— az inter- 
net rögtön felkapta a hírt, majd a felhasználó persze visszakapta az amúgy el- 

vesztett fiókját. Nagyon figyel a cég arra, hogy senki se használhasson politika- 
ilag inkorrekt kifejezéseket fiókján, ez az eset gyakorlatilag páratlannak számít, 
hiszen ha valakit egyszer megbüntet a cég, és bannolja a fiókot, akkor az úgy is 
marad, akármennyi ideje és akármilyen sok pénzt költött játékokra az illető. 


A NASA ZSEBSZÁMOLÓGÉPE 


Az Xbox 360 nyolcéves technológiája még mindig erősebb, mint a NASA mai napig 
használt repülési adatokért felelős számítógépe. Nem hiába, ott nincs szükség tápos 
videokártyákra és többmagos processzorokra annak ellenére, hogy azt gondolná az 
ember, a valós idejű röppályakoordinálást nehéz kimatekozni. 


Achievement Unlocked 
80g - Red Ring of Death 


Az Xbox 360 konzolok első szériája, sőt az utána következő kettő is komoly 
meghibásodási aránnyal dolgozott. Szinte bizonyos volt, hogy egy éven belül 

a konzolok 5696-a tönkremegy az RROD jelenséggel kísérve. Ilyenkor az Xbox 
elején található kontrollerszinkronizációs gyűrű pirosra váltott, ami a normá- 
lisan működő zöld jelzéssel ellentétben nem jelentett sok jót. Volt, aki törülkö- 
zőbe csomagolta Xboxát, és úgy próbálta újra olyan hőfokra hevíteni, hogy a 
GPU-tokozás kis forrasztásgömböcskéit újra érintkezésre bírja, a legtöbbször 
azonban csak a konzol cseréje jelentett megoldást. A Microsoft három évre ter- 
jesztette ki a garanciaidőtartamot annak elkerülése végett, hogy elevenen fel- 
falják őket a felhasználók. 


Mike Rowe 2003 augusztusában bejegyezte magának a 

webcímet, amire a Microsoft emlékezetesen elutasítóan reagált. A tanulósrác 
nem szeretett volna mást, csak webdizájn-ismereteit szélesíteni blogján, persze 
a softot csak poénból írta a neve végére, mire az óriásvállalat azonnal több ton- 
nányi ügyvéddel próbálta bezáratni és elvenni tőle a domain használatának jo- 
gát. Eredetileg tíz dollárt fizetett a domainért, majd - miután feldühödött azon, 
hogy a Microsoft megpróbálta lenyomni a torkán az akaratát - 10 000 dol- 
lárt és a per kezelési költségét követelte tőlük. Természetesen az internet azon- 
nal felkapta a dolgot, és olyan hihetetlen mód megnőtt Mike oldalának látoga- 
tottsága, hogy új szerverparkba kellett költöztetnie domainjét. Később sikerült 
megállapodnia a Microsofttal - egy Xboxot, pár játékot és egy komplett tanul- 
mányutat ajánlottak Mike-nak és családjának a Microsoft főhadiszállásán. 


THIS GAME NEVER LEFT 


- 


Az eredeti Xboxon a Halo 2-szerverek leállításának időpontjában egy tucat- 
nyi játékos maradt belépve a játékban és játszott; hogy ne tudják lekapcsolni 
a szolgáltatást, folyamatosan ott maradtak, míg áramszünet vagy egyéb külső 
hatás folytán le nem dobták őket a szerverek. Napokig sikerült még így játsza- 
niuk - egyre kisebb létszámban persze -, és a hivatalos leállítási dátum után is 
élvezték kedvenc játékuk online szolgáltatását. 


10 


A Microsoft nem a 2001-ben megjelent Xboxszal érintkezett először a konzo- 
los iparággal. Korábban segítettek a Dreamcastnek - aminek köztudottan a leg- 
jobb megjelenéskor rendelkezésre álló játékai voltak - Windows CE-alapú ope- 
rációs rendszerének fejlesztésében és a teljesen DirectX-alapú API szolgáltatá- 
sában. Majd az ekkor megszerzett tapasztalatokat öntöttek bele a csúnyácska 
első Xboxba, a többi pedig már történelem. 
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A ÁPRILISI PLAYIT UTÁN 

fa TAZZEYTÉ VOLT, HOGY 

KELET-KÖZÉP-EURÓPA 
LEGNAGYOBB GAMER-ÖSSZEJÖ- 
VETELE AZ ÉVEK SORÁN KINŐT- 
TE MAGÁT, ÉS EGYRE KEVÉSBÉ 
FÉR EL A MILLENÁRIS PARKBAN. 
Ez volt az oka annak, hogy a szerve- 
zők a tavaszi kiállítás után eldöntöt- 
ték, a decemberi kiállítást már a két- 
szer akkora alapterületű Syma csar- 
nokban fogják lebonyolítani. 


TIZENKÉTEZER LELKES 
JATEKOS 

A PlayIT kiállítások történelmében re- 
kordszámú résztvevő látogatott el 
december első napján a Symába, ösz- 
szesen 12 000 ember volt kíváncsi a 
kiállításra. Már a reggeli érkezésnél 
látszott, hogy nagyon magas lesz a lá- 
togatószám, mivel két órával a hivata- 
los megnyitó előtt komoly sorok topo- 
rogtak a bejáratnál. Azok a szemfüles 
látogatók, akik elővételben váltották 
meg jegyüket, gyorsan bejutottak, ők 
az elsők között pillanthatták meg a 
hatalmas csarnokot, ami nagyon ko- 
molyan kezdett hasonlítani az E3-as 
kiállításokra. Monumentális standok 
uralták a teret, látszott, hogy a Sony 
és a Microsoft mindent megtesz an- 
nak érdekében, hogy népszerűsítse 
next-gen konzoljait. Nem lehet azon- 
ban egy rossz szavunk a kisebb kiál- 
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Játszd Újra, GameStar 


PLAYIT 2013 


lítókra sem, ők is mindent megtettek 
annak érdekében, hogy magukhoz csa- 
logassák a látogatókat. A Dell egy ak- 
kora félköríves kijelzőt állított fel, hogy 
szinte elvesztünk a közepére helyezett 
székben, miközben a Grid 2-ben pró- 
báltunk meg minél jobb időeredményt 
elérni. Az Asus megszokott termékpa- 
lettája mellett kipróbálhattuk a 4K-s 
Battlefield 4-et, elképesztő élményt je- 
lentett. Aki fellátogatott az emelet- 

re, az olyan eldugott, viszonylag csen- 
des helyekre bukkanhatott, 
mint a retró kiállítás, me- 
lyet Sakman barátom szer- 
vezett, természetesen a 
GameStar segítségével. Bi- 
zony mondom néktek, jó 
volt odamenni és megta- 
pogatni azokat a gépeket, 
amelyekért a nyolcvanas 
évek végén egy vidéki családi ház árát 
kérték el. 


A GAMESTAR: METÁL 

Azt már megszoktuk, hogy a Game- 
Star-stand körül minden kiállításon 
pezseg az élet, de a mostani nyüzs- 
gés minden elképzelésünket felül- 
múlta. A GameStar-színpad, ahol fo- 
lyamatosan zúzott valami önjelölt 
metálos banda, zseniális volt, a zené- 
vel, a menő motorral és a csinos 
hosteszlányokkal nem nagyon lehet 
melléfogni, nekünk sem sikerült. El- 


képesztő népszerűségnek örvendett 
a csak a GameStar-standon kipró- 
bálható Oculus Rift is, amit csupán 
öt percig lehetett felhúzni a fejünk- 
re, de még így is este nyolcig álltak 
sorba az emberek azért, hogy ízelítőt 
kapjanak abból, milyen lesz a gaming 
öt-tíz év múlva. Hihetetlen jó érzés 
volt találkozni olvasóinkkal, öröm- 
mel pacsiztunk le a rajongókkal, és 
fülig ért a vigyorunk, amikor vala- 

ki odajött hozzánk egy autogramért. 


A GameStar-színpad mellett volt 
természetesen a nagyszínpad, ahol 
egész nap mentek az előadások, volt 
Call of Duty színpad, ahol a fiatalok 
folyamatosan osztották a virtuális 
fejlövéseket, és volt kvízszínpad is, 
ahol mindenki felmérhette, mennyire 
van otthon a játékok történelmében. 


JESSICA NIGRI DEKOLTÁZSA 
A PlayIT rendezvényeken senki sem 
lepődik meg azon, ha az étkezőben 
szembejön vele Jessica Nigri ma- 
gyar hasonmása, vagy éppen egy 


ve 
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csapat birodalmi rohamosztagos fo- 
gyasztja el mellette az ebédjét a bü- 
fében. A cosplayesek szerves részét 
képezték a show-nak, az elődöntő- 
ket pont a GameStar-standon tar- 
tották gyakornokaink legnagyobb 
örömére. Elképesztő profi jelmezek- 
kel találkozhattunk, melyek nagyon 
ügyesen elfedték viselőjük valódi ki- 
létét. Még most is szégyenkezem 

ki nem mondott gondolataim mi- 
att, melyek Méregcsók megpillan- 


J J A GAMESTAR-STAND KÖRÜL MINDEN 
KIÁLLÍTÁSON PEZSEG AZ ÉLET, DE A MOSTANI 
NYUZSGES MINDEN ELKÉPZELÉSÜNKET 
FELÜLMULTA 


tása után fogalmazódtak meg a fe- 
jemben. Később derült csak ki, hogy 
Sophiaso lapult a smink és a vörös 
paróka alatt. Mea culpa, mea maxi- 
ma culpa! 

Nagyon jó volt az idei PlayIT, rendez- 
vényről rendezvényre javul a szer- 
vezés hatékonysága. A legjobb az 
egészben, hogy nem kell egy egész 
évet várni arra, hogy újra átéljük az 
élményt, hiszen tavasszal ismét ösz- 
szejövünk egy játékos napra. Visz- 
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Bloody mary tisztán 


CASTLE 
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ÉG 1986-BAN INDULT EL 
fi NES-EN A CASTLEVANIA 

SOROZAT, ÉS AZÓTA NEGY- 
VEN KÜLÖNBÖZŐ RÉSZ JELENT MEG 
BELŐLE. Ez még gombócból is sok len- 
ne, bár az is igaz, hogy a mostani játéko- 
sok csak a három évvel ezelőtt megjelent 
Lords of Shadow-t tartják valamire, amit 
a spanyol MercurySteam készített el elő- 
ször konzolokra, aztán kicsivel később PC- 
re is. Ennek a portnak hihetetlen mérték- 
ben tudtunk örülni, főként azok, akik rá- 
dugtak egy kontrollert a gépükre, mert 
anélkül szinte játszhatatlan volt. Konzo- 
lokon meglehetősen nagy sikereket ért 
el a Lords of Shadow, ezért nem vitatko- 
zott túl sokat a Konami, amikor kiderült, 
hogy a spanyol fejlesztők folytatni akar- 
ják a sztorit (ez tulajdonképpen a Drakula 
szál végét is jelenti). Márciusban 3DS-re 
megjelent egy spin-off is, Mirror of Fate 
néven, ami átlagos értékeléseket kapott 
ugyan, de még ez is elegendő volt ahhoz, 
hogy elkészüljön belőle a HD-verzió, és 
megjelenjen konzolokra. 


ÉN VAGYOK DRAKULA 

Na itt kezd a dolog érdekes lenni, mivel 
a Castlevania: Lords of Shadow - Mirror 
of Fate vásárlói megkapták a Lords of 
Shadow 2 exkluzív demóját. Manapság, 


ncsi voltam, miféle 


a tartja egyben 
tvázharcosokat, 


: Előbb-utóbb minden nő fi 
a tenyeremből fog enni vagy inni 


NIA: 


amikor a kiadók azért nem adnak ki de- 
mót, mert a statisztikák szerint kevesebb 
fogy abból a játékból, amelyből a megje- 
lenés előtt kijön játszható változat, ez iga- 
zán szép és bátor cselekedet, mindenkép- 
pen értékelendő. A vicc az egészben, hogy 
a demó egészen jó lett; bár csak egy pá- 
lya, de ettől függetlenül meghozta kedve- 
met a végleges változathoz. 

Nagyon remélem, hogy egy három évvel 
ezelőtt megjelent játéknál nem nagyon 
számít már, ha lelövöm a sztori végét, aki 
érzékeny az ilyesmire, az most lapozzon. 
Adott tehát a jófiú Belmont, aki ugyan 
legyőzte Drakulát ez előző részben, de 
ugyanazzal a lendülettel kénytelen volt át- 


venni a helyét mint fővámpír. Azt meg 
már az Alkonyat filmekből is tudjuk, hogy 
az éhség és a szomjúság nagy úr, ezért a 
karizmatikus főhős egy cseppet sem bán- 
ja, amikor a Fény testvériségének tagjai 
egy hatalmas faltörő kos segítségével be- 
jutnak a trónterembe. Több se kell a vám- 
pírvadászból vámpírrá züllött főhősnek, 
megkezdi az őrjöngést, ami kiváló alka- 
lom arra, hogy megtanuljuk a harc alap- 
jait. A készítők már itt megvettek kilóra, 
mivel lehetővé tették, hogy teljesen letilt- 
suk a játékban a OTE-részeket. Tudjátok, 
ezek azok a harcok, amikor úgy tudunk 
továbbjutni, ha a másodperc tört része 
alatt megnyomjuk a képernyőn felvilla- 


HA TE MONDOD 
Dave Cox producer, Konamt: 


ORDS OF SHADOW 2 
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nó gombot a kontrolleren. Aki sokat gyako- 
rol konzolon, annak ez nem annyira gond, vi- 
szont PC-sként a falnak tudok menni, mi- 
kor az esetek nagy részében rá kell néznem 
a kontrollerre, hogy eszembe jusson, me- 
lyik gombra is van festve a háromszög, és 
persze akkor már rég késő. További jó pont 
az is, hogy megszűnt a kamera statikussá- 
ga, szabadon körbejárhatjuk a főhőst, de aki 
ragaszkodik a régi rendszerhez, annak ér- 
telemszerűen mindössze annyit kell tennie, 
hogy leveszi az ujját a kameramozgásért fe- 
lelős analóg karról. 


Maga a harc viszont meglehetősen hason- 
lít az előző részben látotthoz, persze azért 
éreztetik a készítők, hogy most már egy 
természetfeletti képességekkel felvértezett 
vámpírt irányítunk, és nem mezei halandót. 
Az oldalra gurulás helyett elegánsan elle- 
begünk - van abban valami méltóságteljes, 
amikor a főhős ellibben a rohamozó ellen- 
felek útjából. A demóban sajnos csak né- 
hány nem túl változatos ellenféllel találkoz- 
tunk, és ezek a mezei páncélos lovagok nem 
igazán okoztak kihívást, még akkor sem, 

ha sokan támadtak egyszerre. Nagyon be- 


Y TELJESEN LÉTIÉT! 


. A JATEKBAN A OTE-RÉSZEKET / 
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"A pajzsos lovagok ellen a voidkard hem sokat 
ér, helyette inkább olvasszuk meg a fémpáncélt 


jött viszont a pajzsos lovag - őt csak úgy 
győzhetjük le, ha Káosz Karma nevű fegy- 
verünkkel előbb megolvasztjuk, majd dara- 
bokra törjük pajzsát. Nagy kár, hogy ezt a 
módszert nem lehet alkalmazni a többi pán- 
célon, mókás lenne, ha a jó ügy hős lovagjai 
egy szál pendelyben rohangálnának a kép- 
ernyőn, miután leolvasztottuk róluk a va- 
sat. Amint megtisztítottuk a tróntermet, jö- 
het egy kis platformer ügyességi rész, ami 
igazából csak a magasabb szinteken okoz- 
hat nehézséget, mivel nem lehet , kivilágíta- 
ni" azokat a pontokat, melyekre rá kell ug- 
rani. Nem maradhatott ki természetesen a 
bossharc sem, mindjárt két különböző kate- 
góriát is megmutattak a fejlesztők. Az első- 
ben egy hagyományos, aranyszínű páncélba 
öltözött lovagot kell legyőznünk, aki két lán- 
goló szablyával próbál meg feldarabolni. Ezt 
a részt kicsit repetitívnek és vontatottnak 
éreztem, de az is lehet, hogy csak én vol- 
tam ügyetlen. 

A demóban kaptunk egy óriás bosscsatát is, 
ez már amolyan védjegye lett ennek a stí- 
lusnak. A Lords of Shadow 2-ben egy hatal- 
mas fémgólemet kell elpusztítanunk, de úgy, 
hogy közben nagyon komoly platformer- 
részeket teljesítünk. Aki játszott az első 
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:Grafikailag egészen egyedi megoldásokat alkalmaznak a spanyol 
§ fejlesztők, így még a mostani konzolokon is jól néz ki a játék 


A MAGYAR 
KAPCSOLAT 


A játék fantasztikus 
intróját a magyar Digic 
Pictures készítette itthon, 
a Hajógyári szigeten. Ez 
persze nem az első ilyen 
jellegű munkájuk, olyan 
világhírű játékok videói- 
ban jeleskedtek, mint az 
Assassins Creed IV: Black 
Flag vagy a Watch Dogs. 
Úgy látszik, hogy a nagy 
kiadók szeretnek olyan 
magyar cégekkel együtt 
dolgozni, akik képesek 
ilyen kimagasló minőség- 
re. Büszkék vagyunk! 


résszel, annak nem lesz ezzel gond- 
ja, de ha most látsz ilyet először, ké- 
szülj fel a legrosszabbra. A fejlesz- 
tők azt nyilatkozták, hogy a második 
részben úgy igyekeznek megoldani a 
bossharcokat, hogy azok hosszabbak 
és sokkal változatosabbak legyenek a 
korábban látottaknál. 
Sajnos jelenleg mindössze fél órát le- 
het játszani a játékkal, de ez éppen 
elég ahhoz, hogy ráizguljunk a febru- 
árban megjelenő végleges változat- 
ra. Grafikailag hihetetlenül látványos 
az egész, még azt is meg merem koc- 
káztatni, hogy felülmúlja a nagy rivá- 
lisnak számító God of War sorozatot. 
A Castlevania végre szakított azzal a 
felfogással, hogy a játékosok inkább 
a jófiúkat preferálják, a vérivó vámpír 
bemutatkozása kifejezetten ügyes hú- 
zás volt; alig várom már, hogy a vég- 
leges változatot leteszteljük! 
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Draenor még éjszaka is varázslatos, itt; élfelejthetjük a való 
világ marhaságait, és kedvünkre kikapcsolódhatunk 
í 
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AZ ork név mec 


WORLD ( 
RLOR 


ALDOKLIK A WOW - AZ EL- 
H MÚLT ÖT ÉVBEN SZÁMTALAN- 

SZOR HALLOTTAM MÁR EZT A 
KIJELENTÉST, DE A SOKAK ÁLTAL SI- 
ETTETETT VÉG VALAHOGY MINDIG 
ELKERÜLTE A JÁTÉKOT. Igaz ugyan, 
hogy előfizetőinek száma alaposan lecsök- 
kent, de ettől függetlenül még mindig ez 
az első számú MMO a piacon, és ahogy 
a konkurenciát elnézem, a közeljövőben 
nem is nagyon lesz olyan vetélytársa, 
amely képes lenne megszorongatni. Oly- 
annyira nem rúgja még az utolsókat, hogy 
az idei Blizzconon bejelentették az ötödik 
kiegészítőt, melyben ismét az orkok kap- 
ják a főszerepet. 


VISSZA A MÚLTBA 

Az orkok bukott vezére, Garrosh Hell- 
scream nem sokat maradt a pandák őri- 
zetében, kijátszotta őreit, és egy időka- 
pun keresztül visszatért a múltba. Ter- 
ve az, hogy megakadályozza, az orkok 
igyanak Mannoroth véréből. Az egyesí- 
tett ork-klánokat aztán az újra megnyi- 
tott időkapun keresztül visszavezetné a 
jelenbe, ahol visszavághatna mind a Szö- 
vetségnek, mind a Hordának korábbi sé- 


:Minden régi karakter modelljét felújították, ez már 
-nagyon ráfért erre a kilencéves játékra 


relmeiért. Na itt lépnének be a jelenle- 

gi játékosok a történetbe, nekik is vissza 
kell utazniuk az időben, hogy megakadá- 
lyozzák a párhuzamos idősíkok összega- 
balyodását. 

Mint ahogy azt már megszokhattuk, a já- 
tékosok szintje most is megemelkedett, 
ebben a kiegészítőben már bárki elérhe- 
ti a százas szintet. Ez a magas szám azon- 
ban sok új vagy régóta veszteglő játékost 
visszariaszt attól, hogy belevágjon a nagy 
kalandba. A fejlesztők ezért azt találták 
ki, hogy minden accountnál lehetővé te- 
szik egyszer, hogy a játékos hozzájusson 
egy 90-es szintű karakterhez. Így nem 
kell szomorúan és sietősen grindelnünk a 
kezdő zónákat, miközben barátaink már 
javában élvezik az új tartalmat. Valljuk 

be őszintén, ez okos döntés volt; aki már 
húzott fel WoW-karaktert első szintről, 
az tudja, hogy mennyire. Egyelőre csak 
egy karakterről van szó, de már pletykál- 
nak arról, hogy a nemrégiben bevezetett 
ingame shopban kapható lesz majd (pén- 
zért) olyan varázstárgy, aminek segítsé- 
gével azonnal feljuthatunk a csúcsra. Erre 
szakosodott távol-keleti játékosok régóta 
ajánlanak hasonló szolgáltatást, nem len- 


régi nagy hírénez" 


RAFT: 
S OF DRAENOR 


nék meglepve, ha a Blizzard a közeljövő- 
ben szeretne ebből profitálni. 


AZ ÉN HÁZAM AZ ÉN VÁRAM 
Kicsit meglepődtem, amikor kiderült, 
hogy nem lesz új faj és kaszt az ötödik ki- 
egészítőben, hiszen eddig mindig kaptunk 
valami extra tartalmat, ami miatt érde- 
mes volt rákészülni az új részre. Ott volt 
ugye a Burning Crusade, amiben a blood 
elfek és draneiek csatlakoztak a frakciók- 
hoz, a Lich Kingben a halállovagok borzol- 
ták fel a kedélyeket, a Cataclysmben jöt- 
tek a goblinok és a worgenek, és persze 
nem szabad megfeledkeznünk a Pandaria 
bűbájosan aranyos, de egyben irritáló 
szőrmók-pandamaci szerzeteseiről sem. 
A Draenor mindössze egy új területet kí- 
nál, ami az igazat megvallva nem is olyan 
új, hiszen a Burning Crusade-ben egyszer 
már jártunk ott. Igen, ez az Outland annyi 
különbséggel, hogy Draenor még a nagy 
összeomlás előtti időkben létezik, tehát 
egy teljesen új területet ismerünk meg. 

A fejlesztők mindent az alapoktól kezd- 
tek el felépíteni, de a régi játékosok azért 
fel fognak ismerni néhány részt a Burning 
Crusade-ből. Ott lesz mindjárt Karabor, 


WORLD OF WARCRAFT 
A MOZIKBAN 


A Legendary Pictures végre bejelentette 

a régóta várt World of Warcraft 
mozibemutatóját. Amennyiben a régi 
istenek is úgy akarják, akkor 2016. március 
11-én bárki megnézheti a legendás MMO- 
ra épülő fantasyfilmet. A bennfentesek 
tudni vélik, hogy az egyik főszereplő az 

. . a Travis Fimmel lesz, aki a Vikingek című 
filmsorozattal lett híres. A forgatás 2014 
elején indul - jó lenne már egy igazán ütős 


Esz NY ; 


elkezdtünk dolgozni a Warlords of Draenor utáni kiegészítőn. 
Ilyet ezelőtt még soha nem tettünk, de mostantól párhuzamosan 


végezzük a fejlesztéseket." 


amit a veteránok csak Black Temple 
néven ismernek, de most ez lesz az 
allisok fővárosa. 

Ennél azonban sokkal fontosabb újí- 
tás a helyőrségek bevezetése. Ez 
amolyan játékosgarnizon, ahol a sok 
raidelést és vagdalkozást kipihenhet- 
jük, és szabadjára engedhetjük a ben- 
nünk megbújó menedzsert. A pandák- 
nál már volt erre próbálkozás, ott egy 
farmot kellett irányítani, de az igazat 
megvallva amint a maximumra kifej- 
lesztettük, már nem okozott túl nagy 
örömöt. Most azonban továbbfejlesz- 
tették az ötletet, itt már egy egész 
helyőrség kerül a parancsnokságunk 
alá bányákkal, istállókkal, műhelyek- 
kel, fegyvertárakkal és persze köve- 
tőkkel. Ezek a követők a mi paran- 
csunkra elmennek akár kalandozni is, 
sőt ha igazán szerencsések vagyunk, 
még értékes fegyvereket és páncélo- 
kat is találhatnak. 

Lesz azonban lehetőségünk bányászo- 
kat is képezni, ők ritka fémeket és kö- 
vet szereznek nekünk, amit aztán fel- 
használhatunk helyőrségünk bővítésé- 
re. A készítők szerint számos szakmát 


kiadhatunk alvállalkozóknak, de per- 
sze arra azért ügyelnek, hogy ne fed- 
hessünk le minden területet. Ezek a 
helyőrségek szervesen beépülnek a já- 
tékmenetbe, olyannyira, hogy akár a 
barátainkat is meghívhatjuk egy kis 
várnézésre, de akár még csereberél- 
hetünk is a követőink által megter- 
melt javakkal. 


J 
A 2004-es megjelenés óta bizony 
már eltelt kilenc hosszú esztendő, és 
ez meg is látszott a WoW bizonyos 
részein. A Cataclysm és a Pandaria 
ugyan jelentősen javított a kinéze- 
ten, de a grafikusok eddig még nem 
mertek hozzányúlni az alapfajok- 

hoz. Érdemes megfigyelni a különb- 
séget a goblinok és a worgenek, illet- 
ve a régebbi fajok kinézete között. A 
Warlords of Draenorban ez megvál- 
tozik, minden faj kinézete megújul (ki- 
véve a worgeneket, a goblinokat és 

a pandákat), sokkal kidolgozottab- 
bak lesznek. Az eddig megjelent infor- 
mációk szerint mintegy ötszörösére 
emelik a poligonszámot, növelik a ka- 


. Már most 


rakterekben található csontok meny- 
nyiségét, illetve ahol kell, javítanak a 
karakteren feszülő skin felbontásán is. 
A látvány igazán lenyűgöző, éppen itt 
volt az ideje ennek az alapos ráncfel- 
varrásnak. 

Ezek persze csak a legnagyobb újítá- 
sok, ezen kívül számos apró dolog is 
helyet kap, a gond csak az, hogy egyik 
sem olyan kaliberű, hogy az egysze- 

ri WoW-játékos kaszát-kapát eldob- 
va rohanjon befizetni a havi előfi- 
zetési díjat. Ott van ugye a mitikus 
raidek bevezetése, ez váltja a heroic 
raidelést, de csak húszfős csapatok- 
ban lehet benevezni rá. A kis létszámú 
guildeknek ez okoz egy kis gondot, de 
a készítők szerint jótékony hatással 
lesz majd a játékélményre, mivel sok- 
kal változatosabb tartalmat tudnak 
majd kihozni raid-szinten. 

A bemutató alatt végig ott motosz- 
kált bennem, hogy a Blizzard teljesen 
átgondolta stratégiáját a Pandaria 
óta. Most már nincsenek aranyos 
pandamacik, nem erőltetik annyira a 
petharcokat, háttérbe szorul a növé- 
nyek nevelgetése, összességében azt 


játékból készült mozifilm. 


Alapszabály, hogy aménnyiben ágyút látunk egy WoW-os 
képen, akkor az bizony előbb vagy utóbb el fog sülni 
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látom, hogy a Blizzard már nem tö- 
rekszik arra, hogy növelje az új játé- 
kosok számát, inkább az a cél, hogy a 
meglévőket megtartsa, illetve az évek 
során kiégett veteránokat valahogy 
visszacsábítsa Azeroth mesés világá- 
ba. A free-to-play modellt azonban to- 
vábbra sem tartják jó ötletnek, mond- 
juk amíg találnak hatmillió játékost 
havonta, aki hajlandó fizetni, nem is 
szorulnak rá, ráadásul jövőre jön két 
F2P játékuk is (Hearthstone, Heart 
of the Storm). A várható megjelenés- 
ről jó blizzardos szokás szerint nem 
mondtak semmit, de van egy olyan ér- 
zésem, hogy nem kell egy teljes évet 
várni rá, mint az előző kiegészítők- 
re. Még az a pletyka is szárnyra ka- 
pott, hogy néhány, a Titanon dolgozó 
fejlesztőt is átpakoltak a Draenorra, 
hogy minél előbb készen legyen az 
ötödik kiegészítő. Jó lesz visszatér- 
ni egy kicsit! 
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" Míg a Halál el nem választ 


DIABLO NILLL / 
REAPER OF SOUL 


IVÁLASZTOTTAK KÖZÖTT 
4 aj 2 LENNI MINDIG JÓ ÉRZÉS, 


ÉS EZ KÜLÖNÖSEN IGAZ AK- 
KOR, HA BEKERÜLÜNK ABBA A SZE- 
RENCSÉS HÁROMEZER DIABLO III- 
JÁTÉKOS ALKOTTA CSOPORTBA, 
AMELYNEK LEHETŐSÉGE VAN KI- 
PRÓBÁLNI MÉG A ZÁRT BÉTA ELŐTT 
A REAPER OF SOULS KIEGÉSZÍTŐT. 
Nem kell azonban elkeserednie azok- 
nak sem, akik most kimaradtak, mert 
ha hinni lehet a Blizzard ígéreteinek, ak- 
kor még az év vége előtt elindul a zárt 
béta, ahová már jóval több játékost be- 
engednek. Csak aztán győzzük idővel és 
energiával a rengeteg újítást, amit a já- 
ték kapott. 


AZ ÖTÖDIK FELVONÁS 

A tesztelés kezdetén volt egy olyan érzé- 
sem, hogy a 3000 meghívottból 2800- 
nak egészen biztosan az lesz az első dol- 
ga, hogy indít egy crusadert. El is hatá- 
roztam magamban, hogy nem állok be a 
sorba, inkább megnézem, milyen újdonsá- 
gokat rejt az új fejezet, avagy van-e élet 
Diablo után. 

Nos, nem kell aggódni, a démonokat le le- 
het győzni, de végleg elpusztítani szin- 

te lehetetlen. A halál angyala (korábban 
ő volt a bölcsesség angyala), Malthael ki- 
csit megőrült a Diablo II óta, a fejébe vet- 
te, hogy Diablo legyőzése után az embe- 
riség jelenti a legnagyobb veszélyt a vi- 
lágra, és mindenáron el kell azt pusztítani. 
Itt kerülünk mi a képbe mint képzett dé- 
monvadászok, a mi feladatunk lesz a Ha- 
lál meggyőzése az agresszív diplomácia 
eszközeivel. 


Túlzás lenne azt mondani, hogy nagyon 
hosszú lett az Act V, egy combosabb ka- 
rakterrel olyan négy-öt óra alatt végig le- 
het rohanni rajta, persze ez azért függ at- 
tól is, hogy milyen nehézségi szinten ját- 
szunk, és mennyire fedezünk fel minden 
apró zegzugot. A teszthez áthoztam az 
éles szerverekről 76-os paragon szintű 
demon hunteremet, aki azért már elég ren- 
desen fel volt öltöztetve. Nem kicsit lepőd- 
tem meg azon, hogy a 65-ös szintre (ek- 
kor fejeztem be az Act V-öt) már sikerült 
lecserélnem a 150 millió aranyért meg- 
vett Manticore-omat egy sima rare szám- 
szeríjra, ami sokkal nagyobb sebzést adott. 
Így voltam szinte minden felszerelésem- 
mel, sajnos (vagy szerencsére) ezek nagy 
része elavul, mire elérjük a 70-es szin- 

tet. Lehet most azon pörögni, hogy meny- 
nyire szemét a Blizzard, ha arra kényszerí- 
ti a játékosokat, hogy kukázzák a több mil- 
liárd aranyért megvásárolt fegyvereiket és 
páncélzatukat, de nincs sok értelme. Ak- 
tív World of Warcraft-játékosként ezt min- 
den egyes kiegészítőnél átéltem, túl fo- 
gok esni ezen a sokkon is. De legalább ott 
a transzmogrifikáció, minek köszönhetően 
nem úgy fogunk kinézni az új ruháinkban, 
mint a bazári majom. 


MISZTIKUS, KICSIT UTŐPISZTIKUS 
Az ötödik felvonásban menthetjük meg 
az új mesterasszonyt, aki a tárgyaink to- 
vábbfejlesztésében fog segédkezni. Itt 
van rögtön a transzmogrifikáció, ami nem 
más, mint tárgyaink kinézetének megvál- 
toztatása. Amint kicsit felvirágoztatjuk a 
műhelyét, rögtön lesznek jobb minőségű 
receptjei is. A bétában talált legendary- 


tárgyakat azonosítás után rögtön megta- 
nulja, és azokat bármikor felhasználhat- 
juk a jövőben. Kipróbáltam az enchanting 
részt is, bár ez nem volt zökkenőmentes, 
kicsit nehézkesen tudtam használni a ke- 
zelőfelületet, ráadásul a béta miatt csak 
korlátozott lehetőségeink voltak. Ezen 
azért még bőven van mit reszelni, mert 
ebben a formában közelít a nullához, szin- 
te semmiféle hatással nincs az eredmé- 
nyünkre. 

Visszatért a gamblingrendszer is, amit 

az egyik új NPC-nél tudunk kipróbálni. A 
Diablo II-ből jól ismert szisztéma egyelő- 
re az új fizetőeszközt, a blood shardokat 
használja, és véletlenszerűen ad tárgya- 
kat az általunk meghatározott fegyvertí- 
pusból. Egyelőre legendáry-tárgyakat nem 
sikerült kiszednem ezzel a módszerrel, de 
a sárgákból azért összejött egy-két up- 
grade, szóval érdemes kipróbálni a rend- 
szert, főként azért is, mert jelen pillanat- 
ban nincs más módja a shardok elkölté- 
sének. A Loot 2.0-s rendszerről egyelőre 
nem tudok sok újat elmondani; szerintem 
még nem működik teljes erőbedobással, 
mivel az alatt a tíz óra alatt, amit eddig 

a bétába tettem, mindössze egy narancs- 
sárga karkötő esett (mondjuk az jó nagy 
fejlesztés volt), szóval nem kényeztetett el 
a játék extra tárgyakkal. A konzolos verzi- 
óban ennyi idő alatt már két karaktert is 
felszerelhettünk, de nincs egy rossz sza- 
vam sem, ez béta, és nagyon sok minden 
fog még változni. 


PARAGONT MINDENKINEK 
A paragonszintek bevezetése volt az egyik 
legjobb újítás, amit a Blizzard kitalált az 


HA TE MONDOD 


Brian Kingregan vezető író, Blizzard: 
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alapjátékban. Az viszont sok játékos- 
nak szúrta a szemét, hogy a meg- 
szerzett paragonszint csak annak a 
karakternek jelentett extrát, ame- 
lyikkel kifarmolta a szinteket. Jó- 
magam 76-os szintig tudtam felvin- 
ni a paragonszintemet a démonvadá- 
szomon, de olyannyira meguntam a 
farmolást, hogy megfogadtam, ma- 
ximum egy hús-vér Megan Fox len- 
ne képes rávenni arra, hogy ugyan- 
ezt a procedúrát ismét megtegyem 
mondjuk egy barbárral. A Blizzard fej- 
lesztői mástól is hasonló visszajelzé- 
seket kaphattak, mivel új rendszerük 
teljesen friss alapokra helyezi ezt a 
paragon dolgot. Először is az azonos 
accounton lévő paragonszintek össze- 
adódnak, és bárkinél felhasználhat- 
juk ezeket a pontokat. Akár több ka- 
rakteren egyszerre is, ami nagyban 
megkönnyíti a döntést, hogy indít- 
sunk-e egy új karaktert, vagy inkább 
farmoljunk egy kicsit tovább a régi- 
vel. Az összesített paragonpontokat 
négy kategóriában (elsődleges 
statok, támadóképességek, véde- 
kezőképességek, kiegészítő lehető- 
ségek) oszthatjuk el, és bármikor 
lehetőségünk lesz a pontok újraosztá- 
sára. Paragonszintet értelemszerűen 
csak a hetvenedik szint elérése után 
gyűjthetünk. 


A sztori mellett a bétában lehető- 
ségünk van választani az Adventure 
módot. Ilyenkor nem sorban megyünk 
felvonásonként, hanem tetszőleges 
sorrendben ugrálhatunk a nekünk tet- 
sző pályák között egy igényesen meg- 
rajzolt térképen. Minden Actben ka- 
punk valami bónuszküldetést, amit ha 
teljesítünk, jelentős mennyiségű ta- 
pasztalati ponttal és blood sharddal 
honorál a játék. Egyértelmű, hogy a 
Blizzard ezt azért találta ki, hogy eny- 
hítsenek kicsit a farmolás egyhan- 
gúságán, bár szerintem ez csak rö- 
vid távon fog megoldást jelenteni, 

túl sokáig nem tartja itt a játékoso- 


ű. dia 


A transzmogrifikáció segítségével az alacsony 
szintű karaktereket is kicsinosíthatjuk 


kat. Hasonló elgondolás alapján tet- 
ték a játékba a nephalem runokat, 
amelyekben egy véletlenszerűen esett 
kulcs segítségével kell megnyitnunk 
egy teleportkaput, mely mögött ren- 
geteg véletlenszerűen összeváloga- 
tott szörny és egy erős boss vár min- 
ket. Eddig csak egy ilyen kulcsot talál- 
tam, és a run 30-40 percig tartott, de 
semmi olyan extrát nem kaptam a vé- 
gén, ami miatt visszakívánkoznék ide. 


Az új kaszt nagyon népszerű a szer- 
veren, szinte minden második tesztelő 
azzal játszik. Sok extrát egyelőre nem 
tudok elmondani róla, látszik, hogy 
aki kitalálta, annak paladin volt az el- 
ső karaktere a World of Warcraftban, 
mivel nagyon sok skillt emelt át on- 
nan kis módosításokkal. Ezzel nekem 
nincs is semmi bajom, értő kezekben 
ez a kaszt igazi nehézsúlyú tank lesz 
- megy a csapat élén, mindenki őt üti, 
de ne várjuk el tőle, hogy olyan iszo- 
nyú sebzéseket osszon, mint mondjuk 
egy disznó módon feltápolt barbár. 
Ettől függetlenül nagyon jó (és főként 
kényelmes) játszani, ritkán kerültem 
életveszélybe vele. 


Ez a két oldal persze még csak a jég- 
hegy csúcsa, jóval több van a kiegé- 
szítőben, csak ugye rá kell szánni 
az időt, hogy felfedezzünk mindent. 
Az eddig látottak alapján nyugod- 
tan ki merem jelenteni, hogy a Reaper 
of Souls hozza a szokásos Blizzard- 
minőséget, és magasan ver minden 
hasonló jellegű kiegészítőt. Előre lá- 
tom, hogy a kiegészítő megjelenése 
után ismét milliók fognak elkezdeni 
játszani a játékkal, és most már a so- 
kak által démonizált AH-sem tudja el- 
rontani örömüket. A Blizzard ugyanis 
ad a játékosok véleményére, és igyek- 
szik úgy alakítani a játékait, hogy az- 
zal minél nagyobb tömegeket képes 
legyen maga mögé állítani. Ehhez na- 
gyon értenek. 
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i Ez már a végjáték, hamarosan 
) szembekerülünk a Nagy Kaszással 


ESZA 
Paths of the Drowned. 


: Ilyen térkép készült az összes 


v Tyrael itt is a mi oldalunkon 
fog állni 


gamestar.hu/jatek/diablo-iii-reaper-of- 
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A legüjabb játékok be 


Kezünkben a jövő 


PLAYSTATION 4 


ZOKTÁK VOLT MONDANI, 
S. HÁROM A MAGYAR 

IGAZSÁG ÉS EGY A RÁ- 
ADÁS. Ez gyors fejszámolás után is 
négy, ezzel az egyszerű jelöléssel in- 
dul útjára a Sony PlayStation negye- 
dik generációja. Nem nagyon vaca- 
koltak trendi névválasztással, látszik, 
hogy a japánok minden erejükkel a 
gépre, illetve a megjelenéskor elérhe- 
tő játékokra koncentráltak. És ez bi- 
zony jó dolog. 


AZ ELSŐ BENYOMÁS 
Megszokhattuk, hogy a Sony mindig 
is sokat ad a külsőségekre, ódákat le- 
hetne zengeni az igényes, kifejezet- 
ten újságíróknak szánt kiadásokról. A 
PlayStation 4 megjelenésekor sem ta- 
gadták meg önmagukat, a dekoratív 
(és meglepően könnyű) doboz mellé 
kaptunk egy szoftvercsomagot, amely- 
ben öt nyitócím kapott helyet. Ezek 
között megtalálható az új Killzone, a 
Knack, a LEGO Marvel Super Heroes, 
az új COD és az új Assassins Creed. 
Ezek közül csak az első kettő volt So- 
ny-exkluzív, a többit már láttuk régeb- 
bi konzolokon és PC-n. 

Rögtön az elején le kell szögeznünk, 
hogy a forradalom, amit oly sokan 
vártak, elmaradt, grafikailag mesz- 
sze nem tudott olyan látványt elér- 
ni a PS4, amiben sokan reményked- 


tek. Egyedül a Killzone váltott ki elis- 
merő füttyentéseket a sokat próbált 
újságírókollégákból, de ez is inkább 
annak volt köszönhető, hogy nem lát- 
tuk még egyetlen más platformon 
sem. Az új CoD és az Assassins Creed 
nagyon hasonlított a PC-s változat- 
ra azzal a különbséggel, hogy a nagy- 
képernyős tévén sokkal inkább volt 
Zavaró a V-sync és az élsimítás hiá- 
nya. A LEGO Marvelnél szinte semmi 
különbséget nem vettünk észre, ettől 
függetlenül szemrebbenés nélkül vá- 
lasztanám ezt a Knack helyett a gye- 
rekeknek. (A játékteszteket lásd a kö- 
vetkező oldalakon.) 

A konzol külsejére egy szavunk sem 
lehet, bár a fényes fekete részek nél- 
kül egészen jól megvolnánk. Igazi 

kis ékszerdoboz, ami tökéletesen il- 
leszkedik a modern nappalikat ura- 

ló szórakoztatóközpontokba. A 
paralelepipedon modern külsőt köl- 
csönöz a gépnek, a teljesen letisztult 
vonalak alakzatát nem törik meg ki- 
türemkedő nyomógombok. Ez először 
okozott is némi fejvakarást, hiszen fo- 
galmunk sem volt, hogy a konzol me- 
lyik részét kell megérintenünk ahhoz, 
hogy bekapcsoljon a rendszer. 


MIT REJT A DOBOZ? 
Kicsomagolás után rájövünk, hogy 
nincs új a nap alatt, a Sony szinte 


pontosan ugyanazokat az elemeket 
pakolta a csomagba, mint a PS3 ese- 
tében (persze mindenből a frissebb 
kiadást). A csomag nagy részét ma- 
ga a gép tölti ki, ezen kívül nem sok 
extrát kapunk. A DualShock 4 kont- 
roller mellett még egy mono fejhall- 
gatót is rejt a csomag, de ez azért 
nem a japán zsenialitás csúcsa, sen- 
ki se várjon tőle csodákat. Szeren- 
csére a tápot ismét a gépház rejti, ez 
mindenképpen nagy főhajtást érde- 
mel a Sony felé, elképesztő módon 
tud bosszantani, amikor mozgatnom 
kell az Xboxomat, és háromszor kell 
fordulnom a nappali és a gyerekszo- 
ba között, hogy minden egyes alkat- 
rész átkerüljön a megfelelő helyre. 
Meglepő módon viszont csak HDMI- 
kábel került a csomagba, búcsút int- 
hetünk annak a kornak, amikor még 
pocsék, homályos képet biztosító 
kompozit AV-kábelekkel kellett vaca- 
kolnunk. Ezt a döntést csak üdvözöl- 
ni tudom, még akkor is, ha azt jelen- 
ti, hogy a régebbi tévéken nem hasz- 
nálható a PS4. Nem is arra való, az 
igazat megvallva. 


BEKAPCSOLÁS UTÁN 

A konzol összerakásához nem kell 
semmiféle IT-diploma, józan parasz- 
ti ésszel ki lehet következtetni, hogy 
melyik kábelt hová kell dugni. Innen- 


ÉRTÉKELÉSI SZEMPONTJAINK 
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Instant klasszikusok. Kiemel- " Remek játékok, ám hiány- Élvezhető játékok, de a kriti- A szürke középút: csak ha Tág tartomány, de egy a kö- 
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J J IGAZI KIS ÉRSZERDOBOZ, AMI TÖKÉLETESEN 
ILLESZKEDIK A MODERN NAPPALIKAT 
URALÓ SZÓRAKOZTATÓKÖZPONTOKBA 


től kezdve azonban meg kell valahogy olda- 
nunk a Day One patch feltelepítését, külön- 
ben a PS4 lehetőségeinek kilencven százalé- 
ka használhatatlan lesz. Lemezes játékainkat 
ugyan elviszi, de aki már kiad ennyi pénzt új 
kütyüjére, az ennél többet akar. Jóval töb- 
bet. A patch kicsivel több mint 300 MB, ne- 
künk minden gond nélkül frissült, a bekap- 
csolástól számított tíz percen belül már el 

is merülhettünk a next-gen világ gyönyö- 
reiben. 

Egészen addig, amíg el nem indítottuk egy 
játékot, a konzol elképesztően halk és hű- 
vös volt. Viszont terhelés alatt már feliz- 

gul (akarom mondani elkezd melegedni), és 
hangja is megjön. Most nem kell nagyon ext- 
rém hanghatásra gondolni, sőt játék köz- 
ben a zene és az effektek elnyomják a kon- 
zol zaját. Olyan két óra intenzív játék után 
megnéztük, mennyire melegedett fel a gép, 
de nem tapasztaltunk extrém hőfokot, ujja- 
inkat sem égettük össze elpakoláskor. Ettől 
függetlenül óvatosak vagyunk az első széri- 
ás Sony konzolokkal, mivel volt már szeren- 
csénk szemezni a híres-hírhedt sárga LED- 
es hibakóddal. 

Az interneten keringő pletykákból (rabszol- 
gamunkára kényszerített egyetemisták di- 
rekt szabotálták a konzolok összeszerelését) 
mi nem vettünk észre semmit, egy profesz- 
szionális szinten összerakott gépet kaptunk, 
amivel kapcsolatban csak kevés dologba tu- 
dunk belekötni. Az egyik ilyen maceránk első 
hallásra kicsit ostobán hangzik, de ettől még 
igaz. A PS4 billeg. Nem nagyon, csak egy ki- 
csit, de akkor is. Elég, ha az egyik ujjunkkal 
lenyomjuk a konzol bal oldalát, és meglátjuk. 
Ennek egyszerű oka van: valamilyen oknál 
fogva a japán mérnökök csak jobb oldalra és 


középre raktak gumitalpakat, a balos rész 
kimaradt. Ez nem igazán jelent komoly gon- 
dot, főként akkor nem, ha beruházunk egy 
pár ezer forintos talpba, melynek segítségé- 
vel állítva is tárolhatjuk a PS4-et. 


OSZD MEG, ÉS URALKODJI! 

A PSA talán egyik legellentmondásosabb le- 
hetősége a megosztás és a streamelés. Ami- 
kor ezt először meghallottuk, csak legyintet- 
tünk, biztosak voltunk abban, hogy ez csak 
amolyan múló elmebaj a Sony részéről. Az- 
tán kiderült, hogy mégsem, véresen komo- 
lyan gondolták ezt a lehetőséget, mely egé- 
szen elképesztő egyszerűséggel működik. 
Mindössze egy működő Facebook-profil kell, 
és épp aktuális játékunkból (maximum) 15 
percet felvehetünk és megoszthatunk a ba- 
rátaink között. Ez elsőre nem hangzik izgal- 
masan, de aztán belegondoltunk, hogy mi- 
lyen menő már az, ha egy játéktörténel- 

mi pillanatot (egy nehéz rész végigjátszása) 
megörökítünk, és azzal a mozdulattal fel is 
töltjük a profilunkra, irigykedjen a sok par... 
akarom mondani a többi kedves játékostár- 
sunk. Emellett persze nagy felbontású ké- 
peket is szedhetünk a játékból; ezúton üze- 
nem a GameStar cikkíróinak, a jövőben nem 
fogadok el olyan kifogást, hogy nem tudnak 
képet lőni a konzolos játékokból. 


IRÁNYÍTÓ ALKAT 

A DualShock kontroller alapos átalakításon 
esett át, szerintünk előnyére változott. Sok- 
kal jobban belesimul a kezünkbe, nekünk ké- 
nyelmesebbnek tűnt, mint az elődje, persze 
ez szokás kérdése. Külön öröm, hogy a töl- 
tője szabványos microUSB, így nem kell le- 
mondanunk a töltésről akkor sem, ha a gye- 


rekek eltüntették valahová a töltő- 
kábelt. Egyedül az a gond, hogy egy 
teljes feltöltés után mindössze olyan 
tíz órát tudunk játszani egyhuzam- 
ban. Ez, ismerve a hazai játékkultú- 
rát, nem tűnik elegendőnek, sokszor 
hallani olyan esetekről, amikor vala- 
ki 12-14 órát egyfolytában tolja a leg- 
újabb játékokat. Mi nem vagyunk ilye- 
nek. Soha nem is fordult elő velünk. 
Nem is fog... 

A kontroller tetején található tapipad 
egészen jópofa ötlet, bár a most elér- 
hető játékokban nem igazán sikerült 
tökéletesen kihasználni. Az AC IV tér- 
képén megpróbáltunk ezzel navigálni, 
de nagyon nem esett kézre, így nem is 
erőltettük. Ennél sokkal izgalmasabb 
lehetőséget nyújt a kontroller elején 
található fénycsik, ami igazából egy 
Move kontrollernek felel meg; mond- 
juk kell hozzá egy PlayStation kamera 
is, de az már nem egy óriási tétel. Na- 
gyon tetszett a kontroller aljába sze- 
relt 3,5-es jack aljzat, melybe bedug- 
hatjuk kedvenc fülesünket, így nem 
zavarjuk éjszaka robbanásokkal és ha- 
lálsikolyokkal pihenni vágyó család- 
tagjainkat sem. 

A Sony minden dicséretet megérde- 
mel, a PS4 igazán remek konzol lett, 
bár a játékfelhozatalon még javítaniuk 
kell. A mostani címeket elnézve kicsit 
túlzásnak tartjuk next-gennek nevezni 
ezt a generációt, de biztosak vagyunk 
abban, hogy a jövőben minőségi ex- 
kluzív játékok egész sora fogja megör- 
vendeztetni a konzol vásárlóit. 
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2 KILLZONE: SHADOW FALL 


Egy hidegháború 
forró pillanatai j ji 


Killzóne: 
Shadow Fall 


ÁRATLAN, AZ UTÓBBI ma a történetbe, valami, ami moti- 
SZEMPONTJÁBÓL PE- vációként szolgálhat a későbbiekben 
DIG KÜLÖNÖSEN KELLE- a férfivá érett Lucas számára, hogy Y 


METLEN VÉGET ÉRT A VEKTA a Shadow Marshalok egyenruháját 

ÉS A HELGHAN KÖZÖTT HOSZ- magára öltve személyes háborút vi- 
SZÚ ÉVEKEN ÁT DÚLÓ HÁBORÚ,  seljen a helghastok ellen. 

AMIKOR AZ EMBERI FAJBÓL reeváns s al 
KINŐTT HELGHAST NÉP BOLY- APA VEGZŐDIK, ANYABOÓL 
GÓJA ELPUSZTULT. A diadalmas EGY IS SOK 

vektaiak nagylelkűen befogadták a A játékot fejlesztő holland stúdió már 
túlélőket, sőt még arra is képesek vol- hónapokkal ezelőtt nyilvánosságra 

tak, hogy saját planétájuk felét át- hozta, hogy a Shadow Fall cselek- 
engedjék a legyőzötteknek. Akárki is ményét ezúttal nemcsak egy vektai 44 
hozta meg ezt a döntést, sűrűn kör- szemszögéből ismerjük meg, ha- Vén 
nyékezhették csuklásrohamok, ami- nem fontos szerepet kap 

kor kiderült, hogy az új szomszédok egy helghast leányzó is, 

megtartanák régi szokásaikat, mili- akit történetesen irá- 

táns, diktatórikus társadalmi beren- nyításunk alá is von- 

dezkedésüket, s egyúttal kitennék az hatunk egy rövid idő- 


uű ht összes vektai szűrét saját területük- re. Míg tehát Lucast 
ről. A másik fél vezetői csak ültek a az apja elvesztése mi- 
hátsójukon, és semmit sem tettek, att érzett düh vezér- 
hogy megakadályozzák a súlyos inci- li, addig az Echo kód- 
ztelt a Ave e édi densekkel járó deportálásokat. Leg- név mögött rejtőző 
Entertainment feljebb néhány Shadow Marshal vál- Maya Visari (a 


Fejlesztő Guerilla lalkozott arra, hogy a két világ hatá- helghastokat 
Games rán fekvő Vekta City balszerencsés uraló Lady 
Platform oldalán rekedt civilek segítségére siet. Visari lánya) 
PS4 Innen kénytelen elmenekülni Micha- egy újabb há- 95 
Röviden A Sony el Kellan is kisfiával, Lucassal. Miköz- ború kitörését "8 


exkluzív sci-fi soroza- 
tának legújabb tagja 
háborús helyzet helyett 
hidegháborús szcenári- 
ót dolgoz fel. 

PEGI 16r 


ben igyekeznek elkerülni a helghast szeretné meg- 
őrjáratokat, belefutnak Sinclairbe, akadályozni. 
egy Shadow Marshalba, aki hajlandó Igazán kár, 
átvinni őket a biztonságot nyújtó fal hogy az írók 
túloldalára. Ezen a ponton úgy érez- nem tudtak mit 
hették az írók, hogy kell egy kis drá- kezdeni a rop- 


ST az 


8GB MEMÓRIA 


Mark Cerny, a PlayStation 4 vezető 
tTervezőmérnöke jelentette be ezt a 
konzol leleplezésekor februárban, ami 
kellemes meglepetésként érte a külsős 
fejlesztőket, akik mindaddig úgy tudták, 
hogy csupán 4 GB RAM-mal rendelke- 
zik majd az üzletekbe kerülő masina. 

A Sonyhoz közel álló Guerilla is 4 GB 
memóriát használt a Killzone: Snadow 
Fall demója alatt, ebből 3072 MB-ot 

a videoerőforrások, 1536-ot pedig a 
rendszererőforrások emésztettek fel, míg 
a fennmaradó 128 MB-on testvériesen 
megösztöztak. 


Ma- 
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A hatalmasra nőtt nyitott pályák a 
játékmenetet is megváltoztatták 


Eric Boltjes vezető 
tervező, Guerilla Games: 


§ 


! Egyszerre csak két 
fegyver lehet nálunk 


juk az FPS-ekben ritka fedezékrend- 
szert, és sűrűn igénybe vegyük szemé- 
yes drónunk, az OWL szolgálatait. A 
magyarul bagoly névre keresztelt repü- 
ő szerkezet utasításra golyózáport ZÚ- 
dít az ellenségre, EMP-lökettel lebénít- 
ja őket pár másodpercre, drótkötélpá- 
yát rögtönöz a nehezen megközelíthető 
helyek elérésére, valamint általunk átlő- 
hető nanopajzsot állít fel biztonságunk 
érdekében. Ezen felül a mátrixos belas- 
sítással járó adrenalin (meggyógyít, ha 
baj van) adagolása is az ő feladata a 
készlet erejéig, valamint a terminálok 
feltörésénél is jó hasznát vesszük. A pa- 
rancsok egy részét a D-padról kapja, a 
többit viszont egy-egy könnyed ujjmoz- 
dulattal csalhatjuk elő a DualShock 4 
kontroller érintőfelületén. Apropó, kont- 
roller... eszement jó ötlet volt, hogy az 
audionaplók nem a tévéből vagy a há- 
zimozi hangrendszeréből szólnak hoz- 
zánk, hanem a vezérlő beépített hang- 
szórójából. Ezzel szemben a halálhoz 
közel járva pirosra váltó, gyógyítás köz- 
ben pedig zöldben pompázó díszkivi- 
lágítás már inkább erőltetettnek ható 
hangulati elem. 
Míg a korábbi részekben sokszor tény- 
kedtünk más katonák társaságában — 
némelyek komoly szerepet is játszot- 

tak a történetben -, és mindvégig há- 
borús hangulat uralkodott, addig most 
szinte kivétel nélkül egyedül rontunk rá 
a gyanútlan helghastokra. A Vekta biz- 
tonsági szolgálatának elitosztagába tar- 
tozni a már említett baglyon túl például 
azzal is jár, hogy egy szonárral felderít- 
hetjük közvetlen környezetünket. Az esz- 
köz láthatóvá teszi a tereptárgyak mö- 
gött bujkáló rosszfiúkat, de gombnyo- 
másra megmutatja, hogy merre is szólít 
épp a kötelesség. Utóbbira nagy szükség 


A multiplayer legnagyobb durranása 

a Warzone, a maga folyamatosan vál- 
tozó céljaival. Az pedig már csak a pi- 
rosan mosolygó alma a ropogósra sült 
malac szájában, hogy a szabályokat mi 
magunk is átírhatjuk egészen egyedi 
játékmódokat hozva létre. Képzeljetek 
el például egy olyan összecsapást, ami 
alatt semmilyen más fegyver nem en- 
gedélyezett a késen kívül. 


Ami a Ryse az XO-nak, az a Shadow 
Fall a PS4-nek - lenyűgöző bemutatója 
annak, hogy mit lehet kicsikarni a gép- 
ből, ha értő kezekbe kerül. Noha a mi- 
mika és az ajakszinkron nem hibátlan, 
a karakterek kidolgozottsága többnyi- 
e példás, a részletgazdag helyszínek 
némelyike pedig ámulatba ejtő. Vekta 
City boldogabbik fele egyszerűen gyö- 
yörű - feltéve persze, hogy az ember- 
nek bejön a Star Trek-féle nagyon tisz- 
ta, áramvonalas és szemmel láthatóan 
,zöld" jövőkép. Épp ezért kár, hogy leg- 
öbbször mégis fantáziátlan ipari kör- 
nyezetben lövöldözünk a helghast tér- 
félen. Akadnak klausztrofób helyszínek 
is, mint például a napba tartó űrhajó 
felszíne, ahol először találkozunk a tel- 
jesen a fizika törvényeire fittyet hányó 
antigravitációs szekciókkal. Hasonló- 
an kiábrándítóak a platformerrészek, 
úgy tűnik, továbbra is a Mirrors Edge 
marad az egyetlen saját szemszögű já- 
ték, amelyik élvezetessé tudta tenni az 
ugrabugrát. Vannak tehát hibák és hi- 
ányosságok - nem is kevés -, amelyek 
a Killzone: Shadow Fall nagyságának 
útjába állnak, de még ebben a formá- 
ban is tökéletesen alkalmas arra, hogy 
a Sony meggyőzze vele az embereket 
a PlayStation 4 erejéről. Ugyanis ennél 


pant ígéretes alaphelyzettel, nem akar- 
ták, vagy nem merték komolyabban 
megbolygatni az olyan kényes témá- 
kat, mint a rasszizmus vagy a szegre- 
gáció. Ehelyett egy kiszámítható for- 
dulatokkal teli, sablonos története 
meséltek el nekünk papírvékony kétdi- 
menziós karakterekkel, akikre holnap 
már senki sem fog emlékezni. A tör- 
ténet élvezeti értékét nagyban ront- 
ják az erőltetettnek ható párbeszédek 
és a szinkronszínészek lélektelen játé- 
a. Különösen Sinclar irritáló, aki idő- 
közben Lucas parancsnokává vált, és 
kelleténél többször próbálja belénk 
Iykolni, hogy nem halhatott meg hi- 
ba az apánk, mennyire gonoszak a 


helghastok - még a nők, az öregek és 
a gyerekek is -, és különben is hogy 
néznek már ki. Nála csak az egyértel- 
műen őrült vektai dokinő fárasztóbb. 
Voltak pillanatok, amikor bármit meg- 
adtam volna azért, hogy telepumpál- 
hassam ólommal. 


Szerencsére a lövöldözős részek vala- 
melyest kárpótolnak mindazért, amit 
a forgatókönyv hiányosságai és a már 
említett dőreségek miatt ki kell áll- 
nunk. Kellően agresszív, de az öngyil- 
kossági kísérletektől tartózkodó MI 
gondoskodik arról, hogy kihasznál- 


van a sokszorosára 
nek miatt, ahol az e! 


megnövelt helyszí- 
mber sokszor nem- 


csak egyedül érzi magát, hanem kissé el- 


veszve is. 


Félő, hogy sajátságos jellemvonásai el- 
lenére sem tud majd tömegeket átcsá- 
bítani a műfaj két legnagyobb címétől 

a Shadow Fall meggyőzőre sikeredett 
többjátékos része. Ahhoz képest, hogy 
nincsenek benne járművek, szokatlanul 
nagy térképeken eshetünk egymásnak, 
s bár nélkülözni vagyunk kénytelenek az 
OWL drón társaságát, a kasztok egyedi 
képességei (például a scout teleportálá- 
sa) komoly taktikai lehetőségeket nyújta- 
nak számunkra. 


jobb dobozos exkluzív címet jelenleg 
keresve sem találni a platformra. 


CHAVALIER 
Nagyobb durranást 
vártunk, de még így 
is a PlayStation 4 
mellett szól. 
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Teszt 


2 KNACK 


- Tönkrement 


INCS IS KÉNYELMESEBB EGY 
NN: KITAPOSOTT LÁBBELI- 
NÉL, AMIT LÉPÉSRŐL LÉPÉS- 
RE, SÚLYOS KILOMÉTEREK TERHE 
ALATT IDOMÍTOTTUNK KITARTÓ 
SZOLGÁNKKÁ. Természetesnek vesz- 
szük egy ilyen darab viselését, és szép las- 
san elfelejtjük értékelni azt a komfortot, 
amit nap mint nap nyújt a számunkra. Egy 
idő után megkopik, koszlottá válik, és ki- 
dobjuk. A frissen szerzett surranó tetsze- 
tős, de még csúnyán töri a lábunkat. Ek- 
kor kezdjük el igazán érezni a régi hiányát, 
és döbbenünk rá, hogy az új cipő néha bi- 
zony szorít. 


S AZÉRT KÁR, HOGY A RÉGI 

JÓ DOLGOKBÓL NEM MARADT 
SEMMI" 

Sokat vacilláltam azon, hogy miként ve- 
zessem fel a Knack bemutatóját. Főként 
azért, mert next-gen nyitócím, és mint 
ilyen, jócskán megoszthatja a közvéle- 
ményt. Többször is tapasztaltam, hogy a 
játékosréteg nem érti, miért kapnak szi- 
gorú értékelést, esetleg durva kritikákat a 
most megjelenő alkotások. Nem kívánok 
belemenni ennek elemzésébe, csak szeret- 
ném, ha példának okán felidéznétek azt 
az életérzést, amikor először pörgött fel a 
Ratchet and Clank vagy a Jak and Daxter 
lemeze újdonsült PS2 masinátokban, ké- 
sőbb pedig a LittleBigPlanet annak feltur- 
bózott utódjában. Megvan? Biztos valami 
ilyesmi játszódott le bennetek akkor: gyer- 
meki izgatottság, rácsodálkozás az újsze- 
rű irányításra, a képi megoldásokra, az in- 
novatív ötletekre, a nem túl bonyolult, de 
jópofa sztorikra, a humoros párbeszédek- 
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7". B- 
Kiadó Sony CompuU- 
ter Entertainment 
Fejlesztő SCE Japan 
Studio 

Platform 

PlayStation 4 
Röviden Egy új 
generációs, pörgős 
platformer játék, ami 
leginkább gyerekeknek 
készült, de az idősebb 
korosztály is talál 
benne kihívást. 

PEGI 7r 


re és az eredeti karakterekre. És akkor jött 
az új cipő... 


ELEMMEL MŰKÖDIK, MÉGSEM 
DURACELL-NYUSZI 

Minden úgy indult, ahogy a hasonló kali- 
berű elődöknél: bennem volt az a bizonyos 
gyermeki izgatottság. Aztán elém tárult a 
játék teljes valójában, pőrén, ahogy a S0- 
y megteremtette, és egyre jobban érez- 
tem, hogy szorít, fel fogja törni a... lelkem. 
Az egész nem szippantott magába, és nem 
ozta a várt hatást. De ne rohanjunk eny- 
yire előre. Knack kalandja akkor kezdődik, 
amikor goblinok próbálják pozdorjává tilol- 
i az embereket a legmodernebb tankokkal 
és fegyverekkel. Egy tettre kész csapat ezt 
em hagyja annyiban, és címadó főhősün- 
ket kívánja bevetni a marcona ellenséggel 
szemben. Úgy tűnhet, hogy a rosszakarók 
jócskán erőfölényben vannak, főképp lét- 
számukat tekintve, de egy olyan robotszerű 
lénnyel állnak szemben, aki környezetéből 
táplálkozva képes hatalmasra nőni és pusz- 
tító monstrummá válni. Eszközévé teszi a 
természeti elemeket, és beépíti saját mű- 
ködésébe, ez segíti az előrejutásban, hova- 
tovább bizonyos akadályokon és rejtett aj- 
tókon csak akkor haladhat át, ha a megfe- 
lelő felvett képességgel rendelkezik éppen. 
Ez remek ötlet, ami igen változatossá teszi 
a mókát, hisz picit megmozgatja agyteker- 
vényeinket is, és megtöri a henteléses ugra- 
bugra monotonitását, némiképp kilépve ez- 
zel a platformerek medréből. A tyutyerka 
ettől függetlenül nem nevezhető túl nehéz- 
nek, bár van egy tényező, ami igazi kihí- 
vás elé állíthat minket: kétszer megütnek és 
megfekszünk, akár a rideg valóságban. En- 


. am egy második karakter, 
———i aki amellett, hogy 
ES hasonló képességek- 
kel rendelkezik, mint 
a társa, szükség esetén 
: . képes felgyógyítani 
! is őt, és segít ellátni 
alkotóelemekkel. A PS 
Vita remote play által 
. is multizhatunk plusz 
lehetőségként. 


Nem ér, hogy neked-még 
a leheleted sem látszik! 


vá 


nek ellenére érzékelhető, hogy inkább csak 
gyerekek kezében szelídül kellemes unalom- 
űzővé a diadalmenet. 


KNACK KELL EZ? 

Hétvégi kikapcsolódáshoz családi körben 
bármikor merem ajánlani a játékot, mert 
társaságban minden élmény megsokszoro- 
zódik. Ám a szökelldét n egfűszerezhetné, 
ha a főszereplő karakteresebb lenne: sem 
nem kedves, sem nem humoros, inkább pi- 
masz és vagány, de nem szerethető. Az át- 
kötő videóknál maguk a pályák élvezeteseb- 
bek, bár a hirtelen kameraváltásokkal nem 
voltam kibékülve, néhol igazán nagy bosz- 
szúságot okoztak. Ettől függetlenül el lehet 
mondani az alkotásról, hogy jó iparos mun- 
ka, ugyanakkor sem látványra, sem játék- 
menetében nem hozott számomra újat vagy 
meglepőt. Lehet, hogy én tettem túl magas- 
ra a lécet, de az első platformerélmény örö- 
kös hajszolójává váltam, és most nem bi- 


zsereg... 
Eprespuszedlee 


4 a méretváltás lehetősége 


4 kooperatív mód 

.- bosszantó kameraváltások 
.- sekélyes karakterek 

.- többet vártunk 


EPRESPUSZEDLEE 
Kellemes időtöltés, de 
egy felnőtt ne akarjon 
gyerekcipőt húzni, 

mert szorítani fogja. 


MIKKAMAKKA, AKI NAGYON 

ÉRTETT A JÁTÉKKÉSZÍTÉS- 
HEZ. Üldögéltek egy téli szaunában mint 
a kopott gyöngy, amikor az egyik megunta 
a tétlenkedést, kiszaladt pőrén a szabad- 
ba, és belevetette magát a friss hóba. A le- 
leményes skandináv ekkor eszmélt rá az 
eget kémlelve, hogy az űrben is hideg van, 
akárcsak kis hazájában. Nos, ez a létfon- 
tosságú összefüggés elég volt ahhoz, hogy 
a finn Housemargue becsapja maga mö- 
gött a deszkaajtót, és megcsinálja ezt a le- 
tisztult, mégis jégcsaptörő árkád játékot. 


4. z 
E: ÉLDEGÉLT EGY CSAPATNYI 


A PS4 ismertebb nyitócímei között jó 
egbújt a Resogun neve, így amikor elindí- 
ottam a játékot, legalább úgy megleptek 
a látottak, mint tapasztalatlan bugyiárust 
a NAV-ellenőr. Rögtön utánanéztem a fej- 
esztők eddigi alkotásainak, és ráleltem a 
agy múltra visszatekintő Super Stardust 
széria 2007-es darabjára, amely műfaját 
és tematikáját tekintve méltán nevezhe- 
ő a Resogun elődjének. A régi játéktermi 
és egyéb retró platformokon futó klasszi- 
kusok színvonalához ragaszkodva már ak- 
koriban sikerült valami felüdítőt alkotniuk, 
ami a látványvilágot és a játékmenetet il- 
eti. A játékosok elégedettségükben nem 
győzték keresni, hogy a PS3-ba hol dob- 
hatják be a pénzérméjüket. Nem gondoltuk 
volna, de ezt az érzést sikerült fokozniuk. 


Ismét itt egy lövöldözős, avagy shoot "em 
up játék, amely szintenként fokozódó ne- 


"Van olyan színárnyalat, ami hiányzik erről a képről? 
:Aki talál olyat, azt meghívom egy epres fagyira 


hézséggel és lineáris pályamenettel várja 
közönségét (több nehézségi szint is van). 
Az irányítás kő egyszerű, semmilyen hang- 
zatos innovációval nem bonyolították a dol- 
gunkat: fel, le, előre és hátra mozoghatunk 
(ez utóbbi esetben tolatóradar nélkül), va- 
lamint vízszintesen tüzelhetünk elsődleges 
fegyverünkkel. Lássuk be, ez eddig előd 
jeihez képest körülbelül annyira változa- 
tos, mint forgatáson kaméleon a zöld hát- 
tér előtt. 
Ám kár aggódni a sci-fi mókáért, mert vi- 
zuálisan felveszi a versenyt új generáci- 

ós társaival. Villódzó fényhatások, hatal- 
mas robbanások és 3D-hatást keltő pá- 
lyák fűszerezik meg a csatákat. Ezt úgy 

kell elképzelnünk, hogy az akció az előtér- 
ben zajlik 2D-ben, de a háttér félkörívben 
elkanyarodik, így kis rálátást kapunk ar- 

ra, hogy hamarosan mi kerül elénk. Véle- 
ményem szerint az öt különböző világ, amin 
végighaladunk, lehetett volna eltérőbb, de 
ezen nem veszek össze a kedves finnek- 

kel. Az óriási kavalkád, a zsúfolásig megtelt 
és széteffektezett látótér úgyis elveszi er- 
ről a figyelmet - néhány esetben úgy kel- 
lett megkérnem Wolfit, hogy fogjon egy bo- 
tot, és időben ékelje ki a nyelvemet, ha epi- 
lepsziás roham törne rám. Persze a látvány 
még nem minden. 


Sztori híján a játék fő célja, hogy rosszaka- 
rók tömkelegét kiirtsuk annak érdekében, 
hogy minél több túlélőt találjunk, akiket a 
pálya oldalán található cellákból kell kisza- 
badítanunk. Ehhez az őket védő, pár pil- 
lanatra megjelenő űrhajókat kell kilőnünk. 


Teszt 


RESOGUN 


Azemberkéket végül az erre szolgáló por- 
álokon teleportálhatjuk tovább az anyaha- 
jóra, megmentve ezzel populációnkat. Min- 
den elpusztított ellenfél után extra ponto- 
kat kapunk, melyek nemcsak felpörgetik 
asztroladikunkat és az amúgy is rohamtem- 
pójú játékmenetet, hanem megerősítik paj- 
zsunkat, ami sokat számít az amúgy is vé- 
dekezésre épülő lövöldében. Fel- és lefelé 

em támadhatunk, így fontos, hogy minél 
gyorsabban mozduljunk el a támadások elől 
- jó reflexek előnyben. Engem személy sze- 
rint végig óriási kihívások elé állított a já- 
ék, úgyhogy nem lankadhatott a figyel- 
em. 
A műfaj minden kedvelőjének ajánlom a 
Resogunt korhatárok nélkül. Egy bónusz, 
hogy a PlayStation Plus-előfizetők ingyene- 
sen tölthetik le, így egy igazán igényes alko- 
ást kaphatnak kézhez, amit a multiplayer 
ehetősége csak tovább fokoz. Ne hagyjá- 
ok ki! 


A fejlesztők min- 

dent megtesznek, 

hogy el ne feledjük 
! gyerekkorukat. 
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9 CVálasztfjató XC-sjátéó CC Válroztható tázsasjátéó 


Assassirvs Creed IV: Black Flag Civilization 
Watch Dogs Doom 
South Park: The Stick of Truth M.A.G.U.S. Árnyékháborű 
Call of Duty: Ghosts 7 Tenger - Legendák kapitánya 
Castlevania: Lords of Shadow 2 Beowulf 
Pro Evolution Soccer 2014 Királyságok i Misa 
The Elder Scrolls V: Skyrim Legendary Edition Condottiere r 
Borderlands 2 GOTY Edition Törpék Harca 
Batman: Arkham Origins Munchkin ! 
LEGO Marvel Super Heroes Jungle Brunch 
Thief Szkarabeuszurak 
Dark Souls 2 Át a sivatagon 
The Elder Scrolls Online Vilajet 
StarCraft 2: Wings of Liberty " Heart of the Shuluri viadal z 
Swarm 
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11990 fszínt 


C változtató JXIC-s ját 


Dead Space 3 Civilization V 
Crysis 3 DMC: Devil May Cry 
Need for Speed: Most Wanted Sleeping Dogs 
FIFA 13 Dishonored 
The Bureau: XCOM Declassified World of Warcraft Battlechest 
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A választott ajándék nevét a www.gamestar.hu/elofizetes2014 oldalon add meg legkésőbb a befizetést követő három napon belül. A különféle ajándékok korlátozott számban állnak rendelkezésünkre, ha a 
készlet valamiből már elfogyott, akkor azt az ajándékot a rendszer nem engedi kiválasztani - ebben az esetben jelölj meg egy másikat. Ha előbb választasz ajándékot, és utána fizeted ki előfizetésedet, ak- 
kor tedd meg azt a kiválasztást követő három napon belül, mert az előfizetői díj megérkezésének hiányában igényed tíz nap után törlődik. Ha az általad választott ajándék (játékszoftver) már megjelent, ak- 
kor az előfizetési díj jóváírása után eljuttatjuk a címedre. Amennyiben még nem jelent meg, akkor a szoftvert a hivatalos magyarországi megjelenése után küldjük (ez a Watch Dogst, a South Park: The Stick 
of Truth-t, a Castlevania: Lords of Shadow 2-t, a Thiefet, a Dark Souls 2-t és a The Elder Scrolls Online-t érinti). Kérjük, hogy számlázási és kézbesítési címeden kívül telefonszámodat és e-mail címedet is add 
meg megrendeléskor, valamint tüntesd fel, hogy küldeményként vagy kiadónkban (személyesen) kívánodt-e átvenni a játékot. 


Az akcióval kapcsolatban fordulj bizalommal ügyfélszolgálatunkhoz; munkaidőben a 06 1 577 43 01-es telefonszámon vagy a terjesztescügamestar.hu e-mail címen. 


Az akciós ajánlat a készlet erejéig, legkésőbb 2014. január 31-ig tart, és minden olyan régi és új előfizetőre vonatkozik, aki az előfizetői csomag típusától függően 24 990 vagy 11 990 forintos áron elő- 
É fizet a GameStar magazinra a Project 029 Media 8. Communications Kft.-nél. 


Az akció időtartama alatt is érvényesek normál előfizetési áraink, azaz ajándék nélkül is előfizethető a magazin 1 évre 19 020 Ft-ért, 6 hónapra 9 870 Ft-ért. 


Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Az év végi előfizetői akció más akcióval nem vonható össze. Minden jog fenntartva. 
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Teszt 


. XBOX ONE 


Több mint egy konzo 


XBOX 


APPALINK KÖZPONTJÁ- 
NN. AKAR VÁLNI A MIC- 

ROSOFT ÚJ KONZOL- 
JA, AZZÁ AZ EGGYÉ, AMIVEL 
JÁTSZHATUNK, TÉVÉZHETÜNK, 
ON-DEMAND TARTALMAKAT FO- 
GYASZTHATUNK, EDZHETÜNK, 
ÉS MÉG HOSSZASAN FOLYTAT- 
HATNÁNK A SORT. Ha csak a klasz- 
szikus gamer-funkciókat nézzük, ak- 
kor kétségtelen, hogy a PlayStation 4 
jobb választás, hiszen erősebb hard- 
ver dolgozik benne, olcsóbb (mivel 
nem jár mellé Kinect), és ami talán 
a legfontosabb: már megvásárolha- 
tó hazánkban. Habár utóbbi valame- 
lyest az Xbox One-ra is igaz, mivel né- 
hány kereskedő a kereslet-kínálat ősi 
hitvallását követve már árusítja azt, 
de egyelőre kétszer is érdemes meg- 
fontolni beszerzését. Az egyik bukta- 
tót a terméktámogatás jelenti, hiszen 
a termék hivatalosan nem létezik or- 
szágunkban, így ha egy éven belül be- 
döglik, akkor jó eséllyel lesz egy utunk 
Ausztriába. Másrészt mivel még nincs 
hozzá magyar nyelvű tartalomszol- 
gáltatás, saját bőrünkön érezhetjük, 
hogy az amerikaiak mennyivel sze- 
rencsésebb helyre születtek... e tekin- 
tetben is. De ez nem a Microsoft hi- 
bája. Ha a felelőst keressük, akkor in- 
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kább forduljunk például a csodaszarvashoz, 
aki egyrészt megállította honfoglaló ősein- 
ket itt az európai vadkeleten, másrészt egy 
szóval sem említette nekik, hogy inkább tér- 
jenek át a frankok nyelvére. Nem ez történt, 
most itt vagyunk kis országunkkal és saját 
(egyébként gyönyörű) egyedi nyelvünkkel, 
ami miatt a Netflix, a Hulu és a Spotify Ex- 
cel-táblázataiban szinte alig lehet észreven- 
ni Magyarországot. Ha igen, akkor is nega- 
tív értékkel a nyereség oszlopban, és ,kerüld 
el" felszólítással. 

Szerencsénkre nem ilyen borús a helyzet, és 
a hírek szerint hamarosan hazánkban is elin- 
dulnak majd azok a tartalomszolgáltatások 
(video- és zenei streamek), amelyekkel az 
Xbox One tényleg megmutathatja igazi ere- 
jét. Ha ez megtörténik, akkor Magyarorszá- 
gon is azonnal felpörög majd a konzol érté- 
kesítése, és akkor lesz igazán érdemes párba 
állítani a PlayStation 4-gyel. Tudva ezt még- 
is belénk bújt a kisördög, amikor egy nagy 
zöld doboz formájában megérkezett szer- 
kesztőségünkbe a konzol, amit azonnal ki- 
csomagoltunk, bekapcsoltunk, és újságírók- 
hoz híven 24 órán belül véleményt formál- 
tunk róla. A nép tesztért kiállított, és mi 
megadjuk. 


FÉLKARÚ ÓRIÁS 
Az Xbox One már most is remek játékkon- 
zol, fejlett hardverével szemkápráztató gra- 


fikát és korábban nem látott részletességet 
kínál, így messze felülmúlja az X360 tudá- 
sát, a PlayStation 4-gyel pedig az eddigi já- 
téktesztek alapján pariban van. Mindemel- 
lett kétségtelen, hogy grafikus teljesítmé- 
nyét tekintve nemcsak a hajszállal gyengébb 
vas, hanem a platform megkötései miatt is 
idővel hátrányba kerülhet a Microsoft kon- 
zolja, hiszen a GPU erőforrásainak körülbe- 
lül tíz százalékát folyamatosan lefoglalja a 
Kinect-szenzor, míg például a nyolc CPU- 
magból a játékok maximum csak hatot hasz- 
nálhatnak. Kell az erő a keretrendszernek, 
mivel az nem egy vagy kettő, hanem egy- 
szerre három párhuzamosan futó operáci- 
ós rendszert kezel. Az egyik az Xbox plat- 
form, ami a játékok futtatásáért felelős; a 
másik egy Windows kernelre épülő, csem- 
pés felület, ami a 8-as változatból már is- 
mert Snap képességgel is rendelkezik, ám 
az asztali rendszerrel való hasonlóság több 
ponton is visszaköszön; a harmadik pedig 
egy úgynevezett hypervisor, amely közvetle- 
nül kommunikál a hardverrel és továbbítja a 
vendégplatformoktól érkező kéréseket. Eme 
ötvözésnek hála a One valódi multitasking- 
élményt kínál, rendelkezik saját alkalmazás- 
bolttal, ahova a Windows 8-as alkalmazások 
könnyen átportolhatók, és még hosszasan 
sorolhatnánk e házasítás előnyeit. Nagy kár, 
hogy az Xbox-játékokkal történő visszafelé 
kompatibilitást nem oldották meg. 


AZ ÚJ XBOX NEM TUD AZZÁ A BIZONYOS 
, EGGYÉ? VÁLNI. JELENLEGI ÁLLAPOTÁBAN 


NEM KÉPES TÖBB ESZKÖZT KIVÁLTANI, CSAK 
EGY KORÁBBI KONZOLGENERÁCIÓT 


Nemcsak a szoftveres háttérben érzékelhe- 
tő a kétarcúság, hanem a videomagnóra em- 
lékeztető gép házának tekintetében is. Fele 
részt elegáns, fekete zongoralakk műanyagot 
használtak tervezői, míg a másik térfélen egy 
grillrácsszerű felület húzódik. Utóbbinak nem- 
csak esztétikai oka van, hanem gyakorlati is, 
mivel ezeken a réseken keresztül tud kiáram- 
lani a bent keletkező forró levegő. Úgy tűnik, 
hogy a Microsoft tanult a három-LED-es hi- 
bából, így a hűtéssel teljesen biztosra mentek. 
A házba egy méretes, 112 milliméteres venti- 
látor került, ami valamelyest megmagyarázza 
a konzol viszonylag nagy méretét. Cserébe az 
Xbox One rendkívül halkan dolgozik, sokszor 
még az sem tűnik fel, hogy be van kapcsolva, 
ami komoly előrelépést jelent a megállás nél- 
kül zúgó 360-hoz képest. 

Nemcsak a gépház érdemel figyelmet, ha- 
nem a két vezérlő is. A százmillió dollárból 
kifejlesztett kontroller leglátványosabb vál- 
tozása a hátulján lévő elemtartó besüllyesz- 
tése a házba, így az már kevésbé lesz útban. 
Az Xbox gomb is feljebb került, ami immár 
egy Home gombként funkcionál, amivel min- 
dig visszaugorhatunk a kezdőképernyőre, 
dupla tappal pedig a Snapot kezelhetjük. Át- 
helyezésével nagyobb terület nyílt középen, 
így a Start (Menu) és a Back (View) gomb 
utódjai beljebb kerültek, távolabb például 

az ,X" gombtól. Újdonság még ezen felül a 


négyirányú D-pad, az új force-feedback im- 
pulzusravaszok (amelyek például gázadás- 
kor is remegnek), az energiatakarékosabb 
működés, valamint az ahhoz csatlakoztat- 
ható, jobb hangminőséget kínáló Xbox One 
Chat Headset. 

A kontrollert remekül kiegészíti a 2.0-s 
Kinect, amely több mint 250 ezer pixelt tud 
kezelni egy időben, 2 GB/s-os adatátvitel mel- 
lett. Szenzorjába infravörös érzékelő került, 
így akár teljes sötétségben is irányítható, sok- 
kal jobban le tudja képezni testrészeinket, ér- 
zékeli érzelmeinket, felismeri arcunkat, és 
még a szívdobbanásunkat is méri, amit példá- 
ul az új Xbox Fitness alkalmazással kihasznál- 
hatunk. Sőt, az eddigi két ember helyett már 
hat személyt is kezel, automatikusan bekap- 
csolja a konzolt, és köszönt, ha meglát minket 
(és ha engedélyezzük ezt), valamint full HD 
Skype-beszélgetéseket is kínál. 

Az új hangvezérléssel - egyelőre angol nyel- 
ven - is meglepően sok utasítást adhatunk 
ki. Az ,Xbox" szó kimondása után a Kinect 
azonnal figyelni kezd, és ha pontosan ejtjük 
ki a kifejezést, akkor azonnal végrehajtja azt. 
A megoldás hátránya, hogy keresőként a ha- 
zánkban nem igazán használható Binget ta- 
láljuk, illetve a ,Go to" kifejezés után ponto- 
san ki kell mondanunk az alkalmazás nevét, 
valamint hogy sokszor ordibálni kell a kon- 
zollal, hogy meghalljon minket. Ettől függet- 
lenül örülünk a funkciónak, főként mivel bár- 


, KINECT 2.0-T 
TÁMOGATÓ 


JÁTÉKOK 


Assassins Creed IV: 
Black Flag 
Battlefield 4 

Call of Duty: Ghost 
Crimson Dragon 
D4 

Dead Rising 3 

Fable Legends 
FIFA 14 

Forza Motorsport 5 
Killer Instinct 
Madden NEL 25 
NBA 2K14 

Need For Speed: 
Rivals 

Peggle 2 

Plants vs Zombies: 
Garden Warfare 
Project Spark 

Ryse: Son of Rome 
Sunset Overdrive 
The Witcher 3: Wild 
Hunt 

200 Tycoon 


mikor kikapcsolhatjuk, mint ahogy a 
Kinect folyamatos megfigyelését is le- 
tilthatjuk (többek között e téren is 
meghátrált a Microsoft), az igazán jó 
azonban az lenne, ha egyszer az Xbox 
a magyar utasításokra is hallgatna. 


Tévedés ne essék, nincs komoly ba- 
junk a termékkel. Új vezérlője egészen 
kiváló, a 2.0-s Kinect a legapróbb 
részletekre is figyel, még a szívdobba- 
násunkat is monitorozza, sőt a hang- 
vezérlés is remekül működik, ha elta- 
láljuk a megfelelő hangszínt. A játékok 
remek grafikával rendelkeznek, a plat- 
form multitasking-képessége kiemel- 
kedő, és a zúgó 360-as után felüdülés 
a One alig hallható ciripelése. A gond 
a másik világgal van, ami miatt az új 
Xbox nem tud azzá a bizonyos ,egy- 
gyé" válni. Jelenlegi állapotában nem 
képes több eszközt kiváltani, csak egy 
korábbi konzolgenerációt. Ám ez még 
csak a kezdet, a One bőven javíthat, 
ezért mostani értékelésünkből nem 
érdemes messzemenő következtetése- 
ket levonni. Inkább ígéretként, a nap- 
pali trónörököseként könyveljük el; 
amint hivatalosan elindul országunk- 


ban, visszatérünk rá. 
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Teszt 


FORZA MOTORSPORT 5 


:A GPS szerint itt kellett 
: volna jobbra fordulni 


:Már látni a fényt a next- 
: gen elején! 


FORZA MOTORSPORT 5 


EGY KELLEMES ÉLMÉNY. Ha az 

ember lehajtja a napellenzőt a kocsi- 
jában, a szélvédő akkor is csillog, az útról ak- 
kor is visszaverődnek a sugarak, ami jelentő- 
sen korlátozza a szabad kilátást. Balesetve- 
szélyes helyzet ez, és ilyenkor csak kevesek 
ejében fordul meg, hogy milyen szép is a 
beszűrődő fény. Nem úgy a Forza Motor- 
sport 5-ben. A játék viszont több, mint egy 
echdemó, de ez igazán csak akkor derül ki, 
ha a játékos elmélyül benne. És akármeny- 
nyire is kevesebb a tartalom, mint a Forza 
4-ben, még így is van miben elmerülni. 


Ne: SZEMBEN VEZETNI NEM 


A Forza Motorsport 5 nem arról szól, hogy 
nagyjából hasonló viselkedésű autókkal 
csapd oda ellenfeleidet a Károly-híd kor- 
látjához. A Forza 5 az autók szereteté- 

ről szól, arról a néha már-már kényelmet- 
lenül furcsa vonzalomról, amit az autózás 
valódi szerelmesei éreznek. Minden autó- 
nak megvan a saját története. A körülbelül 
200 jármű mindegyikét maximális odafi- 
gyeléssel dolgozták ki mind kívül, mind be- 
lül. A szélvédőn tükröződik a műszerfal, a 
kormányon látszik a repedezett textúra, a 
visszapillantókban pedig mindig figyelhet- 
jük, mi történik mögöttünk. Aki szeretné 
egy autó minden részletét megismerni, az 
a Forzavista (korábban Autovista) módban 
bármikor megteheti. 


Az autók belsőre is különböznek. Mind- 
egyiket másképp kell vezetni, és minden al- 
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kalmazott tuning változtatása érezhető. A 
járműveket vásárlással tudjuk feloldani, de 
ha sikerült elég kreditet gyűjteni (vagy va- 
lódi pénzért elég tokent venni), gyakorla- 
tilag szabad kezet kapunk. A versenyeket 
több kategóriára osztották, de minden ka- 
tegória a kezdetektől elérhető. Aki jobban 
szereti a klasszikus Volkswagen Beetle-t a 
Ferrari F12 Berlinettánál, és elég pénze van, 
nincs előtte akadály. 
A segítségek nagy részét kikapcsolva (ezt 
nagyjából két menet után érdemes megten- 
ni) már nem elég végig a jobb ravaszt húz- 
ni és kattanásig tolni a bal analógot - tech- 
nikázni kell, legalábbis többnyire. A rivális 
versenyzők viselkedése ugyanis nincs elő- 
re programozva, a Drivatar rendszer teszi 
őket kiszámíthatatlanná. A felhőalapú funk- 
ció rögzíti minden Forza 5-játékos vezeté- 
si stílusát, majd ebből kalkulálja a Drivatart, 
a játékos más játékosok versenyeiben meg- 
jelenő alteregóját. Emiatt nincs két ugyan- 
olyan verseny, és részben ez is közrejátszik 
abban, hogy ne unjuk meg a 14 pályát, 
amelyek ugyan különböző variációkban 
játszhatók, mégis lényegesen kevesebb vál- 
tozatosságot kínálnak, mint anno a Forza 4 
27 pályája. Nem két perc kiismerni őket, de 
nem is telik hetekbe. 


a 


Az Xbox One kontrollerének ravaszaiba is 
szereltek rezgőmotort, és amikor először 
éreztem rezegni a ravaszt, nem gondoltam, 
hogy bármit hozzáadna az élményhez. Az- 
tán néhány perc játék után realizálódott 
bennem: ez a funkció az utóbbi évek egyik 


legjobb újítása. A ,gázpedál" ugyanis ak- 
kor kezd el rezegni, ha a játékos túlságosan 
lenyomja, így a gyorsulásnál mindig érez- 
ni, hogy milyen ütemben érdemes , beleta- 
posni" a gázba. Nehéz szavakkal leírni, hogy 
mennyi visszajelzést kapunk a tenyerünk- 
ben, elképesztő élmény. 
A Forza 5 nem hibátlan, sőt, meglehetősen 
hiányos, de a következő generáció elindítá- 
sához nem tudunk jobb versenyjátékot el- 
képzelni. Nincs éjszakai versenyzés, nincs 
változó időjárás, de ezek már olyan extrák, 
amiket nem hiányolunk annyira, hogy emi- 
att megharagudjunk a Turn 10-re. Betudjuk 
ak, hogy szorította őket az idő, és re- 
éljük, hogy a következő öt, ami már javá- 
az Xbox One tündöklésének idején jele- 
eg, kifogástalan lesz. Addig meg pró- 


bálja meg bárki kicsavarni a kezemből a 
ollert. 


kont 


Ha verseny közben 

megállunk gyönyör- 
ködni a tájban, az már 5 
biztosan next-gen. mú 


j/ 


Teszt 


RYSE: SON OF ROME 


Harcban a siker kulcsa a megfelelő időzítés: . 
: hárítsuk az ellenfél csapását, billentsük kí 
: "egyensúlyából, majd vigyünk be egy találatot 


1- Marius Titus itt már 
] . a XIV. légió centuriója 


:Minden átvezetővideó a 
. játék motorjával készült 


18) £ ARCHERS - Gp 


-Ne szégyelljünk parancsokat üvölteni, mert rövidebb ideig 


.tart, mint a bal bumper. nyomva tartásával kiadni az utasítást ] Z jé 


RYSE: SON OF ROME 


GAZ, HOGY RÓMA NEM EGY NAP 

ALATT ÉPÜLT FEL, DE A CRY- 

TEKNEK TÍZ ÉV SEM VOLT ELÉG 
ARRA, HOGY BEBIZONYÍTSA, JÁTÉ- 
KOT IS KÉPES CSINÁLNI, NEM CSU- 
PÁN LENYŰGÖZŐ TECHNOLÓGIAI 
BEMUTATÓT. Pedig ha valami, akkor a 
hányatott sorsú - eredetileg kinectes cím 
lett volna X360-on - Ryse lemoshatta 
volna a szégyen bélyegét. 


A Ryse történetét amolyan In medias res 
felütéssel vezetik be a forgatókönyv Írói, 
vagyis épp a birodalom fővárosa, Róma 
ostromával nyitunk. Marius Titus generá- 
list megszemélyesítve lépésről lépésre sa- 
játítjuk el a harcrendszer alapjait, adunk 
utasításokat csapatainknak, és vereked- 
jük el magunkat Nero császárig, hogy az- 
tán kettesben összezárva kezdetét vehes- 
se a mesedélután. Marius családját tíz 
évvel korábban barbárok lemészárolták 
Róma szívében, ám a háttérben apja po- 
litikai ellenfelei álltak. Persze mindez csak 
később áll össze a fiatal római fejében ke- 
rek egésszé. Előbb még megjárja Britan- 
niát, bemerészkedik az északi erdősé- 
gekbe, ahol többek között Boudicával, az 


icenusok későbbi királynéjával is találkozik. 


A kiszámítható fordulatokban bővelkedő 
bosszútörténet teljes egészében kitalált, 
nem követi a történelem menetét egy pin- 
csikutya hűségével, de ez soha nem is volt 
a Crytek célja, így a mértékkel adagolt mi- 
tológiai fűszerezést sem találjuk majd kelle- 
metlennek. Pláne ha császárhoz méltó kön- 
tösbe csomagolva tálalják azt fel nekünk. 


Arról, hogy a Ryse nyújtsa a legszebb lát- 
ványt pillanatnyilag XO-n, a negyedik gene- 
rációs CryEngine gondoskodik. Xbox 360- 
on semmit sem találunk, ami akár csak 
megközelítené azt a részletességet, ami a 
vérteket díszítő cirádáktól egészen a her- 
melinprém szélfodrozta szőrszálaiig terjed. 


Egy hack and slash játék gerince a harcrend- 
szer kell, hogy legyen, s ha az nem hibátlan, 
könnyen magával ránthatja a mélybe az 
egész felépítményt. A Ryse esetében egy jó 
ötleteket sem nélkülöző, de inkább felemás, 
sőt helyenként kifejezetten rossz megoldás- 
ról beszélhetünk. A hírhedt E3-as bemutató- 
val ellentétben ugyan jóval több csapás kell 
egy ellenfélnek, mielőtt kivégezhetnénk, ám 

a OTE-kre épülő látványos mozdulatsorokat 
még akkor is végrehajtja Marius, ha szándé- 
kosan rossz gombot nyomunk meg, vagy nem 
teszünk semmit. S habár nem kötelező kivé- 
gezni a klóngyárból szabadult, egymásra kí- 
sértetiesen hasonlító ellenfeleinket, mégis rá 
vagyunk kényszerítve, mert más módon nem 
tudjuk pótolni az elvesztett életerőt. Persze 
választhatunk ehelyett sebzésnövelést vagy 
több XP-t, de igazán csak az életerőnek van 
értelme. Még az időlassítással együtt járó 
egyetlen speciális támadás , üzemanyaga- 
ként" szolgáló fókusz sem igazán lényeges. 
Bizonyára lesz, akinek sikerül majd barátsá- 
got kötnie a végső soron egész látványos, 
ámbár könnyen megunható rendszerrel, de 
hogy aligha találunk majd élő embert a ter- 
vezőkön kívül, aki az automatikus célzás 
miatt megbolonduló pilumhajítást, a ballis- 
tával kilőhető robbanó hordókat vagy épp 


a századjára már mérhetetlenül zsibbasztó 
testudo-formációs menetelést jó ötletnek 
tartja. Ellenben a harc hevében parancso- 
kat üvölteni tényleg jó móka. 


Habár az okkal dicsért látvány végső soron 
nem szolgál másra, mint hogy elfedje a 
mérhetetlenül elavult játéktervezési megol- 
dásokat, kénytelen vagyok elismerni, hogy 
akadnak momentumok, amikor az atmo- 
szféra úgy torkon ragadja az embert, hogy 
levegőt venni is elfelejt. Ilyen Marius lel- 
kesítő beszéde a partraszállás előtt, vagy 
amikor legionáriusok tucatjait egy fából ké- 
szült emberóriásba zárva, élve lobbantják 
lángra a barbárok. 
Sajnos a Ryse nem több egy próbálkozás- 
nál, ami játékot csak nyomokban tartalmaz, 
és hiába csillog fényesen a next-gen burko- 
lat, ha belülről szú rágja és rozsda marja. 


 lehengerlően látványos 
§ kellően brutálisak az összecsapások 
"4 vannak jó pillanatai 


- szemkápráztatóan felcicomázott 


sCsőber" haladunk 
- harcrendszere repetitív 


- elavult játékmechanikai megoldások 
sújtják 


CHAVALIER 
Nem ez az a nyitó- 
cím, ami miatt 
érdemes Xbox One-t 
venni. 
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Teszt 


CALL OF DUTY: GHOSTS 


te next-genen az igazi 


:Kiszökött a szellem a PSalackból 


CALL OF 


CALL OF DUTY: GHOSTS 
Asz UTÁN SOKAKBAN FEL- 

MERÜLT, HOGY HOGYAN AL- 
SZANAK VAJON AZ INFINITY WARD 
FEJLESZTŐI. A PlayStation 4-es verzió 
átható vizsgálata után mindenkinek meg- 
nyugtathatom a lelkét: az IW gondtalanul 
szundít, viszont nem a kimerültségtől. Los 
Angeles-i látogatásom során az Infinity 
Ward többször elmondta, hogy a Call of 
Duty: Ghosts egy next-gen játék, majd 
amikor Disorder repülte át a pocsolyát, 
hogy vessen egy pillantást a multiplayerre, 
neki is ugyanezt mondták. Ez volt a hírek- 
ben, ezt láttuk a videókban, ezt csiripel- 
ték a madarak, és ezt pisilte a tengerpart 
homokjába az összes kaliforniai hajlékta- 
lan. A jelenlegi generációs tesztnél úgy 
is kezeltem a dolgot, hogy ez bizony csak 
egy ízelítő, a next-gen konzolok érkezésé- 
vel , nyilván" inkább arra mentik a puska- 
port, mert valamivel ugye el kell adni a do- 
bozokat. 


Ritkán fordul elő, hogy a közcímmel min- 
dent elmondok arról, hogy mire is szá- 
míthattok a játéktól. A PlayStation 4-es 
verzió szebb, mint a jelenlegi generá- 
ciós, de a közepesen sokkoló felisme- 

rés az volt, hogy nem olyan szép, mint a 


NEM VÁRHATJUK EL, HOGY EGY HAT PLATFORMON ÉS KÉT 


"A Ghosts leglátványosabb félen 


: bunda To-The-Max! 


PC-s. De vajon miért? A következő gene- 

ráció lényege az lett volna, hogy megüs- 

se - esetleg túlszárnyalja - a jelenlegi high- 
end PC-k grafikáját, hogy a konzolosok is 
vághassanak egy szeletet a HD-tortából. A 
Ghostsnál végül is jutott egy szelet(ecske), 
de a cseresznyét a Glorious PC Master Ra- 
ce az utolsó pillanatban lekapta róla mint 
a bátyám a születésnapi tortám tetejé- 
ről a marcipánfigurát, amit a végére ta 
togattam. 


A kidolgozottabb környezet ellenére to- 
vábbra is csőben haladunk, Riley a next-gen 


bundájától nem lett hasznosabb csapattárs, 


és az alapvetően jó történetet sem tudja ki- 
hordani karakterünk, mert a személyiséget 
sem poligonszámban mérik. A többjátékos 
mód valóban élvezhetőbbé vált PlayStation 
4-en, a környezet és a karakterek kidolgo- 
zottsága miatt átláthatóbbak a pályák és 
részletesebb a rombolás, viszont a hatal- 
mas, pályát átalakító események még min- 
dig nem az igaziak. Jön a rakéta/halálsu- 
gár/energiaizé, elsötétül a minden, és mire 
leülepszik a por, már nem olyan a környe- 
zet, mint volt. Ez egy kicsit kevés; több, 
mint ami eddig volt, de a fele annak, ami el- 
várható lett volna egy 2013-as, új generáci- 
ós Call of Dutytól. 


KONZOLGENERÁCIÓN ÁTÍVELŐ FEJLESZTÉS EREDMÉNYE 


VETEKEDJEN EGY EXKLUZÍV CÍM MINŐSÉGÉVEL, VISZONT 


ENNÉL JOGGAL REMÉLHETTÜNK TÖBBET 
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:High Definition next-gen 


Nem várhatjuk el, hogy egy hat platfor- 
mon és két konzolgeneráción átívelő fej- 
lesztés eredménye vetekedjen egy exkluzív 
cím minőségével, viszont ennél joggal re- 
mélhettünk többet. A Call of Duty: Ghosts 
PS4-en csak a szemünknek kellemesebb 
(főleg, hogy megérkezett az elsőnapos ja- 
vítás, amivel 1080p-ben pörög már a kam- 
pány is), a lelkünknek viszont semmiképpen. 
Ennek ellenére next-gen kiadása minden- 
képpen előrelépés a konzolos FPS-rajongók 
számára, mert a PS4 - és az Xbox One - 
kontrollerének köszönhetően sokkal precí- 
zebb irányítással és a komolyabb vasból ki- 
folyólag élesebb textúrákkal élvezhetjük... 
hát... ugyanazt. Aki egyébként is beruház 

a következő generációra, annak érdemes a 
Call of Duty: Ghosts next-gen verzióját vá- 
lasztania, viszont mi a kihagyott lehetősé- 
gek miatt húzunk valamennyit lefelé az ere- 
deti 8596-os értékelésen. 


DAEV 7 
Call of Duty azok- / 
nak, akik szebben 
szeretnék látni ; 
ugyanazt. 


LÁN IGAZSÁGTALAN LENNE A 

KONZOLOS BATTLEFIELDEZÉST 

A BIBLIAI ONÁN KEDVENC GYA- 
KORLATÁNAK SAJTRESZELŐVEL TÖR- 
TÉNŐ KIVITELEZÉSÉVEL PÁRHUZAM- 
BA ÁLLÍTANI, DE KÉTSÉGTELEN TÉNY, 
HOGY MIND A KÉT ÉVVEL EZELŐTTI 
BATTLEFIELD 3, MIND PEDIG AZ IDEI 
NÉGYES SZÁMÚ EPIZÓD KEVESEBBET 
NYÚJTOTT AZ ELAVULT MASINÁKON. 
Mindez egy csapásra megváltozott az új ge- 
nerációs konzolok színre lépésével, s bár alig- 
ha beszélhetünk az erőviszonyok kiegyenlí- 
tődéséről, jelentősen szűkült a szakadék a 
kontrolleres és az egeres tábor között, már 
ami a Battlefield 4 kinézetét illeti. 


oha mindössze 1280x720-ban fut a játék 
Xbox One-on - ami jócskán elmarad a PS4 
1600x900-as felbontásától, a PC-ről pedig 
ne is beszéljünk -, fényévekkel jobban néz ki, 
int Xbox 360-on. A részletességtől a bevi- 
ágításon át a Levolutionig bezárólag minden 
alkalmas arra, hogy ámulatot váltson ki 
konzolon nevelkedett játékosból, ám mindez- 
zel együtt csalódást okozott a Battlefield 4. 
Talán a motor korlátai tehetnek erről, talán 
a DICE nem ismerte még ki annyira a gépe- 
ket, mint a Crytek vagy a Guerrilla, de egyik 
platformon sem nyerte meg a szépségver- 
senyt a BF4. Az XO legszebbje továbbra is 

a Ryse: Son of Rome, míg PS4-en a Killzone: 
Shadow Fall fejére került a korona. 


ja] 


Minden ellenkező állítás ellenére sem az a 
sátáni szerkezet a Kinect, amit a Homo Sa- 


"Vajon kiért 15 percen 
:belül a mentő? 


jens Casualius világuralmi törekvései zá- 
anak be egyesek. Megvannak 
a maga erényei, a táncikálós ritmusjátékok 
területén pedig nincs ellenfele. Más játéktí- 
pusokban inkább csak korlátozottan hasz- 
nálható, és a hangsúly a lehet" szón van. 
Szerencsére a Battlefield 4 esetében sem 
jutott senkinek eszébe obligatorikus bevi- 
teli eszközt faragni a mozgásérzékelőből, 
amiért a kipróbálást követően nem győzök 
eléggé hálás lenni. A fej és a felsőtest moz- 
gásának lekövetése papíron érdekesnek tű- 
nik - megkockáztatom, hogy nem is rossz 
fo) 
al 


let -, ám aligha akad egyetlen játékos, 

ki a kanapén dülöngélve próbálna kilesni a 
sarkokon egy FPS-ben. Illetve mégis, egyet 
smerek, de Viktor barátom igazi jelenség, 
olyan, aki bedől a kanyarokban, lebukik a lö- 
vések elől, és oly mértékben együtt tud élni 
a játékkal, mint talán senki más. Na, ő biz- 
tosan élvezné és kihasználná a lehetőséget. 
Más lapra tartoznak viszont a hangutasítá- 
sok, amelyek révén többek között felcserért 
kiálthatunk. Sajnos gyakran előfordul, hogy 
halláskárosultnak tetteti magát a Kinect, 
ami azzal jár, hogy egy-egy parancsot akár 
háromszor-négyszer is meg kell ismétel- 
nünk, mielőtt reagálni méltóztatik őnagysá- 
ga. Az utasítások listáját egyébként lehív- 
hatjuk a menüből, megkímélve magunkat 

a hosszas és fárasztó kísérletezéstől. Ezért 
egyértelműen jár a dicséret, de nem kárpó- 
tol a lagért és a szerkezet időnkénti nagyot- 
hallásáért. 


Minden tiszteletem a DICE-é a tekintetben, 
amit a Frostbite motorral művel, de vagy 


Teszt 


BATTLEFIELD 4 


az erőforrásai nem elegendőek öt plat- 
form kiszolgálására, vagy az idő szűkével 
lehetett a gond, ugyanis idén sikeresen el- 
barmolta a konzolos változatokat, ide ért- 
ve a next-gen kiadásokat is. A korosabb gé- 
peken egyszerűen ocsmányan fest a játék, 
míg az újabbakkal komoly stabilitási gon- 
dok vannak. Rendszeres fagyások ölik meg 
a next-gen élményt, miközben a konzolo- 
sok most először örülhetnének annak, hogy 
egyszerre akár 64-en is randalíroznak a 
öbbjátékos módok térképein, amelyek ez- 
úttal egy négyzetmilliméterrel sem kiseb- 
bek, mint PC-n. 
Természetesen úton vannak a javítások, az 
EA és a DICE is fogadkozik bőszen, hogy 
rövidesen minden rendben lesz, de ez nem 
ok arra, hogy elnéző legyen az ember, ami- 
kor számszerűsíteni kell az értékelést. 


SZÉTHI B 
4 szebb 


CHAVALIER 


T : 
Ha már mindenkép- // 
pen konzolon f 
7 [ 
játszod, akkor ú 
álaszd a next-gent. . 4 
Velaszó a next-gen N 


Teszt 


ASSASSIN"S CREED IV: BLACK FLAG 


ASSASSIN"SS CREED IV: 


Uj generációs kalózok - 
második felvonás 
ASSASSINS CREED IV: 


BLACK FLAG 


O Kiadó Ubisoft Fejlesztő Ubisoft Montreal Platformok PlayStation 4 


La. 
Z 


LIG EGY HÓNAPPAL AZ- 
Ass HOGY LETESZTEL- 

TÜK AZ ASSASSIN"S CREED 
IV: BLACK FLAGET A KIFUTÓBAN 
LÉVŐ KONZOLOKON, MEGÉRKE- 
ZETT A PC-S, VALAMINT A NEXT- 
GEN KIADÁS. Utóbbiak közül a PS4- 
es változatot elsősorban a Sony ré- 
gebbi masináján futó játékkal érdemes 
összevetni ahhoz, hogy érzékeljük, 
mely területeken történt előrelépés. 
Kétségtelen, hogy a legszembetűnőbb 
változás a grafikában érhető tetten. 
Az amerikai megjelenéskor ugyan még 
csak 1080p-re felskálázott 900p fel- 
bontást volt képes felmutatni a já- 
ték, ám a Ubisoft egy frissítéssel gyor- 
san orvosolta ezt a problémát. A natív 
1080p mellett magától értetődő mó- 
don jelentősen megnövekedett a látó- 
távolság, nagyobb felbontású textúrák 
feszülnek végre a tereptárgyakon és a 
karaktereken is, ellenben az animáció 
maradt a régi - ide értve Edward teljes 
mozgáskultúráját, a tébláboló NPC-ket 
és az ajakszinkront is. Nagyságrendek- 
kel jobbak viszont a különböző effek- 
tek, gondolok itt a hajókorláton átbukó 
hullámok nyomán visszamaradt vízre, 
a tenger ábrázolására úgy általában, 
a dúsabb növényzetre, de leginkább a 
füstfelhőre, amit a kor lőfegyvereinek 
elsütése von maga után. Sűrű, testes, 
szinte kézzel fogható, a tengeri ütköze- 
tek alatt pedig egyenesen fojtogató. 
Lényegében semmit sem változott a 
vezérlés - nem is volt rá szükség -, 
ugyanaz a gombkiosztás, mint PS3- 
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Röviden A legerősebb hardverrel rendelkező konzolra is megérkeztek az 
assassinokkal és templomosokkal kokettáló kalózok. PEGI 18" 


on, ám az új kontroller kialakítá- 
sa miatt kényelmesebbnek találtam, 
és hosszabb távon sem éreztem azt, 
hogy az ínhüvelygyulladás veszélye 
kerülgetne. Teljesen feleslegesnek tar- 
tom viszont a vezérlő előlapjára ra- 
kott tapipadot az AC IV esetében. Ha 
rányomunk, a világtérkép ugrik fel, és 
hiába próbálunk meg finom ujjmoz- 
dulatokkal navigálni rajta, nem elég 
reszponzív. Sokszor még az is gondot 
okozott, hogy az úti célt kijelöljem raj- 
ta, merthogy állandóan túlmozdult 
vagy visszarándult a kurzor. 
Semmiképpen sem állítanám azt, hogy 
a Black Flag többet nyújtana PS4-en, 
mint PS3-on - tartalmukat tekintve az 
égadta világon semmi különbség a két 
változat között -, ugyanakkor ha valaki 
konzolon szeretne vele játszani, mégpe- 
dig olyanon, amelyik a Sony istállójából 
került ki, akkor az új verziót javaslom. 
Chavalier 


4 látványos javulás a PS3-as változathoz 
képest 

"4 tartalomban bővelkedő open world 
kaland 

.- egy erősebb PC-n szebb 

.- használhatatlan a kontroller tapipadja 


CHAVALIER 
Vitán felül az utóbbi 


évek legkirályabb 
kalózos játéka. 


BLACK FLAG 


La. 
Z 


OST, HOGY MÁR TÉNY- 

LEG MINDEN TERVEZETT 

PLATFORMON ELÉRHETŐ 
A BLACK FLAG, CSUPÁN AZT KELL 
MÉRLEGELNIE AZ EGYSZERI JÁTÉ- 
KOSNAK, HOGY MELYIK RENDSZE- 
REN KÍVÁN 80-100 ÓRÁT ELTÖLTE- 
NI EDWARD KENWAY, A WALESI 
KALÓZ SZEREPÉBEN. Az Xbox One- 
ra kiadott változat jó választás lehet, ha a 
zöld, és nem a kék sarokban óhajt játszani 
az ember, valamint nem kenyere a PC sem. 
Amennyiben egymás mellett futtatjuk 
párhuzamosan az X360-ra, illetve XO- 
ra készített változatokat, azonnal megta- 
pasztaljuk az erősebb hardverből fakadó 
előnyöket. A nagyobb részletességű tex- 
túráknak köszönhetően még a katonai 
egyenruhák szövésmintája is felismerhe- 
tő a közeli képeken. Élénkebbek és tel- 
tebbek a színek, lágyabbak az árnyékok. 
Nem beszélhetünk natív 1080p felbon- 
tásról, mint a PS4 esetében, de igaz- 
ság szerint a felhasználók jelentős ré- 
szének fel sem tűnik, ha helyette mind- 
össze felskálázott 900p-ben indul 
hajókat fosztogatni. Másfelől viszont 
ugyanúgy tetten érhető a Ubisoft sa- 
ját megoldásának alkalmazása az 
élsimítás terén, minek köszönhetően 
sokkal kevésbé tűnik ,szőrösnek", recé- 
zettnek például a hajók kötélzete. 
A vezérlést illetően itt még kevesebb az el- 
térés a régi és az új változat között, mint a 
rivális háza táján, ugyanis az Xbox 360 és 
az Xbox One kontrollerei kialakításukat te- 
kintve csupán minimális különbséget mu- 


tatnak. Igaz, ez utóbbi könnyebb, ezért ta- 


O Kiadó Ubisoft Fejlesztő Ubisoft Montreal Platformok Xbox One 
Röviden A Sony zászlóshajója után a Microsoft nagyágyúja is 
megmutatja, hogyan boldogul a nyílt világú kalózkalanddal. PEGI 18r 


lán kevésbé fárad el az ember csuklója, va- 
lamint a lövés közben rezgő ravaszok is 
hozzáadnak valamicskét az élményhez. Ki- 
hagyott ziccernek tartom azonban, hogy 
nem üvöltözhettem a Jackdaw legénysé- 
gével sem nyugodt vizeken hajózva, sem 
pedig az időnként kaotikussá váló tengeri 
ütközetek alatt. Nem mondom, hogy nélkü- 
lözhetetlen funkció, azt sem állítom, hogy 
mindig élnék a lehetőséggel, de nem lett 
volna rossz. 

Ahogy a Sony konzoljain, úgy a Micro- 
soft masináin futó játékok között sincs 
tartalmi eltérés, ám amennyiben a ha- 
sonlítgatást kiterjesztjük a család hatá- 
rain kívülre, és a riválisokat vetjük ösz- 
sze, akkor bizony a PlayStation 4-nek áll 
a zászló, és nemcsak a 900p-ről 1080- 
ra patchelt grafika miatt, hanem azért 
a plusz órácskáért is, amit Aveline, az 
Assassins Creed III: Liberation hősnője 
társaságában tölthet az ember. 


4 szembetűnő javulás az X360-as 
változathoz képest 


"4 tartalomban bővelkedő open world 
kaland 


.- PC-n és PS4-en nagyobb a felbontás 
.- kihasználatlan Kinect 


CHAVALIER 
Csinosabb az Xbox 
360-as verziónál, de 
alulmarad a PS4- 
essel szemben. 


FIFA 


PPEN HATALMAS CSATÁT VÍ- 
E A REAL MADRID A BAR- 

CELONA CSAPATÁVAL, MI- 
KOR MESSI (KI MÁS?) MEGINDULT 
A MADRID VÉDŐI KÖZÖTT, ÉS MÉG 
PONT VOLT IDEJE KAPURA LŐNI A 
LABDÁT, DE KISSÉ ERŐTLENRE SIKE- 
REDETT, NA MEG KÖZÉPRE IS MENT. 
A sokat látott nézősereg - pláne hogy 
Cassillas is pont ott állt - már a védés utá- 
ni szituációra gondolt lélekben, mikor is a 
spanyol válogatott első számú kapusa ért- 
hetetlen okokból elhúzta kezét a felé sü- 
vítő labda felől, hogy pont miután a labda 
áthaladt azon a ponton, ahol addig a keze 
volt, visszategye oda azt. Gól. EndreMan 
sztoikus nyugalommal lefrapselte a ru- 
digólt, majd csak ennyit mondott Csabi hí- 
res mondata után szabadon: Na mi van, 
Cassillas? Tipszmiksszűté? 


Sajnos a bevezetőben leírt rudigólok ta- 
lán örökké a FIFA velejárói maradnak, ki 
tudja, de ettől függetlenül az évek során 
hatalmas fejlődésen ment keresztül a s0- 
rozat. Talán az emberi tényezőt akarták 
ezekkel a vicces helyzetekkel szemléltetni 
az EA munkás emberei, sosem tudjuk meg, 
de ettől függetlenül, ha nem vagyunk hir- 
telen haragúak, remek szórakozást nyújt 

a virtuális foci. A GameStar 09-es szá- 
mában megjelent FIFA 14 nagytesztjé- 
ben már kitértünk arra, hogy a generáció- 
váltásnak köszönhetően megint több FIFA 
verziót próbálhatunk ki idén. A most már 
pár éves Impact motort az Ignite fogja 


fi Balotelli nem érti, hogy ,Már. 
3.) . megint miért Én?" 


"Erős lövés, de Buffon 
: az ilyeneket kiszedi 


váltani, persze csak a következő generáci- 
ós gépeken, igaz, szerintem a PC-s verzió is 
röhögve elbírta volna a szebb grafikát. Ter- 
mészetesen megértem az emögött álló üz- 
leti érveket, és ha jövőre a PC is megkapja 
az újdonságokat, egy szót sem fogok szól- 
ni - csak ne legyen úgy, mint anno az Xbox 
360 megjelenésekor, amikor évekig szívat- 
tak minket. De foglalkozzunk inkább a jó 
dolgokkal. 


Az előbb már említett FIFA 14 tesztünkben 
kitértünk már arra, hogy miket várhatunk 
az új motortól, lássuk, ezekből mi valósult 
meg. Először is, még PC-s szemmel néz- 

ve is tűéles a grafika, stabil a 60 frame, és 
végre - húsz év után - 3D-s a közönség. Az 
NBA-rajongók évek óta gúnyolják a FIFA-t, 
hogy nekik már tíz éve tükröződik a par- 
ketta, meg az utolsó néző is olyan, mint az 
L.A. Noire szereplői, de engedtessék meg- 
jegyezni, hogy egy futballstadion rohadtul 
nem ugyanakkora. Mindegy, a lényeg, hogy 
ez is eljött, a visszajátszások élményszámba 
mennek, repkednek a fűdarabok, gyűrődik 
a mez, a közönség pedig tényleg csodála- 
tos. A mezgyűrődés, bár talán nem hangzik 
annyira nagy számnak, nagyon látványos, 
és tipikus példája annak, hogy nem tűnt fel, 
mennyire kellett, amíg nem láttuk. Sosem 
tetszett még ennyire az izzadt férfiakon 
mozgó ruha látványa, bármilyen félreért- 
hetően hangzik ez most, és komolyan olyan 
szintűvé varázsolja a közeli visszajátszások 
minőségét, hogy hunyorítva már majdnem 


Teszt 


FIFA 2014 


igazi közvetítésnek tűnik; itt az idő átverni 
a rosszul látó nagypapát kedvenc csapatá- 
nak meccseivel. De a leglényegesebb válto- 
zás most jön: ígérték, és betartották, hogy 
játékosaink mozgása sokkal több részmoz- 
dulatból áll, folyékonyabbá, valósághűvé té- 
ve azt. Ezt látni kell. Sokkal, de sokkal job- 
ban egymásba folynak a mozdulatok, jóval 
ermészetesebb hatást keltve; jobb a szem- 
ek, reflexeknek, valósághűbb, életszerűbb. 


Természetesen ettől nem újul meg teljesen 
a játékmenet, de minél több meccset ját- 
szunk le az új környezetben, annál nehezebb 
lesz visszatérni a korábbi verziók valamelyi- 
kéhez. PC-n még nem rossz a helyzet, a fo- 
lyamatosság ott is majdnem hasonló, de a 
korábbi konzolok tésztaszaggatónak fog- 
nak tűnni ezek után. Röviden, a FIFA ismét 
fejlődésen esett át, immár idény közben is; 
egy szavuk sem lehet a rajongóknak. 


oD 


Ha veszel új konzolt, 
és FIFA-s vagy, ak- 
kor már ezt a 
verziót válaszd! 
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LEMBEN OLYAN, MINT EGY KIRÁLYLÁNY. Ül a 

kritikusokból és játékosokból álló sárkány őrizte to- 
ronyban, várva azt a fehér lovon érkező fejlesztőcsapatot, 
amelynek végre sikerül a sárkány minden igényét kielégíte- 
nie. Az a fejlesztőcsapat, amelyik nem jár sikerrel, vacsora- 
ként végzi. Így történt ez az EA Black Boxszal és legutóbb 
a Criterionnal is, de sebaj, van még hősjelölt, aki szívesen el- 
lovagolna a naplementében az NFS-királylánnyal, miközben 
a sárkány apró kezeivel tapsol, és békésen alszik várában. 
A javarészt excriterionosok alkotta Ghost Games is szeren- 
csét próbált, és le sem tudná tagadni, hogy kinek a vére 
csorog ereiben. Hogy az ifjú lovag sikerrel járt-e, megtud- 
hatjátok e mese végén. 


A: FOR SPEED SOROZAT BIZONYOS ÉRTE- 


Vannak azok a versenyjátékok, amelyekben nem csak me- 
gyünk a magunk útján, nem csak haladunk a versenyeken, 
hogy a végén egy , Gratulálunk, mindent megcsináltál!" fel- 
iratot olvasva elégedetten vegyük tudomásul: onnantól ott 
versenyzünk, ahol akarunk, azzal a járművel, ami- 
vel akarunk. A versenyjátékok kedvelőinek 


egy része épp ezt szereti, ők elvannak a járművek csillogá- 
sával, a száguldozással, saját rekordjaik döntögetésével. 
ekik szól például a PlayStation-exkluzív Gran Turismo 
vagy a csak az xboxosoknak járó Forza Motorsport soro- 
zat, melyekben tényleg az autók és a vezetés szeretete a fő 
hajtóerő. Ugyanakkor ott a másik tábor, akik szeretik, ha 
van valami történet, ha egy játék nem csupán arról szól, 
ogy ,nézzétek, autók, menjetek velük". A Need for Speed 
sorozat részei közül mindkét kategóriába be lehetne dobál- 
i néhányat, volt, amelyiknél pont eltalálták az egyensúlyt 
(Most Wanted), volt, ahol túlzásba is vitték (The Run), és 
volt, amikor még egyáltalán nem vártuk el a körítést (ó, a 
régi szép idők). 
A Rivals egy kicsit mindkettő típus kedvelőinek való. Jobb, 
ha úgy gondolunk rá, hogy nincs sztori, mert az átvezető 


animációk, a narráció és a diai 
masak, érdektelen nonszensze 
mentén haladhi kell. Az elejé 


ógusok borzalmasan unal- 
k. Viszont van egy vonal, ami 
még nem választhatjuk meg, 


milyen járműbe ülünk be, de bármikor eldönthetjük, az üldö- 
ző vagy az üldözött oldalára állunk-e. Most nem feltétlenül 
szimplán a versenyek teljesítésén van a hangsúly, hanem lis- 
tákat kell teljesíteni (minden lista kapott egy frappáns elne- 
vezést, amit egy határozott férfihang a végtelenségig haj- 
landó felolvasni), és ha az ezen lévő feladatokat kipipál- 
juk, akkor léphetünk a következő szintre, akkor oldhatjuk fel 
az újabb autókat és eseményeket. Minden esetben több lis- 
ta közül választhatunk, ezek mindegyike a játékosok más- 
más csoportjait próbálja kielégíteni. Aki magát a verseny- 
zést szereti, választhatja az ahhoz kapcsolódó felada- 
tokat (például hogy érj el bronz helyezést egy 


Nehéz lehet ilyen sebességnél 
fánkot enni -— 


ML 


OFACUL: 


EASY versenyben). Aki inkább a rend- ik. Lehet mindenki zsaru, mindenki 

őrökkel vagy rendőrként a versenyzők- . versenyző, vagy a csapat egyik fele 

kel civakodna, az is kaphat személyre enekülő, a másik pedig üldöző. A vi- 

szabott tennivalókat. Ez is közrejátszik ágban természetesen mindenképp ta- 

abban, hogy a Rivals néha egy szerep- álkozni a gép által irányított sofőrök- 

játék érzését kelti: teljesíted a guestet, kel, tehát ha mindenki az egyik oldalra 

elmész a rejtekhelyre/főhadiszállás- áll, a másik oldal sem marad képvise- 

ra, majd felveszed a jutalmakat speec ő nélkül, viszont mivel a terület hat 

pointok formájában, amiket fejleszté- embernek túl nagy, kicsi az esély ar- a menüben böngészget, de léteznek azokhoz valahogy el is kell jutni — pél- 
sekre költhetsz. Ha tropára töröd az a, hogy véletlenül pont belefutunk azért olyan megoldások, amelyek má- dául úgy, hogy megnézzük a térképen, 
autót, vagy elkapnak a zsaruk, búcsú egy ismerősbe. De így legalább bármi- sok játékélményét sem rontják, és min- hol van a legközelebbi. Ehhez meg kell 
inthetsz speed pointjaidnak, úgyhogy kor meglephetjük épp versenyben lé- ket is engednek egy kicsit a térképen nyitni a térképet, amit vezetés közben 
érdemes a lehetőségekhez mérten óva- " vő barátainkat egy hangosan sziréná- navigálni, nem beszélve arról, hogy mi- nehéz. És akkor visszajutottunk oda, 
tosnak lenni. A törésmodell a jelenle- zó Aston Martinnal. nél több speed pointot gyűjtünk, minél hogy ez mégiscsak egy probléma. 

gi generációs konzolokon nagyon le Az egyik legzavaróbb dolog is az több versenyben veszünk részt, körö- 

van butítva, de PC-n és next-genen AllDrive-hoz kötődik (persze azon túl, zöttségi szintünk annál magasabb lesz, 

már egész jól néz ki, viszont egyik plat- " hogy néhány barátságos egyén megál- és ha már elég magas, akkor bizony 

formon sincs hatással az autó teljesít- lás nélkül csak minket szívat, hogy ne- nemhogy leparkolni, de fékezni is csak Az egyszerűbb utat választva a játék 
ményére. hezen megszerzett speed pointjainkat kivételes esetekben tudunk majd anél- helyszínét, Redview Countyt szintén 
A szerepjáték érzetre rásegít az All- egy röpke pillanat alatt elveszítsük); a kül, hogy a nyomunkban loholó osztag a nulláról építették fel, ami egyrészt 
Drive funkció, melynek lényege, hogy játékot nem lehet szünetelni. Egy on- megkoccintaná a csillogóra fényezett azért jó, mert nem kellett semmilyen 
öt másik játékossal egy világban szá- line világban, főleg verseny közben va- lökhárítót. Ha valaki mégis egy kis pi- valós városhoz hűnek lenniük, más- 
guldozhatunk. Az, hogy ki milyen sze- lóban fura volna, ha az egyik játékos henőre vágyik, beállhat egy rejtekhely- részt mert így korlátok nélkül vihet- 
repet tölt be, abszolút az egyénen mú- autója hirtelen lefagyna, mert ő épp re vagy egy kihelyezett állomásra, de tek bele változatosságot. 


Elöl egy Ferrari, háttérben a trójai 
faló. Vajon melyik lesz a gyorsabb? 
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Egy, a képzelet szüleményeként lét- 
rejött világban mi szabja meg, hogy 
nem lehet a terület egyik fele havas, 
a másik pedig homokos? Redview 
Countyban havas hegyek, gyönyörű 
borvidékek és sivatagos tájak is elő- 
fordulnak. Örülünk annak, hogy meg- 
váltak a Most Wanted zsúfolt váro- 
sától, mert így kedvünk támadt saját 
magunktól elautózni egy-egy ese- 
mény helyszínére ahelyett, hogy egy 
ahhoz közeli garázshoz teleportál- 
nánk. A hosszú hegyi utakon ugyan 
kevesebb lehetőség adódik elbújva 
lerázni a zsarukat, de a Rivals alap- 
ját pont az üldözések adják; ha egy 
perc alatt el tudnánk menekülni, ha- 
mar beleunnánk az egészbe. Ugyan- 
akkor a dolognak hátránya is van: 
míg a Hot Pursuit és a Most Wanted 
arra ösztönzött, hogy felfedezzük 
az utolsó zugot is, folyton keres- 
sük a surranópályákat, addig most 
gyakrabban fordul elő, hogy a játék 
visszarak az útra, ha kíváncsiskodva 
letérnénk egy pillanatra. Ugratni is 
ritkábban lehet, amitől kevésbé lesz 
filmes az élmény, pedig a hason- 

ló üldözések rengeteg filmnek ad- 
ták már alapját. Nem mellesleg pi- 
szok szórakoztató felhajtani egy ug- 
ratóra, majd nézni, ahogy a hirtelen 
irányváltásra nem képes rendőrök 
szerencsétlenkednek, vagy sorra ZzU- 
hannak le egy szakadékba. 


A törvényszegők és a törvényt be- 
tartatók oldala több ponton külön- 
bözik. A legtöbben valószínűleg ver- 
senyzőként próbálják majd ki ma- 
gukat, ami kevesebb korlátozással 
jár. Az autók így teljes mértékben 
testreszabhatók, külsőre és bel- 
sőre egyaránt, ugyanakkor az el- 
lenfeleket megbénító vagy minket 
előnyhöz juttató extrák hatékony- 
sága is alacsonyabb. A rendőrök au- 
tói háromféle kivitelben érkeznek, 
és nem lehet finomhangolni őket. 
Ez nem feltétlenül baj, mivel szitu- 
ációtól függően minden esetre vá- 
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Redview 
County királya 


Már a jelenlegi generációban elindult 

a forradalom, de a ,second screen" 
eszközök (mint az okostelefonok, tábla- 
gépek, a PlayStation Vita és mostanság 
már a számítógépek is) térhódítása 
csak a következő generációban indul 
igazán útjára. A Ubisoft mellett az 
Electronic Arts is sorra adja ki a já- 
tékélményt fokozó applikációkat, a 
Battlefield 4 Commander Mode-ja után 
a Need for Speed: Rivalshöz is jött egy 
szolgáltatás, ami az OverWatch nevet 
viseli, és a Need for Speed Network 
appből érhető el. Ezt elindítva baráta- 
ink játékában találjuk magunkat, felül- 
nézetből követjük az eseményeket, és 
bele is aratkozhatunk azok alakulásába 
vagy segítve, vagy hátráltatva társa- 
inkat. Túl azon, hogy beleszólhatunk 
mások játékába, elküldhetjük virtuális 
másunkat küldetésekre, ahonnan speed 
pointokkal térhet vissza. Az OverWatch 
használata azért is javasolt: ha elég 
magas szintet érünk el benne, speciális 
eseményeket oldhatunk fel, amelyek 
teljesítésével autómodellekhez és új 
festésekhez juthatunk. 


laszthatunk megfelelő járművet, a 
külön boxban részletezett kütyük 
viszont mindentől függetlenül elér- 
hetők. Multiplayer-csatáknál fel kell 
készülni, hogy az ellenfelek lépten- 
nyomon igyekeznek unortodox mód- 
szerekkel előnyhöz jutni, de mivel 
ez a lehetőség számunkra is adott, 
nincs okunk megsértődni. 

A Rivals tehát erről szól: a rend- 
őrök és versenyzők állandó párbajo- 


19) 


Pursuit Available 
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a 


Suspect arrested, other units stand down 


, Tudtuk, hogy 
vissza akarunk térni a zsaru 
VS. versenyző játékmenethez. 
Me lepődtünk, mennyien 
kedvelték a Hot Pursuitben."? 


e a EwP 


8 3 SPIKESTRIP 


A Rivals összesen tíz kütyüt és fejlesztést tartalmaz, amiket használva kiszúrhatunk az ellenséges versenyzőkkel vagy a rendőrökkel. A játék nem lesz ezektől egy Mario Kart, de sokat 
segítenek a túlélésben. Mivel egy autóra egyszerre csak kettőt lehet felszerelni, összeszedtük, melyik mire jó, melyik oldal számára érhetők el, és mi melyiket ajánljuk gyakori használatra. 


Az egyik leghagyományosabb eszköz. Elektromos impulzust lő ki, ami egy kis időre megbénítja a célpont autóját. Erősen ajánlott. 


Erős felszerelés. Elektromos mező jelenik meg a gépjármű körül, ami egyrészt elnyeli a Stun Mine-ok és EMP-k hatását, másrészt ütközéskor rövid ideig megbénítja és megsebzi azt az 
autót, amelyiknek nekimentünk. Közepesen ajánlott. 


A Jammer megzavarja a rendőrség figyelőeszközeit, zúgással vagy hamis szöveggel 
téríti el az üldözőket. Az EMP-k hatását is ki tudja iktatni. Nem rossz, de van ennél jobb. 


Ez egyfajta lökéshullám, ami a közeli járműveket eltaszítja és megsebzi, néhány esetben 
elég jó káoszt tudunk vele okozni. Aki hamar instant előnyhöz akar jutni, válassza ezt. 


Szintén egy elektromos kütyü. Az autó hátulján távozik, és ha valaki ráhajt, járműve 
elektromos rendszere megzavarodik. Tehát hasonló az EMP-hez. Vagy a banánhéjhoz. 
Ahogy a rendőröknek a Spike Stripnél, úgy a versenyzőknek ennél kell ügyesnek lenniük 


Akinek a hagyományos nitró nem elég, választhatja a Turbo Boostot, ami rövidebb 
gyorsulási időt és magasabb végsebességet garantál. Egyenes szakaszokon hasznos, 


kanyarokban nem igazán. 


PISZOK SZORAKOZTATÓ FELHAJTANI EGY UGRATORA, 
MAJD NEZNI, AHOGY A HIRTELEN IRANYVALTASRA 
NEM KÉPES RENDOROK SZERENCSETLENKEDNEK, 
VAGY SORRA ZUHANNAK LE EGY SZAKADEKBA 


zásáról, ennek megfelelően a játsz- 
ható események is csak mérsékel- 
ten változatosak. Van hagyományos 
verseny, ami nem okoz különösebb 
meglepetést és időmérő, aminél 
szintén adott a feladat. Az igazi iz- 
galom viszont az olyan versenyeknél 
kezdődik, melyek során már a kez- 
detektől üldöznek a rendőrök (en- 
nek stílusosan Hot Pursuit a neve), 
vagy az Interceptor, ahol a verseny- 
zőknek egy bizonyos időn belül kell 
megszöknie az üldözők elől, esetleg 
a Rapid Response, amiben egysze- 
mélyes gyors reagálású hadtestként 
kell időben zsarutársaink segítsé- 
gére sietnünk. Ha versenyautónkkal 
céltalanul kocsikázunk, de belefu- 
tunk egy másik versenyzőbe, azon- 
nal elindíthatunk egy párbajt (ilyen- 
kor érdemes először megelőzni az 
ellenfelet, ugyanis a verseny tény- 


leg azonnal indul, és higgyétek el, 
jobb előnnyel indulni), amennyiben 
elfogadja a felkérést. Rendőrbőr- 
ben hasonló a helyzet: ha beleme- 
gyünk egy törvénysértőbe, indulhat 
a hajsza. Ez utóbbival a legköny- 
nyebb speed pointhoz jutni, a töb- 
bi viszont lényegesen izgalmasabb. 
Emellett vannak traffipaxok, sebes- 
ségzónák és ugratók, hogy a szabad 
perceket is kitölthessék azok, akik- 
nek nincs kedve komolyan rivalizál- 
ni. Persze minden tennivaló elvégez- 
hető egyedül is, de a Rivals varázsa 
a multiplayerben rejlik. 


Érdemes leszögezni, hogy a Need for 
Speed: Rivals a Ghost Games első já- 
téka, akárhogy is adták hozzá tudá- 
sukat a criterionos veteránok. Azon 


az u. 


BESZKSÁRÁ KÉNE KEKE KÉN ER EKE EE KÉS TSA KKE KÉK Csak rendőröknek káékárósk kesz a KEK KEK KÁR TAR KEzü ésdakése 


Behívhatunk egy rendőrhelikoptert, ami segít követni az üldözött mozgását. Fejleszthe- 
tő, később amellett, hogy reflektorfényben tartja a célpontot, képes szöges útakadályt 
ledobni elé. Fejlesztés után ajánlott. 


Úttorlasz, ami különböző felszerelésekből és rendőrjárművekből áll, amivel ha megál- 
lítani nem is tudjuk, lelassítani könnyű az üldözöttet. Rendőrként vigyázni kell, nehogy 
minket fogjon meg, ám a blokádból minden olyan egység, ami nem szenvedett végzetes 
sérülést, üldözőként társul hozzánk. Hasznos kütyü, de csak óvatosan. 


Ez az eszköz az autó elejére kerül, működése hasonló az EMP-éhez. Ha belehajtunk az 
üldözöttbe, annak autója a szokottnál jobban sérül. Nem a leghasznosabb, közepesen 
ajánljuk. 


A rendőrautók is kivethetnek maguk mögé szöges útakadályt. Értelemszerűen csak 
azok a gumik lukadnak ki, amelyek érintik az akadályt, de ha jókor és jó helyen vetjük ki, 
könnyű előnyt jelenthet. Viszont ehhez nagyon ügyesnek kell lennünk. Ha jól használjuk, 
garantált a siker. 


ők pedig mernek újítani, akkor a kö- 
vetkező NFS már jó eséllyel megkö- 
zelítheti a 90-es értékelést. Akik hi- 
ányolják a Burnout sorozatot, gon- 
doljanak úgy a Rivalsre, mint egy 
felturbózott Burnout Paradise-ra. 
Nem kell sok, hogy legyőzzük a sár- 


kányt. 
két játék legkedveltebb funkcióit Paca 
gyúrták egybe, melyek fejlesztéséből 
ők is kivették a részüket, hozzáadva 
HARDVER 


néhány elengedhetetlen újítást, úgy- 
mint a tágasabb, változatosabb te- 
rületeket. Van mibe belekötni, ez két- 
ségtelen: a törésmodell mint olyan a 
jelenlegi generációban gyakorlatilag 
még mindig nem létezik, a 30 fps- 

es korlát a PC-seket ijeszti el, a kor- 
mány támogatásának hiánya pedig 
némileg érthetetlen. A Rivals ettől 
nem lesz rossz játék; autóversenynek 
remek, multiplayer autóversenynek 
kiváló, de az, hogy csak öt barátunk- 
kal találkozhatunk egy világban, ért- 
hető módon sokakat szájuk oldalra 
húzására ingerel. Aki porrá játszotta 
a Most Wantedot és a Hot Pursuitot, 
talán nem talál benne annyi örömöt, 
mint az, akinek új az egész, de ha a 
franchise a Ghost Gamesnél marad, 


Win Vista SP2/ Win7/ Win8; 2,4 GHz 
Core 2 Duo/ AMD 2.8 GHz Athlon X2; 

4 GB RAM; AMD Radeon 3870/ Nvidia 
GeForce 8800 GT/ Intel HD 4000 GPU; 
30 GB HDD; internetkapcsolat 


PACA 

Azirány nem rossz, 
a játék jó, de nem 
elég kiforrott. Majd 
a következő körben. 
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LTALÁBAN TABUTÉMA ÚJSÁ- 
A- CIKKEIBEN A KALÓZKO- 

DÁS PC-N, HACSAK NEM PONT 
ARRÓL BESZÉLÜNK, HOGY AZ CSÚ- 
NYA, ROSSZ DOLOG, ÁM EZÚTTAL AZ 
A FURCSA HELYZET ÁLLT ELŐ, HOGY 
TULAJDONKÉPPEN MINDENKINEK 
CSAK JAVASOLNI TUDJUK. Egy hónap- 
ja már, hogy konzolos társaink belevethet- 
ték magukat a kalandokba Edward Kenway 
főszereplésével, de mi, PC-s játékosok meg- 
szokhattuk, hogy a ,késésért" cserébe ál- 
talában kapunk valamit, és az Assassins 
Creed sorozat esetében jót. Volt, hogy 
DLC-k kerültek be a játékba, és rögtön tel- 
jes kiadást vehettünk kézhez, illetve a har- 
madik rész óta a konzolosokénál sokkal 
szebb grafikai megoldásokat láthattunk. 
Igaz, éjjelente a sikátorok megcsömörlött 
csavargói rossz optimalizálásról suttogtak 
a harmadik rész esetén, továbbá egyéb ki- 
sebb portolási hibákról, mi azonban olyan 
, gamebreaking" buggal nem találkoztunk, 
ami tönkre tette volna az élményt. Most itt 
a negyedik rész, gyakorlatilag a játék meg- 
jelenésével párhuzamosan jelentek meg az 
új konzolok, így a kétféle hetedik generá- 
ciós konzol-, valamint a PC-s verzió mel- 


4:BLACK FLAG 


lett ezeken is kipróbálhattuk, hogy szemün- 
ket tágra nyitva dönthessük el, mégis me- 
lyik a legszebb. 


Nos, Hitchcock biztosan mérges lenne rám, 
hogy a megfejtést már most elsütöm, de 
bizony a PC-s verziót fogjuk kihozni győz- 
tesnek, és a nyertes kilétének kérdése he- 
lyett inkább arról beszélünk, hogy miért őt 
választottuk. Szerencsére ezúttal úgy tű- 
nik, nem tiporják porba a PC-ket az aktu- 
ális next-gen konzolok, mint anno az Xbox 
360 megjelenésekor, hanem megmarad az 
a jelenlegi trend, miszerint az atom PC-vel 
endelkező gamerek az Xbox One és PS4 
egyébként tényleg nagyon erős képessé- 
gei fölé tudnak kerekedni. Kiváló példa er- 
re többek között a Battlefield 4 és az AC 
IVis. 
Sajnos rossz hírrel is szolgálhatunk: a har- 
nadik rész kissé hibás optimalizálása ide is 
elkísért minket, de nem kell rosszra gondol- 
i, mindösszesen némiképp a négy-, illetve 
yolcmagos processzoraink optimalizálása, 
kihasználása lehetne jobb, de ezen, remél- 
jük, még javítanak pár patch-csel. Megijed- 


i viszont tényleg nem kell, semmiképp sem 
a játszhatatlan kategóriára kell gondolni, 
sőt vicces módon pont a legerősebb gépek- 
kel rendelkezők szívhatják a fogukat, hogy 
nem lesz meg nekik a sziklaszilárd 60 fps, 
de a gyengébb gépekkel rendelkezők, akik 
ár eleve kompromisszumot kötöttek egy- 
két beállításnál, nem fognak észrevenni túl 
sok bajt. 
Egy picike negatívum lehet még: 16:10-es 
képarányú monitorok esetén ott vannak 
alul és felül a fránya ,fekete csíkok", amik 
egyeseket az őrületbe tudnak kergetni. A 
ketteseknek pedig 16:9-es van. 


Hagyjuk magunk mögött a processzo- 
ok rejtelmeit, és hajózzunk (érted, kalóz... 
indegy) az Nvidia vizeire, ugyanis jól is- 
ert grafikuskártya-gyártó cégünk sok 
pluszt igyekezett beletenni cikkünk alanyá- 
ba, hogy igazán a legszebb konverziót kap- 
juk PC-n. Nézzétek meg kis keretesünket, 
a a fícsörök pontos nevei érdekelnek, de 
valljuk be, sokszor nem számítanak a hang- 
zatos vagy éppen érthetetlen grafikai el- 
nevezések, mert az a legfontosabb, hogy 


PCSS Shadows: Soha nem látott részletességű 
árnyékok, már ami a kis levelek, apró tárgyak 
széleit illeti" vasi 


Optimized God 
RaysS: Gyönyörű nap- 
és holdfényeffektek, 
látványos holdvilágos 
éjszaka, tudjátok, ami- 
kor , álmodik a lány". 


; HBAO:: Realisztikus árnyékok; de ost már lassan 
a tényleg, bármennyiszeri is hallottuk ezt a dumát. 

Nemcsak simánzárnyékokról; hanem árnyálatokról5 1 
is beszélhetünk a fégyrottásoktó] ; zsh 


elvileg eltüntetni 768 
hivatott "a hagyomá- 
. "nyosélsimítás során 
" megmaradt zavaró Mi 
vibrálásokat és egyéb 
3 "gondokat, ráadásul 

kevesebb erőforrással, 
f vig korábban. 


ígérete szerint ki fogják használni a a videokötyás j 
3 itok i maximális memóriáját, mármint jó értelemsdi 
en. Tehátvamennyiben valakinek például 3 GB-os 
grafikus vezérlője van, / végre örülhet, hogy van " 
értelme S megfelelő memóriamennyiség esetén 
akár 4K (2840x2160 ) felbontás is lehetséges. 


ai 


J J HA MOST EGYMÁS MELLÉ TENNÉNK, 
MONDJUK EZIO VALAMELYIK KALANDJÁT 
EDWARDÉVAL, AZONNAL ÉREZNÉNK AZ 


ELTELT EVEKET. 


valami szép, vagy nem, és itt bizony, ked- 
ves elektor kalandorok, ezzel aztán nem lesz 
probléma. 

Nem véletlenül ebben a részben jöttek elő a 
sosem látott napfényeffektek, hiszen a Kari- 
bi szigetvilág nagyszerű helyszínt ad az ár- 
nyékos pálmafák között, a holdvilágos-ködös 
hajókázások alkalmával ránk váró és az alj- 
növényzetben bujkálós kalandjaink számára. 
Az új fajta antialiasing is a hajók kötélzetén 
a leginkább észrevehető, és az előbb említett 
bujkálás is sokszor előkerül az eddigi leg- 
szebb növényzetben, hiszen sok játékos keve- 
sellte a harmadik rész lopakodós küldetése- 
it. A fák, levelek, virágok izegnek-mozognak a 
szélben, ha közéjük megyünk, természetesen 
össze-vissza hajlonganak, és olyan tűélesek, 
amire a sorozat korábbi részeiben még nem 
volt példa. 

A víz vihar esetén beömlik a fedélzetre, és 
ahogy egyre több órát teszünk bele a törté- 
netbe, újabb és újabb kis effektek tárulnak 
szemünk elé. Ezek egy részével azért a next- 


gen konzolok is rendelkeznek, de még így is 
egyértelműen a PC a nyerő, hiszen ha az exk- 
luzív effekteket nem is számítjuk, a 4K fel- 
bontás, azt hiszem, verhetetlen tényező. Mi- 
vel évente kapunk egy új részt, a kocajátéko- 
sok néha úgy érezhették, hogy alig szépülnek 
az Assassins Creedek, de tévednek. Ha egy- 
más mellé tennénk mondjuk Ezio valamelyik 
kalandját Edwardéval, azonnal éreznénk az 
eltelt éveket. Bár a PhysX , bevezetése" an- 
nak idején, pár évvel ezelőtt nem volt egyér- 
telmű diadalmenet (és akkor még enyhén fo- 
galmaztam), manapság már azért - a jóval 
fejlettebb videokártyák miatt - nem esik a 
bekapcsolása után 3 fps-re minden játék se- 
bessége. És bár az alap Assassins Creed IV- 
ben egyelőre nem élnek ezek az effektek, rö- 
videsen egy patch formájában még várha- 
tunk újabb extrákat ezen technológia által. 


MADÁRLÁTTA KONKLÚZIÓ 
A Ubisoft teljes mértékben visszautasít- 
ja azokat a korábbi vádakat, hogy nem fon- 


" KONFIGURÁCIÓ 


CPU: Intel Core í7- 


8MB Cash 

Memória: 4x4 GB DDR3- 
1600 Hynix 

Videokártya: Nvidia GTX 
.! 680M 


k 


egy 


j ASSASSINS 
CREED IV: BLACK 


Resolution: 1920x1080 
6OHz 

Texture Xuality: High 
Shadow Guality: Very 
High 

Reflection Guality: High 
Anti-aliasing: TXAA 4x 
Environment Guality: 
Very High 

Motion Blur: On 
Ambient Occlusion: 
HBAO-t (high) 

God Rays: High 
Volumetric fog: on 


30 FPS 


Resolution: 1920x1080 
6OHz 

Text Auality: High 
Shadow Gyality: High 
Reflection Guality: 
Normal 

Anti-aliasing: SMAA 
Environment Gyuality: 
High 

Motion Blur: On 
Ambient Occlusion: 
HBAO-t (low) 

God Rays: High 
Volumetric fog: on 


Együttműködő 
partnerünk 


MOTEDOOR IN ÚJ 


és 
ALIENWAREY 


a 
38400M; 2,80/340 GHz; 


EREDMÉNYEK " 


15-20 FPS 


HARDVER 
aj Vista SP2/Win7 SP1/Wing; Intel C20 
". 28400 2.6 GHz/ AMD Athlon II X4 620 
! 2.6 GHz CPU; 2 GB RAM; Nvidia GF GTX 
3... 260/ AMD Radeon HD 4870; 30 GB HDD 


4 a legszebb konverzió 
5 4 exkluzív grafikai effektek 
4 , reszkess, főteki" 


.- kis processzoroptimalizálatlanság 
.- nem érek rá játszani 


ENDREMAN 

Miénk a legszebb 
verzió, plusz javítások, 
effektek várhatók; mi 
kell még? 


tos nekik a PC-s optimalizálás. Sylvain 
Trottier szerint például kijevi irodá- 
jukban egy csapat csak és kizárólag a 
PC-s verzió kedvéért jött létre, és úgy 
egyébként is nagy PC-fan mindenki 
odaát Montrealban, a takarítóktól a 
programozókig. Aki a sorozat rajon- 
gója, és jó géppel rendelkezik, szerin- 
tem semmiképp sem bánja meg, ha a 
PC-s verzió mellett dönt, annál is in- 
kább, mert next-gen társai 18 ezernél 
kezdődnek, míg ennyiért ezen a plat- 
formon már hatalmas collectors-t ka- 
punk. Ne feledjük feltenni a legújabb 
Nvidia drivert, hiszen az újdonságok 
miatt ez most még a szokásosnál is 
fontosabb, majd nyugodtan dőljünk 
hátra, és élvezzük így lassan télvíz 
idején a meleg, fülledt karibi szigetvi- 
lágot, amely kis apróságaival hosszú- 
hosszú órákra magával ragad majd 


minket. 
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Jim, 85" 
A faroklövésznek nem sok hasznát vesszük, 
bár néha sikerül eltalálnia valakit 


EI van rontva a napunk 


Kávédarálóktól a sugárhajtásúakig 
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WARPLANES 


IVEL AZ IDŐ PÉNZ, AKIK 
BETH ISMERIK A WORLDOF. e-/ 

TANKS CÍMŰ JÁTÉKOT, Ea 
AZOKNAK CÉLSZERŰ TOVÁBB- [79 


LAPOZNIUK, HISZEN A WORLD 
OF WARPLANES STRUKTÚRÁJA 
SZINTE TELJES EGÉSZÉBEN MEG- 
EGYEZIK A HARCKOCSIS ŐRÜ- 
LETTEL. Akik viszont nincsenek ott- 
hon a témában, és a zárt bétában sem 
vettek részt, vigyázó szemüket előbb 
eme oldalakra, majd pedig a virtuális 
égboltra vessék. 

Gyors fogalomtisztázásként kezdjük 
az elején, vagyis ott, hogy e repülőzés 
az ingyenesen játszható online kate- 
góriába tartozik, ami a gyakorlatban 
azt jelenti, hogy türelmetlenebbek fi- 
zethetnek is érte, és akkor egy kicsit 
gyorsabban tudnak majd boldogulni. 
A játék célja az, hogy a kétfedelű vá- 
szonbringáktól idővel eljussunk a su- 
gárhajtású vasmadarakig, miközben a 
lehető legtöbb ellenfelet változtatjuk 
fém/vászonhulladékká magunk körül, 
illetve mindent lebombázunk, ami fö- 
lött piros jelölés van. 


MELYIK ÚTON INDULJAK? 

A fejlődési rendszer teljes egészében 
megegyezik tankos testvérével, tehát 
kiindulunk egy gépből, aztán eldönt- 
jük, hogy melyik irányban haladunk to- 
vább, de olykor azért marad egy egér- 
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út a technológiai fa közepén, ha esetleg még- 
is elégedetlenek lennénk a választásunkkal. A 
németek esetében elkezdhetjük a fejlesztése- 
ket a könnyű- vagy a nehézvadászok vonalán, 
de ha bombázói ambícióink vannak, akkor jó 
tudni, hogy csak utóbbi esetében fogunk köz- 
vetlenül eljutni ezekhez a masinákhoz. A de- 
rék Szovjetunióban viszont vadászokra és 
földi támadásra alkalmas gépekre ágazik a 
fa, de a vadászok esetében még ezt követő- 
en is vannak hajtások. Érdemes azonban tud- 
ni, hogy nem minden nemzet gépei esetében 
adott a lehetőségünk , szakosodni", mert pél- 
dául a japánoknál csak egy út van (nem az al- 
koholizmuson kívül), míg az USA nem rendel- 
kezik nehézgépekkel. 

Ugyanakkor bármelyik nemzetet is válasz- 
szuk, mindig előttünk a lehetőség, hogy tel- 
jesen ingyen jussunk a csúcsra, csak miköz- 
ben ez megtörténik, a gyerekeink megta- 
nulnak járni, iskolába mennek, hazahozzák 
első szerelmüket, leérettségiznek, lediplo- 
máznak, és elköltöznek tőlünk. Éppen ezért 
nem szabad hűbelebalázs módjára megven- 
ni mindent, amire keret nyílik, mert hamar 
ott találjuk magunkat, hogy fizetőeszközünk 
nincs, ellenben bringáink mégsem kellően 
ütőképesek, tehát érdemes egy kicsit tanul- 
mányozni a fejlesztési fát, mielőtt a kasszá- 
hoz fáradunk. 


BÉTA UTÁN EGYPONTNULLA 
Akik a bétát is tolták, bőven megismer- 
kedhettek az alapvető jellegzetességek- 


kel, de természetesen tartogat újdonságo- 
kat a jelenlegi 1.0.O változat, amelyben már 
öt nemzet gépmadarai vívják ádáz csatá- 
jukat, így ízléstől függően lehetünk szovje- 
tek, németek, britek, amerikaiak vagy ja- 
pánok. Ez összességében bőven száz felet- 
ti masinát jelent, ami előrevetíti a hosszú 
távú szórakozás lehetőségét. Azzal, hogy 

a végleges verzióba bekerült újabb nem- 
zetek légi ereje, még inkább szerephez jut- 
nak az ezek közti különbségek, melyek min- 
dig az előnyök-hátrányok mentén jelent- 
keznek. A németek gépei például gyorsak 
és jól fegyverzettek, míg a szovjetek ezek- 
kel az előnyökkel nem rendelkeznek, ugyan- 
akkor szerfelett fordulékonyak masináik. A 
japánok esetében is a jó manőverezhető- 
ség jelenti az előnyt, ezért aki mögött fel- 
tűnik egy Mitsubishi AGM (ismertebb ne- 
vén Zero), az kezdjen el búcsúzkodni sze- 
retteitől, mert hamar ementálit csinálnak 
a gépéből. 

A fejlesztések menetében nem történt vál- 
tozás a bétához képest, jellemzően a kabin 
páncélozottságán, a motorokon és fegyvere- 
ken végezhetünk újításokat, miközben egyéb 
kiegészítők felszerelését is megoldhatjuk, 
ezzel segítve a célzást vagy növelve a se- 
bességet. Pilótáink és (ha vannak) lövésze- 
ink minden egyes bevetéssel fejlődnek, mi- 
közben őket is felruházhatjuk extra képessé- 
gekkel, így például hamarabb vehetik észre 
az ellent, avagy jobban bírják, ha átvágtázik 
a testükön néhány eltévedt golyó. Vannak 


el 


0. HP: eávt10 


v Switch between allied aircraft. Back to Hangar, Enter a battle ín 
another aircraft. 


AKTMOGO 


olyan plusz cuccok is, melyek csak egyszer 

használatosak, mint amilyen a kötszer vagy 
a poroltó, de gondolom, ezek hasznosságát 
nem kell részleteznem. 


MOTORINDÍTÁS UTÁN 

Eleget szövegeltünk az elméletről, ideje fe- 
jest ugrani a csata közepébe, ahol választ- 
hatunk a ,két csapat küzd egymás ellen" és 
a ,két csapat küzd egymás ellen" játékmó- 
dok között, vagyis a gyakorlatban mindösz- 
sze annyi történik, hogy kattintunk a [Batt- 
le] gombra, és a szerver összesorsol minket 
a többiekkel (ez európai szerverek esetén a 
kora reggeli órákban akár három-négy per- 
cig is eltarthat). Minden esetben két 15 fős 
brigád gyepálja egymást, és a győzelmet el- 
érni leginkább úgy lehet, hogy az összes el- 
lenséges gépet szitává lőjük, miközben a 
földi objektumokat is lebombázzuk. 

Miután kivártuk a sorunkat, néhány másod- 
perces visszaszámlálást követően elkezdő- 
dik a csata, ami minden esetben airborne, 
vagyis már a levegőben vagyunk, és mint 
két gladiátorcsapat, egymásnak rontha- 
tunk szemből. Sokszor figyelhetjük meg azt, 
hogy amint megkapják a játékosok az irá- 
nyítást, rászúrják a gázt, és kétségbeeset- 
ten igyekeznek minél magasabbra kerülni, 
mert ugye a magasság egyben sebesség is, 
meg onnan jó támadni, és az sem árt, ha a 
nap mögöttünk van. Éppen ezért a legtöbb 
esetben semmiféle taktika nem figyelhe- 
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: Egy ilyennek általában az a 
. vége, hogy egymásnak megyünk 


JNIK EGY MITSÚB 


AGM (ISMERTEBB NEVEN ZERO), AZ 
KEZDJEN EL BUCSÜZKODNI SZERETTEITŐL 


tő meg a csapatok játékában, így tulajdon- 
képpen olykor fejetlen vérengzés szaga van 
az egésznek. 

Ugyanakkor a hozzáértő ember megpróbál- 
ja ezt a maga javára fordítani, vagyis fog 
egy bombázót, és amint elkezdődik a kör, 
orra nyomja a gépet, hogy az ellenség bá- 
zisáig a föld felett kopírozva jusson el. Ná- 
lam tízből nyolcszor bevált az a technika, 
hogy miközben a fürgék fent az égben ir- 
tották egymást, én egy folyóvölgyben vagy 
valami kanyonban szépen beosontam a bá- 
zis fölé, és mindent lebombáztam a franc- 
ba. A maradék két esetben vagy kiszúrták 
a tervem, vagy annyira a földhöz lapultam, 
hogy kivéreztem egy hirtelen ott termett 
dombon. A legtöbbször azonban mire bár- 
ki észbe kapott volna, már nemcsak főhadi- 
szállásuk nem volt, de más egyéb telepített 
légvédelmi állásuk, hajójuk is megszenved- 
te ténykedésem. Szerencsés esetben isme- 
retlen csapattársaim eközben jelentős mér- 
tékben megritkították az ellenséges vadá- 
szokat, így túlélhettem a csatát, mert ha 
nem így történt, akkor egy lomha Focke- 
Wulf 57-tel szerfelett csekély az esély a túl- 
élésre, akár már egyetlen vadásszal szem- 
ben is, nem is beszélve a csapatosan táma- 
dó banditákról. 

Amennyiben nehézgéppel repülünk, és föl- 
di célokra támadunk, készüljünk fel rá, hogy 
teljesen védtelenek leszünk, mert társaink 
általában tojnak ránk, faroklövészünk pedig 


F Míg várunk a merta összehasonlíthatjuk 
! gépeinket másokéval 


[csaka : A hangár a földi élet központja 
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kábé annyira hasznos, mint júliusban 
a jégoldó, tehát ha mi vagyunk a vesz- 
tésre álló brigádban, akkor a bom- 
batehertől történő megszabadulás 
után gyakorlatilag halottak vagyunk. 
Ugyanakkor olyan is történt egyszer, 
hogy miközben két I-15bis elől mene- 
kültem reményvesztetten, hirtelen a 
nyakukba zúdult vagy öt gép a saját- 
jaim közül, és mire kettőt pisloghattak 
volna, már mindketten lángolva zuhan- 
tak a föld felé. 


Azt már a bétában is megállapíthat- 
tuk, hogy a grafikára nem lehet pa- 
naszunk, hiszen a World of Tanksből 
megismert BigWorld motor itt is kivá- 
lóan teszi a dolgát, a modellek gyönyö- 
rűek, a táj szép, a torkolattüzek meg- 
győzőek, és a sérült gépek is látványo- 
san vonszolják magukat, vagy ha már 
elfogyott az életerő, akkor megadó- 

. an zuhannak a föld felé. A hangokról 

. is elmondhatjuk, hogy a helyükön van- 
nert ámikor egyszerre ugat fel 
Jágyúnk, akkor még magunk 
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is hisszük egy pillanatra, hogy minden- 
ki más csak paradicsomszemű kezdő a 
levegőben. 

Ideje azonban beszélni egy kicsit az 
irányításról, ami talán nem fog min- 
denkinek tetszeni, legalábbis annyi- 
ban semmiképpen, hogy egérrel job- 
ban vezethetők a gépek, mint botkor- 
mánnyal. Mint ahogy a keretes írásban 
szereplő pilótatársam, úgy jómagam 
sem tudtam megfelelő beállítást ta- 
álni a joystickhez, bármivel is próbál- 
koztam. Ettől aztán kezdetben kicsit 
olyan érzésem volt, mintha rajtam kí- 
vül csakis Pokriskinek és Hartmannok 
ettek volna a légtérben. Mivel a bom- 
bázókban a faroklövész meglehető- 
sen használhatatlan, még a manőve- 
ező képességben sem reménykedhet- 
tem, így maradt a sűrű ima. Itt pedig 
eljutunk a fizika kérdéséhez, ami a leg- 
nagyobb jóindulattal is csak arra kor- 
átozódik, hogy ha elkopik a sebesség, 
a repülőgép átesik, de dugóhúzóba 
egyszer sem tudtam belekényszeríte- 
ni egyik gépemet sem, bármilyen kitar- 
tóan igyekeztem is. Túlterhelni sem- 
milyen módon nem tudjuk derék masi- 


nánkat, tehát ha nagyobb sebességnél 
hirtelen fordulóba visszük, és mondjuk 
fullra hasra rántjuk a botot, akkor sem 
történik semmi jóvátehetetlen. 


Engem személy szerint zavart, hogy 
nem kellett sem felszállni, sem leszáll- 
ni, azt pedig különösen problémás- 
nak érzem, hogy csakis egyféle játék- 
mód áll a játékosok rendelkezésére, 
amire hamarabb rá lehet unni, mint 
ahogy fejlődünk. Problémásnak érzem 
az előbb említett fizikai egyszerűsége- 
ket is, mert így tulajdonképpen semmi 
kihívás nincs a vezetésben, bár meg- 
értem, hogy a célcsoportot ebben a 
formában lehet tágítani. Az, hogy vi- 
szonylag lassan szerzünk sikerélmé- 
nyeket, szintén idő előtti távozásra 
késztetheti azokat, akik nem akarnak 
pénzt adni a haladásért, de legfőkép- 
pen az zavart, hogy botkormányt hasz- 
nálva hátrányba kerültem az egeresek- 
kel szemben, pedig repülős címről be- 
szélünk. Azonban ez még csak az 1.0.0, 
tehát a jövőben ezer dolog változhat, 
és mindettől függetlenül is kellően ki- 


dolgozott, szórakoztató játék a World 
of Warplanes, amire akkor is megéri 
benevezni, ha csak ingyen szeretnétek 
játszani. Szúrjátok hát rá a gázt, és ne 
feledjétek az alapelveket, vagyis ha baj 
van, irány a felhő (már ha van), és min- 
dig nézzetek a hátatok mögé. 


HARDVER 

2,66 GHz CPU, 3 GB RAM, GF 8600GT, 
Radeon HD 2600, 19 GB HDD, Win XP 
SP3/Vista/7/8 


Sohase repülj túl 
alacsonyan és túl 
lassan! 


NK IS HISSZÜK EGY PILLANATRA, HOGY MINDENKI 
. PARADICSOMSZEMU KEZDŐ A LEVEGOBEN 


GameStar: Kérlek, mesélj egy ke- 
veset magadról. Hogy kerültél 
kapcsolatba a játékiparral? 
Sergei Ilushin: Több mint tizenhá- 
rom éve már, hogy játékfejlesztéssel 
foglalkozom. Moszkvában kezdtem az 
Akellánál, mégpedig a Corsairs című 
játékon. Három évre rá Ukrajnába köl- 
töztem, és a kijevi Persha Studiánál 
vállaltam állást, tehát tíz éve vagyok 
ott. Nem árt tudni, hogy a Persha 
Studia kezdetben bedolgozással fog- 
lalkozott, az évek során a világ számos 
nagy stúdiójának és kiadójának szál- 
lítottunk asseteket. A Wargaminggel 
pedig úgy kerültünk kapcsolatba, 
hogy felkértek minket, készítsünk tank 
asseteket a World of Tankshez. Ezután 
összeraktunk egy prototípust, ami- 
ben tankok helyett repülők szerepeltek, 
s ezzel olyannyira elégedettek voltak, 
hogy azonnal megrendelték a játékot. 


GS: Milyen érzés most a rajtkö- 
vön állni? 

SI: Ezt a pillanatot már többször is 
kénytelenek voltunk elhalasztani. Most 
viszont már minden készen áll a start- 
ra, hiszen az összes fő játékelem a he- 
lyén van, több mint száz repülő vár ki- 
próbálásra tizenegy pályán. Termé- 
szetesen korántsem beszélhetünk 
végleges állapotról, rövidesen két új 
fejlesztési ág kerül be a repülők szá- 
mára, három térkép van tervezés alatt, 
és egy új játékmóddal is megismerked- 
hetnek a pilóták. 


GS: Jelenleg öt nemzet légierejé- 
re korlátozódik a választék. Szá- 
mithatunk arra, hogy a jövőben 
mások is felzárkózzanak mellé- 
jük? 

SI: Konkrétumokról még nem beszél- 
hetek, de komoly terveink vannak. Any- 
nyi biztos, hogy minden olyan géptí- 
pusnak, ami történelmileg igazoltan 


(NI 
intérjű "Sera ej 
vezető rdgül 


repült a második világháború idején, 
helye van a játékban. 


GS: A gépek lemodellezése során 
mennyire törekedtetek a törté- 
nelmi hűségre? 

SI: Rengeteg energiát fektettünk eb- 
be a részbe, muzeológusokkal, levéltá- 
rosokkal dolgoztunk együtt, tehát az 
eredeti tervrajzok alapján készítettük 
el a repülőket. A szakértők tanácsa- 

it megfogadva állítottuk össze a tech- 
nológiai fát. A művészek korabeli fény- 
képeket és filmfelvételeket használtak 
kiindulási alapként. Még a programo- 
zóinkat is elvittük néhány próbarepü- 
lésre, csak hogy érezzék, hogyan visel- 
kednek a gépek. A hangokat egy ame- 
rikai múzeumban vettük fel, ahol az 
összes emblematikus második világhá- 
borús gép megtalálható. Körbepakol- 
tuk őket mikrofonokkal, és minden le- 
hetséges szögből, illetve távolságról 
rögzítettük a motorzúgást. Ezen felül 
figyeltünk a gépek viselkedésére is. 
Egy Messerschmitt Bf 109-es például 
vertikálisan jobban manőverezik, mint 
horizontálisan, tehát vele felülről érde- 
mes lecsapni az alacsonyabban szál- 
ló gépekre. 


GS: Ez már egészen úgy hangzik, 
mint egy szimulátor. 

SI: Igen, de azért nem mondanám, 
hogy szimulátort készítettünk volna, 
vannak korlátai a játéknak. Példának 
okáért a repülési modellből kivettünk 
olyan manővereket, mint a dugóhúzó. 
Ugyanakkor törekedtünk arra, hogy a 
gépek sebessége és manőverező ké- 
pessége a lehető legközelebb álljon a 
valóságoshoz, és a korlátok mellett is 
működjenek egyes második világhábo- 
rús taktikai megoldások. A játékos si- 
kere azon múlik, mennyire ismeri a gé- 
pét, és mennyire van tisztában képes- 
ségeivel. 


GS: Azért a szimulátorosok is 
szeretni fogják? 

SI: Több mint két évet töltöttünk a 
megfelelő egyensúly kialakításával, 
de úgy érzem, végül sikerült. Köny- 
nyű kezelhetőség találkozik történel- 
mi hitelességgel és komplex repülé- 
si modellel. 


GS: Melyik a kedvenc madarad? 
SI: Több is akad, ami azt illeti, első- 
sorban a könnyűvadászokat szeretem. 
Ilyen a már említett Bf 109-es és a 
Lavochkin La-7-es. 


GS: A kiállított PC-ken egérrel és 
billentyűzettel irányíthattuk a 
gépeket. Máshogy nem is lehet? 
SI: Dehogy, ellenkezőleg. Támogatjuk 
a kontrollert és a botkormányt is. A já- 
tékmenet nem változik meg, de az él- 
mény más lesz. 


GS: Tervezitek, hogy a World of 
Warplanes a jövőben konzolokon 
is megjelenjen? 

SI: Nagyon remélem, hogy így lesz, 
nem minden konzolra, de next-gen gé- 
pekre mindenképpen. A kiadónak fel- 
tett szándéka más platformokon is 
megismételni sikereit. 


GS: Ugyanazt a BigWorld motort 
használtátok, mint a WoT? 

SI: Így van. A szerveroldal lényegé- 
ben megegyezik, viszont a klienst 
teljesen át kellett dolgoznunk. Új 
renderelőrendszerre, más típusú vezér- 
lésre volt szükségünk. 


GS: Mi jelentette a legnagyobb 
kihívást a fejlesztés során? 

SI: Az elmúlt két év csak akadályok 
leküzdéséből és problémák megol- 
dásából állt. Ilyen volt a megfelelő 
kezelhetőség kidolgozása, az árkád- 
és a szimulátor-végpontok közötti 


egyensúly megteremtése, továbbá a 
történelmi hűséghez való ragaszko- 
dás. Sőt, ha összevetjük a WoT-tal, 
lényegesen több assetre volt szük- 
ségünk. Egy négyzetkilométeres tér- 
képek helyett 400 négyzetkilomé- 
tereseket terveztünk térbeli kiter- 
jedésű felhőkkel. Az utolsó három 
optimalizálásnak köszönhetően öt- 
ven százalékkal javult a játék telje- 
sítménye, így több tereptárgyat he- 
lyezhettünk el a térképeken fps- 
csökkenés nélkül. 


GS: Elérkezik valaha az a pillanat, 
hogy a három projekt összeolvad 
egyetlen nagy játékká? 

SI: Ha megpróbálkoznánk vele, ak- 
kor mindhárom játékot újra kellene 
gondolni és átdolgozni, hiszen jelen 
pillanatban egy tanknak esélye sem 
lenne egy repülő vagy egy csataha- 
jó ellen. Inkább annak örülünk, hogy 
mindhárom projekt esetében nagy- 
szerű játékmenetet alakítottunk ki. 
Ugyanakkor bizonyos fokig mégis- 
csak összekapcsolódnak a játékok 
egy globális térkép révén. Ha min- 
den jól alakul, fél éven belül be tud- 
juk mutatni az új koncepciót új típu- 
sú klánháborúkkal. 


GS: Mivel győznéd meg a 
GameStar olvasóit arról, hogy ér- 
demes a Word of Warplanest vá- 
lasztaniuk? 

SI: Sok barátom szereti a repülést, 
egyesek gyerekkoruk óta gyűjtenek 
modelleket, de nem pilóták. Ők úgy 
vannak vele, hogy túl sokáig tart egy 
szimulátor kiismerése, ellenben a mi 
játékunkat szeretik. Tehát aki hoz- 
zájuk hasonlóan ki szeretné próbál- 

ni, milyen érzés valódi gépeket igazi 
légicsatákban irányítani, kezdjen el ját- 
szani a World of Warplanesszel. Ga- 
rantálom, hogy nem fogja megbánni. 
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23 LEGO MARVEL SUPER HEROES 


S. "Loki most sem fér a bőrébe, olyan rosszaságokkal szűri össze a levet, 
:mint Magneto, Dr. Doom és Galactus. Nem árulok el nagy titkot, ha 
aj elmondom, hogy a végét nagyon ráfázik csínyjeire 

o 4 


A Vasember nyílt sisakkal játszik, de 
ettől még nem szabad lebecsülni 


kazoj , 
a "A Fantasztikus négyes minden egyes tagját 
irányíthatjuk majd a játékban 


Marvel szuperhősei, egyesüljetek! 


LEGO MARVEL 
vagta HEROES 


at 


41 4 4 4 AGYON NEM VOLTAK ELKÉ- tük, Loki ármánykodásait a Thor és a Bosz- : BEVÁLT DOLGON NE VÁLTOZTASS ks 
) . P úg V NYEZTETVE A MARVEL-HŐSÖK  szúállók filmekből szerethettük, de még Aki figyelemmel kíséri a LEGO játékok fej- 
AZ ELMÚLT ÉVEKBEN, MÁR rajtuk is túltesz Dr. Doom, aki a triumvirá- lődését, az tudja, hogy szinte az elejétől 
AMI A VIDEOJÁTÉKOKAT ILLETI. Míg — tus vezetője. Az ördögi trió segítségül hívja fogva ugyanazokból a játékelemekből épül 
a konkurencia olyan sikerjátékokat bulizott a Marvel univerzum legádázabb gonoszte- fel. Most persze csak a licencelt LEGO já- 4 
ki az övéinek, mint a Rocksteady Arkham vőit. Feltűnik a színen Venom, Sandman, Dr. " tékokról beszélek, melyek közül az első 
sorozata vagy a NetherRealm Injustice-a, Octopus, Sabretooth, Mastermind, Mystic 2005-ben jelent meg (LEGO Star War5). 
addig a Marvel-hősöknek meg kellett elé- és még egy halom rosszfiú és rosszlány. El- . Az elmúlt nyolc évben a legnépszerűbb hő- 
gedniük Wolverine véres ámokfutásával enük csak a legjobbak vehetik fel a ver- sök kalandjait dolgozták fel. Végiglegóztuk 
Kiadó TT Games vagy a Bosszúállók felettébb béna adaptá- senyt, de szerencsére nincs hiány önkénte- a Csillagok Háborúja mind a hat részét 
Fejlesztő Warner ciójával. Most azonban megvan a nagy do- sekből, sőt néha az volt az érzésem, hogya (na meg a klónháborúkat is), varázsoltunk 
Bros. Interactive básuk, hiszen a LEGO Marvel Super Heroes bőség zavarával küzdünk. Nem maradhat- Harry Potterrel, igazságot szolgáltattunk 
Platfori 
MzSKL e a sorozat eddigi, ha nem a legjobb darabja. — taktki a jóból a Bosszúállók, a Fantasztikus Batmannel, vitorláztunk a Karib-tenger ka- 
PC, Xbox 360, Xbox f jen szi . z ; 
One. PS3. Ps4. PS 88 négyes, Amerika kapitány, Vasember, Ro- ózaival, kincsekre vadásztunk Indiana Jo- 
ERÓETA szász. DR. DOOM ES CSAPATA zsomák, Ciklon, Thor, Pókember és a többi- . nes professzorral, baktattunk a Gyűrűvel 
Vita, 3DS, Wii U Szak s ú B ti éz z : Fölett z 
Röviden A Marvel- A Marvel szuperhőseit és a békésen adó- ek sem. A 15 pályán a legtöbb esetben tel- és a hobbitokkal, és még sorolhatnám. Egy- 
szuperhősök és zó állampolgárokat egy olyan szövetség fe- jesen különböző karakterekkel kell men- valami azonban közös volt mindegyik ka- 
-gonoszok csatája egy nyegeti, amit még nem látott az Egyesült ünk, mindössze az utolsó küldetésekbe andban, mégpedig a végletekig leegysze- 
olyan világban, amit Államok kormánya. Pedig az Avengers- fordul elő, hogy a régi szereplők ismételten űsített játékelemek problematikája. Nyolc 
apró legókockákból fiaskó után sok mindenen már nem lepőd- akcióba lendülnek. éve mást sem csinálunk, mint jól szétve- 
építettek fel. nek meg, de ez a mostani veszedelem eltör- Szokás szerint minden főszereplőnek lesz ünk mindent az adott képernyőn, a kihul- e 8 
PEGI 7 pül az idegen dimenzióból érkező rút fejű egy vagy több különleges képessége, ami ó legódarabokból új, hasznos tárgyakat ké-  § 
földönkívüliek New York-i tombolása mel- segíthet a továbbjutásban. Hulk képes ha- szítünk, amikkel tovább tudunk menni a kzt Él 
lett. Az űr sötét mélyéből a föld felé kö- talmas tárgyakat a levegőbe emelni és el- következő pályára. A harcoknak igazából ú 
zeledik Galactus, akinek az a rossz szoká- dobni, Thor és Ciklon viszont inkább az semmi jelentőségük, néhány ötletes, de re- 
sa, hogy felfalja az útjába kerülő bolygókat. —— elektromos berendezések újraélesztésében petitív bossharctól eltekintve. Ezt a játékot S ré 
Ezt a vészhelyzetet lelkiismeretlen gonosz- jó. Pókember hálót sző, és amagasbanlévő gyerekeknek találták ki, illetve olyan szülők-  ! a 
tevők a saját hasznukra akarják fordítani. tárgyakat képes lehúzni, Amerika kapitány ek, akik nem tartják ördögtől valónak azt, 
Három különösen veszélyes mesterbűnö- a pajzsát tudja védekezésre használni, míg ogy leüljenek csemetéjükkel a tévé elé, 
ző állt össze, hogy végrehajtsák ördögi ter- Nick Fury és a Fekete Özvegy a láthatatlan- kettesben végigjátszani egy-egy videojáté- a 
vüket. Magnetót az X-Men filmekből félhet- ná válásban jeleskedik. kos pályát. 2 va ks 
. á 
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Nincs ez másként a LEGO Marvellel sem, iga- 
zán új elemet most sem fogunk találni, mind- 
össze annyi változás történt, hogy minden 
egy kicsit szebb és jobb lett az előző részek- 
hez képest. Most nem Gotham City lesz a ját- 
szóterünk, hanem New York, ahol megtalá- 
unk minden olyan fontosabb épületet, amitől 
ibabőrös lesz a Marvel-képregények rajongó- 
ja. Feltűnik a Stark toronyház, ahol a Vasem- 
ber végzi unalmasnak éppen nem mondható 
kísérleteit, ott van az X-Men-diákok kastélya 
vagy az Osborn székház, ahol a Zöld Goblin 
huncutkodik esténként. 
A város meglehetősen nagy, és tele van meg- 
epetésekkel. Ahogy haladunk előre a já- 
ékban, úgy fedezzük fel azokat az érde- 
kes mellékszálakat, amelyekkel a fejlesztők 
egpróbálnak a játékban marasztalni. Ta- 
álkozhatunk a durva humoráról elhíresült 
Deadpoolal, versenyezhetünk a Szellem mo- 
orossal, de még magát Stan Leet is meg- 
enthetjük. A fősztori 15 küldetését olyan 
12-13 óra alatt be lehet fejezni, főként ak- 
kor, ha elakadunk néhány fifikásabb fejtörő- 
nél. Mivel elméletileg ezt a játékot egy hét- 
éves gyerek szintjére lőtték be, nem okozhat 
nagy gondot, de azért nem árt az óvatosság, 
agam is belefutottam néhány olyan felad- 
ványba, ahol csak vakartam a fejem tanács- 
alanságomban. 


1 YNEV ri 
Igazából ez az a játék, amit kortól és nemtől 
függetlenül minden korosztálynak egyformán 
jó szívvel tudok ajánlani. Testvérek között 

is van benne vagy ötven óra tiszta játékidő 
(persze csak akkor, ha valaki hajlandó hosz- 
szú órákat tölteni, hogy végigtolja a pályákat 
azzal a majd 130 karakterrel, akit megszerez- 
hetünk játék közben. Gyerekeknek ideális ka- 
ácsonyi ajándék, minimális erőszak van ben- 
ne, de annak is inkább a humoros oldala. A 
képregényrajongók imádni fogják, mivel elké- 
pesztő mennyiségű easter egg található ben- 
ne, melyek nagy részét csak azok értik, akik 
mélyebben ismerik ezt az irodalmat. A tálalás 
is elképesztően profi: nemcsak a földön har- 
colhatunk a Marvel-rosszaságokkal, hanem 
Thor segítségével elmegyünk Asgardba, amit 
a jégóriások és Loki fenyeget, lemegyünk a 
enger alá egy kis felfedezőútra, lesz trópusi- 
sziget-bejárásunk, sőt még egy hatalmas asz- 
eroida felszínén is kóborolhatunk. A hely- 
színeknél már csak a főellenfelek változato- 
sabbak: Loki életre kelti a Thor első részében 
átható Pusztító robotharcost, de említhet- 
ném akár a mozgósított Szabadság-szobrot, 
ami Magneto akaratát követve igyekszik ösz- 
szezúzni hőseinket. 

ost már csak arra vagyok kíváncsi, mi- 

ként képes ezt a minőséget továbbsrófol- 


HATE MONDO 
. Arthur Parsons game director, LEGO Marvel 


ze Heroes: 


i a Travellers Tale csapata, mit tud- 
ak még elővarázsolni, hogy folytatni 
tudják ezt a sikerszériát. Azt már most 
borítékolni lehet, hogy a Hobbit triló- 
giát egészen biztosan nem fogják ki- 
gyni a sorból, de hallani olyan plety- 
ákat is, melyek szerint a Vissza a jö- 
vőbe sorozat is rajta van a fejlesztők 
listáján. Mi egyiket sem bánnánk. 


a 


2.4 GHz CPU, 8 GB HDD, 500 MB RAM, 
DX9 VGA-kártya 256 MB 


4 lebilincselő humor 

"4 bőséges tartalom 

4 széles választék hősökből/gonoszokból 
- az Xbox-verzió kicsit instabil 


MOCSY 
Hulk, te csak zúzz! 


Minden magára valamit is adó Marvel- 
szuperhős képviselteti magát ebben a játékban 
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Teszt 


XCOM: ENEMY WITHIN 


XCO 


GY ÉV ÉS EGY HÓNAP 
Ecer AHHOZ, HOGY 

ELKÉSZÜLJÖN A TÖBB , ÉV 
JÁTÉKA" DÍJAT MAGÁÉNAK 
TUDÓ XCOM: ENEMY UNKNOWN 
ELSŐ NAGY KIEGÉSZÍTŐJE. Az 
Enemy Within PC-re külön vásárolható 
meg, míg Xbox 360 és PlayStation 3 
konzolokon csupán egy bővített kiadás, 
a Commander Edition keretében 
érhető el jóval drágábban. Cserébe 
viszont magába foglalja a Slingshot, az 
Elite Soldier Pack és a Second Wave 
DLC-ket is a mindkét változatban 
megtalálható Operation Progeny (lásd 
keretes írásunkat) mellett. 
Vajon néhány újdonság, pár kijavított 
hiba (nincsenek többé teleportáló ide- 
genek), egy hangyacsápnyival kezelhe- 
tőbbé vált tárgylista, a hiányolt bázis- 
védelem visszatérése, valamint a saját 
anyanyelvükön megszólaló, bónuszok- 
kal járó kitüntetésben részesíthető ka- 
tonák elegendő okot szolgáltatnak ar- 
ra, hogy ismét megmentsük a Földet? 
Feltétlenül, ha közben a játékmenet 
oly mértékben megváltozik, mint az 
Enemy Within révén. 


Jó szokásához híven igyekezett megbo- 
londítani a játékszabályokat a Firaxis, 
amihez keresve sem találhatott volna 
alkalmasabb eszközt a MELD névre ke- 
resztelt erőforrásnál. Már az első külde- 
tésen feltűnnek a narancsszín ragyogást 
kibocsátó tartályok, amelyekben olyan 


: Ha elsőre nem találúnk, még mindig 
élhetünk a Save Spam lehetőségével 


Fire 


Doés up to 7 damage. 
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: Mindenhol jó, de al 
: fedezékben 


földönkívüli eredetű anyag található, aminek 
segítségével a mérleg nyelve az emberiség fe- 
é billenthető. 
Amint kutatóink markába kerül, új módsze- 
rek, eljárások és eszközök kifejlesztésére nyílik 
ehetőségünk, ám ami ennél is fontosabb, kí- 
vül-belül megváltoztathatjuk katonáinkat. Azt 
akarjuk, hogy gyorsan épüljenek fel a legko- 
molyabb sebesülésekből is, esetleg ne csak el- 
enálljanak az idegenek mentális támadásai- 
nak, hanem vissza is tudjanak vágni? Vagy le- 
gyenek képesek csáklya, létra és minde! 
további segédeszköz nélkül többemelet- 
nyi magasságba feljutni azért, hogy 
jobb rálátásuk legyen az ellenfél- 
re? Mindez megoldható, csupán 
MELD kell hozzá, nem is kevés. 
Ha pedig az előbb felsoroltak sem elégítik ki 
igényeinket, dönthetünk úgy is, hogy a gene- 
tika helyett inkább a kibernetikában bízunk. 
(Persze a kettő nem zárja ki egymást, egye- 
dül erőforrásaink szűkössége szabhat határt 
vágyainknak.) Utóbbi révén a játék messze 
legdurvább egységét, az exoskeletonba öltöz- 
tetett kiborgot tudjuk felmutatni, aki lénye- 
gében egy mech. Jobban bírja a gyűrődést, 
mint az S.H.IM. (habár a minitankot is tovább 
tudjuk fejleszteni), olyan pusztító fegyverek- 
kel szerelhetjük fel, mint a gránátvető vagy 
a lángszóró, viszont méretéből adódóan nem 
tudja kihasználni a tereptárgyak nyújtotta 
fedezék bónuszait. Ugyanakkor gondoskod- 
hat arról, hogy az ellenségnek se legyen hova 
bújnia, mivel egyik képessége konkrétan a fe- 
dezékek lerombolására irányul. Irgalmatlanul 
sok erőforrásunkat emészti fel, de érdemes 
legalább egyvalamit csúcsra fejleszteni. Plá- 


s 


égjobb 


N 


ne úgy, hogy mech híján sosem tudnánk meg, 
milyen az, amikor rakétahajtású ököllel áll- 
csúcson vágnak egy Mutont: priceless. 

Mint azt már említettem, az új fejlesztések 

- korábban sosem volt gond, hogy mit ku- 
tassunk, most viszont a bőség zavara kínoz -— 
alapja a MELD, amiből rengetegre lesz szük- 
ségünk, ám megszerezni korántsem olyan 
egyszerű, mint elhasználni. Küldetésenként ál- 
talában két-két tartály rejtőzik a térképeken, 
és teljesen véletlenszerű, hogy hány körön be- 
lül lép működésbe a rájuk szerelt önmegsem- 
misítő. Mivel egészen addig nem ismerjük a 
hátralévő körök számát, míg az elsőre rá nem 
bukkanunk, akár az is előfordulhat, hogy még 
azelőtt megsemmisülnek, hogy egyáltalán rá- 
juk találnánk. Más választásunk nem nagyon 
marad tehát, mint hogy a megfontolt araszo- 
lás és egymás hátsó fertályának fedezése he- 
lyett szétzavarjuk embereinket a szélrózsa 
minden irányában, hogy mielőbb meglegyen 
az értékes holmi. Így persze komoly veszély- 
nek tesszük ki embereinket, akik magányosan 
kevésbé hatékonyak, mint csapatban, másfelől 
viszont kockázat nélkül nincs nyereség. 


Az Enemy Within másik meghatározó érdemi 
újítása az EXALT névre hallgató frakció meg- 
jelenése. Ez az ismeretlen hátterű, elég ko- 
moly támogatással rendelkező csoport azt az 
elvet vallja, hogy hagyni kellene a betolako- 
dókat, tegyék csak, amit szeretnének az em- 
beriséggel, mert a kísérlet végén fajunk fő- 
nixként támadna fel civilizációnk hamvaiból. 
A szervezet célja emellett a világuralom meg- 


Akciókamera mutatja a látványo- 
sabb találatokat 


A 


9 ev me ; 
Pu. AN YZY 


NA 


; majd meghatározott ideig tartanunka  tilag láthatatlanná válnak, amit arra 
" Legalább stílusuk ván, ha már pozíciónkat, amíg el nem fogynak afa- használnak, hogy becserkésszék a töb- 


esélyük semmi natikusok. Ellenük küzdeni olyan, mint- —— biektől elszakadt embereinket. Nyilván 
ha a tükörképünkkel szállnánk szem- nem szükséges elmagyaráznom, hogy 
szerzése is, ezért minden alkalmat kinél mikor telik be a pohár, és dönt be, más kérdés persze, hogy szándéko- mennyire kellemetlen, amikor a MELD- 
megragad arra, hogy borsot törjön az úgy, hogy a sehova se vezető reaktív po- " san gyengébbre tervezték őket nálunk, tartályért szalajtott katonát szétcin- 
XCOM orra alá. Erőforrások elcsaklizá- litika helyett inkább a kezébe veszi az vagyis soha nem lesznek olyan jó fegy- cálja egy seeker. Ráadásul a sorozat- 
sával járó szabotázsakciókra, a támo- események irányítását. Egyetlen mód- vereik, páncéljaik és képességeik, mint ra jellemző permadeath tudatában tör- 
gató országok pánikszintjének emel- ja annak, hogy kiderítsük, melyik ország a mi embereinknek. ténik mindez. Persze a Second Wave 
kedését eredményező propaganda- ejtegeti ellenlábasainkat, egyik embe- Igazság szerint a földönkívüli megszál- " DLC birtokában akár ,csalhatunk" is a 
tevékenységre, valamint az épp futó ünk ,feláldozásával" jár. Be kell épül- ókat erősítő új egységek veszedelme- Save Spam funkciót engedélyezve, ami 
kutatások tönkretételére számíthatunk nie a szervezetbe, hogy leránthassa ró- sebbnek bizonyultak. A mechtoid egy randomizálja a visszatöltött állás után 
az EXALT részéről. a a leplet. épegető robot páncélozott fülkéjében közvetlenül bekövetkező eseményeket. 
Egy érdekes játéktervezői Az EXALT-hoz kapcsolódó küldetések kuksoló sectoidot takar; megközelítő- Addig tölthetjük vissza a mentett ál- 
megoldás következtében során új taktikai elemek felbukkaná- eg olyan erős, mint a saját mechünk. lást újra és újra, míg számunkra kedve- 


egyáltalán nem kötelező sa gondoskodik arról, hogy ne érezzük Nála lényegesen bosszantóbbnak tar- ző eredmény nem születik. 
egyszer s mindenkorra le- ugyanolyannak, mint a régi misszió- om a seekerek felbukkanását. Ezek a 
számolnunk a szervezettel, kat. Példának okáért biztonságos hely- ebegő tintahalra emlékeztető rémsé- 


jesen egyénfüggő, hogy re kell kísérnünk beépített emberünket, gek álcázzák magukat, így gyakorla- Mindent összevetve remek kiegészítő- 

vel lepett meg bennünket a Firaxis, a 

MELD bevezetése erőforrásként stra- 
b; tégiánk és taktikánk újragondolásá- 

vak b8 ra, agresszívabb fellépésre ösztönöz. A 

Ananda Gupta vezető dizájner, Firaxis: stúdió egyébként nem hazudtolta meg 
önmagát, az Enemy Within pontosan 
olyan, mint a Civilization V kiegészítői: 
nem az alapjátéktól elszeparálva létező 
és működő új tartalom, hanem olyan, 
ami a részévé válik, és belülről alakít- 
ja át egy eddig nem tapasztalt élményt 
nyújtva. A megszokott zenetévés/rá- 
diós mondattal élve: mindenkinek kül- 
döm... akarom mondani, annak, aki sze- 
reti. Jómagam viszont titkon zokogok 
legbelül, mert abban reménykedtem, 
hogy az Enemy Unknown után a Ter- 
ror from the Deep következik. Sebaj, ez 
már legyen az én gondom. 


HARDVER 

Windows XP/7/8; Intel Core 2 Duo 2.4 
GHz/Athlon X2 2,7 GHz CPU; 2 GB RAM; 
Nvidia GeForce 8600 GT/ATI Radeon HD 
2600 XT; 20 GB HDD 
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18 da MECH HÍJÁN SOSEM : 


"4 megújult játékmenet 


.- még mindig nem rajtunk múlik az 
újoncok kasztja 


egyszerűbb vé végjáték 


Még egy ok arra, 
hogy nekifussunk 
az XCOM: Enemy 
Unknown kampányá- 
nak újra meg újra. 


Impozáns a betonkéverő, de szá- 
munkra a terminál fontosabb 
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INJUSTICE: GODS AMONG US ULTIMATE EDITION 


Hiába a hatalmas kard, senkit sem [ 
. hasítanak ketté ebben a a játékban 


Z INJUSTICE ÁPRILISI MEG- 
JELENÉSE UTÁN MEGINDUL- 


TAK A TALÁLGATÁSOK, HOGY 


MENNYI IDŐ KELL, MIRE ELKÉSZÜL ( 
A PC-S VÁLTOZAT. A Mortal Kombatra § 


vártunk vagy két évet, de tudtuk, hogy 
most sokkal zökkenőmentesebben fog 
menni a dolog, mivel a portolást végző 
High Voltage Software már megszerez- 
te a kellő rutint a Mortal Kombat PC-s 
verziójával. 


Az a baj az Ultimate verziókkal, hogy aki 
megveszi az alapjátékot és az ahhoz meg- 
jelenő DLC-ket, az bizony hoppon marad, ha 
az Ultimate verziót is megvásárolja. PC-n 
szerencsére nincs ez a gond, hiszen április- 
ban csak konzolokra jelent meg a játék, így 
a teljes játék megőrizte számunkra az új- 
donság varázsát. A Mortal Kombat port 
után természetes jött a full HD és a 60 fps, 
ezzel az Injustice-ban sem volt gond, egé- 
szen elképesztő látványt nyújt a játék. Sze- 
mély szerint nekem a Mortal grafikája job- 
ban tetszett, de azért még így is nagyság- 
rendekkel jobb volt, mint vetélytársaié. 

Az Ultimate Edition összesen 30 karaktert 
tartalmaz, ebben már megtalálható mind 
a hat szereplő, akik a különféle DLC-kben 
csatlakoztak a csapathoz. Olyan közönség- 
kedvencek tartoznak közéjük, mint Batgirl, 
a Martian Manhunter, Lobo, Zatanna, Zod 
vagy éppen a Mortal Kombat vendégsze- 
replője, Scorpion. Mortal-mániás létem- 

re nekem ez utóbbi karakter tetszett a leg- 
jobban, nagyon szerettem volna, ha kicsit 
jobban összemossák a két világot, és több 
Mortal-félisten harcost láthattunk volna 
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- Superman ellen maximum kriptonit 
. golyókkal lehetne eredményt elérni 


DITIONÍ 


viszont a későbbiekben. Sajnos azonban a 


Netherealm bejelentette, hogy az Ultimate 


Edition kiadása egyet 
apasztásával, szóval e 
denki várjon szép türe 
vetkező játékára, amit 


jelent a DLC-k el- 
nyi volt, finito, min- 
Imesen a stúdió kö- 
Ed Boon és csapa- 


ta fejleszt. Ami nagyon remélem, hogy a 
Mortal Kombat sorozat tizedik reinkarná- 
ciója lesz vagy egy next-gen reboot - en- 
gem nem érdekel, csak gerincet lehessen ki- 
tépni benne. 


Grafikailag nagyon ott van a játék, bár erő- 
sen érződik, hogy a fejlesztők inkább csak a 
karakterek tuningolásával voltak elfoglalva, 
a környezet teljes újrafeldolgozására már 
nem maradt sem idő, sem akarat. Nem vol- 
tunk viszont kibékülve az átvezető animáci- 
ók minőségével, ez az a terület, amely nem 
kapott elég szeretetet. Elég éles a kont- 
raszt az animációk és a verekedős részek 
között, bár ez már a Mortalban is gond 
volt; együtt tudok élni ezzel a tudattal, de 
azért jó lett volna látni a fejlődést. Az irá- 
nyítással most sincs gond), aki a retró jegyé- 
ben éli az életét, tolhatja billentyűzetről, de 
azért a kontroller az igazi. Egyre több isme- 
rősöm költözteti át PC-jét nagy képernyős 
full HD-tévéje mellé, hogy aztán a kanapé 
kényelmében, kontrollerrel a kezében verje 
bucivá az Injustice-ban az ellenfelek fejét. 


Nem kicsit voltunk kiakadva, amikor a ma- 
gyar forgalmazó közölte, hogy hiába is sze- 
retnénk Steam-kódot a játékhoz, a Warner 
egyetlen tollvonással betiltotta a játékot 
Magyarországon (így megrendeltük külföld- 


KONFIGURACIÓ 
CPU: Intel Core í7- 
38400M, 2,80/3.440 GHz, 
8 MB Cache 

Memória: 4x4 GB DDR3- 
1600 Hynix 


Videokártya: Nvidia GTX 
68OM 


EREDMÉNYEK 
INJUSTICE: 
GODS AMONG US 

: ULTIMATE EDITION 


Resolution: 1920x1080 
Anti-aliasing: 16xA 
Covarage Sampling 
Transparency anti- 
37. aliasing: Supersampling 
77) Anisotropic Filtering: 
5 Max 
Shadow Guality: Max 
] Texture OAuality: Max 


INJUSTICE: GODS AMONG ES 
US ULTIMATE 


save fan TetSSmE FI 


es 
ALIENWAREY 


ről). Az indoklás egyszerre volt nevetséges 
és megdöbbentő: Superman egyik alterna- 
ív kosztümjén önkényuralmi jelkép talál- 
ható (sarló-kalapács), ezért nem hozhatják 
forgalomba Magyarországon. Mintha bár- 
ki törődne vele, hogy egy videojátékban mi- 
yen motívum díszíti az egyik karakter mell- 
kasát. Hasonló szigorra csak bizonyos arab 
államokban volt eddig példa, ott az isten 
szót kifogásolták a hatóságok, illetve azt, 
hogy a női karakterek ruhája túl sokat mu- 
at az idomokból. 

A hibák ellenére az Injustice: Gods Among 
Us a Mortal Kombat mellett az egyik leg- 
jobb verekedős játék most PC-re; aki odáig 
van ezért a stílusért, annak mindenképpen 
ajánlott beszereznie, főként azért, mert je- 
en pillanatban PC-n néz ki a legjobban. 


HARDVER 

Intel Core 2 Duo 2.4 GHzZ/AMD Athlon X2 
2,8 GHz CPU, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 
GTX 560/AMD Radeon HD 6950 VGA 


4 kidolgozott karakterek full HD-ben 
"4 Mortal Kombat-vendégszereplő 
4 minőségi port 
- gyenge minőségű átvezetők 
- nincs sok újítás az alapjátékhoz képest 


MOCSY 
Vértelen Mortal 
Kombat. 


STAND 


www.digitalstand.hu 


éx emelkedő hozzájárulásokat a forga- 
Jom növekedése alapján kérhetnek tő. 


a forgalon 
visszatérítés nőni fog ugi 


in a Coopnál, 
de nem annyira, e 


nt ha a CBA ugrott 
volna előrébb, De egyre többen panasz- 
kodnak a magyar láncok kemény tár: 
gyalási módszereire: ,Rosszulesik 
mondani, de manapság a nemzetközi 
láncokkal könnyebb együtt dolgozni" 
mondja Bodrogai Ferenc, a Forest Pa- 
Pir Kft. ügyvezető igazgatója, a Magyar 
"Termék Nonprofit Kft. elnöke. 


Tejet, kenyeret az internetről 
Ma mindegyik üzletlánc lépéskényszer- 
ben van: az az elosztási rendszer, amit 
ma látunk Európában, a múlté — ma- 
gyarázza Bodrogai. Már a Tesco is felis- 
merte, hogy hípermarketekben túltel 
tett a piac, és sorra nyitja a lakóhelyhez 
közeli, Tesco Expressz boltjaít. ilyen 
szempontból a magyar láncok kedvező 
helyzetben vannak, mert a sarki kisbolt 
és a szupermarket kategóriában tudtak. 


dd, Penny Market) szemben is. 
is fel kell készül: 
Szerint kialakulóban van 


Josztási rendszer, amely- 
ben egyre inkább teret követel - a fe- 
ketekereskedelem terjedése mellett — a 
termelők saját elosztási rendszere. (r- 

re jó példa a Lipóti Pékség bolthálóza: 

ta.) Elemi erővel fejlődik az internetes 

kereskedelem ís a világon. Nyugaton 

megszokott, hogy a vásárló kiválasztja 

otthon a számítógépen a kívánt árucik- 
keket, melyeket hűtött rakterű teherau- 

tók szállítanak még aznap a házhoz. Ta- 
valy a szöuli metróban nyitott virtuális 
áruházat a Tesco: amíg az utas a követ 
kező szerelvényre vár, okostelefonján 
megrendelheti a világító óriáspaneiről 
a termékeket, melyeket a kívánt ídő- 
pontra házhoz visznek. Digitális közért 
működik a londoni Gatwick repülöté- 
ren is: a nyaralásból hazatérők ugyan- 
csak okostelefonjukkal állíthatják ösz- 
Sze a bevásártólistát a csarnokban elhe: 
lyezett Tesco-kijelzők segítségével. 


Adchaza a magyar tulajdonú G"ftoby 

már 2000-ben útnak indította teljes 

"választékot kináló online boltját. Pél- 

dáját csak most követi a Tesco, amely 

kora tavasszal tervezi netes bolt indítá- 
Sát. Foglalkozik az online kereskedelem 
gondolatával az Auchan is. Van benne 
kockázat, mert a magyar vásártókról 
úgy hírlik, szeretik megfogni, megsza- 
tolni az árut, és ezt az vélményt" az 
online vásárlás nem adhatja meg. Per: 
Sze a mai 25 év alattiak szokásai mé. 
sok, mint a 35 év felettieké; a fiatalok 
nyitottak a netes vásárlásra - mondja 
Bodrogai Ferenc. A végső érv az idővel 
és a pénzzel való spórolás lehet. A ae: 
ten rendelhető termékek árai nem lesz: 
nek magasabbak a bolti áraknál, a szál; 
ítási költség pedig 100-800 forint ki 

fül alakulhat majd, A városszéli hip. 

marketben egy átlagos családi vásárlás 
ezer forintos benzinköltséggel járhat, 
és alkalmanként 15-20 százalékkal töb- 
bet ís költhetünk a tervezettnél, mert 
elcsábulunk. Ez az arány netes besze 
zésnél csak 2-5 százalék, vagyis kevi 


Scbb felesleges terméket veszünk. a 


Teszt 


) SIMCITY: CITIES OF TOMORROW 


d A megatornyok között saját 
: közlekedési hálózat építhető ki 


Az Akadémia igen fontos helyszín 
. - lassú fejlesztés helyszíne 


:Lassan a hegy magasát 
.is lehagyják tornyaink 


SIMCITY: CITIES F FT 
TOMORR 


CITIES OF TOMORROW EGYENE- 

SEN MANHATTANHEZ HASONLÍT- 
HATÓ: NINCS HELY TERJESZKEDNI, 
ÍGY FÖLFELÉ KELL ÉPÍTKEZNI. Teljes 
szívemből kívánom nagyon sokaknak, hogy 
a SimCity friss részével úgy találkozzon 
először, hogy már rendelkezik a kiegészítővel 
is. Ugyanis ha valaki hosszan, több tucatnyi 
vagy akár több száz órán át építgette 
városát, városait, most úgy fogja érezni, 
mint amikor legkedvesebb tamagocsiját 
kellett direkt meggyilkolnia. A Cities of 
Tomorrow ugyanis nem változtatott az alap 
SimCity legnagyobb problémáján: az építési 
elek mérete még mindig ugyanakkora, 
azaz NAGYON kicsi. Sőt, a gondok csak 
okozódnak; amennyiben régi városunkban 
már kialakítottunk egy jól működő rendszert, 
megvannak a különböző szomszédságok, 
működik a város, nem elég, hogy bontani 
kell, de egy-egy megatorony akkora, hogy 
négy átlagos háztömböt kell ledarálni miat- 
ta. S akkor még nem beszéltem az Academy 
evű fejlesztőközpontról, amelynek főépülete 
is épp elég nagy, de ha mindhárom mellék- 
épületét felhúzzuk, akkor szinte egy egész 
városnegyedet le kell bontanunk. S mint tud- 
juk, a régi játékállások nem maradnak meg. 


Ld z 
Ecs A TORONYHÁZAK! - A 


Úgy éreztem magam, mint az étteremben, 
ahol nagyobb adag helyett jó tanácsot ka- 
pok, miszerint egyek lassabban, úgy fog tűn- 
ni, mintha több lenne. Persze első látásra jó- 
val több a Cities of Tomorrow - igazi Blade 
Runner-ös, szuper scifis hangulatot sugá- 
roznak a tornyok, illetve az a tény, hogy kör- 
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nyezetüket automatikusan átalakítják jö- 
vőbelivé. S amikortól már van a város- 

ban magasvasút meg OmegaCo (s annak 
csodadrónjai), akár Coruscant is eszünkbe 
juthat - igazi birodalmi központot építhe- 
tünk a maga csúcstechnológiájával. 

Az új technológiákat azonban csak a ré- 

gi épületek helyére rakhatjuk, így mire lesz 
egy szuper korszerű városunk, addigra an- 
nak maximum nevében lesz köze az eredeti- 
hez. Sajnos nemcsak a hely maradt, hanem 
az alapvető idegesítő mechanizmusok is: a 
torony közepén, a lakóblokkban elmegy az 
áram - mitől? Passz, a városnak 250 me- 
gawatt túltermelése van; tiltakoznak a la- 
kók, hogy nincs elég vásárlási lehetőség - 
könyörgöm, egy emelettel följebb ott a szu- 
permarket; az ipari negyedben az egyik cég 
dicsér minket, hogy jók a szállítási lehető- 
ségek, a vele szemben levő bezár, mert nin- 
csenek szállítási lehetőségek. Kísérletezni 
pedig lehetetlen, mert csak egy állást ment 
a játék valahol a felhőben, szóval nem le- 
het visszatöltögetni és újra próbálni. Pedig 
nem ártana, mert amikor az ember felrúg 
egy működő rendszert, csoda dolgok tör- 
ténhetnek. 


Valójában úgy éreztem, a néhány jópofa újí- 
tás ellenére a SimCity: Cities of Tomorrow 
azt a látszatot akarja kelteni, hogy megvál- 
tozott, s mindehhez csak a sminkjét rakta 
fel újra - az új vakolat alatt ugyanaz a lehe- 
tetlenül kis helyre beszorítandó, sok meg- 
magyarázhatatlan dologgal rendelkező, né- 
ha bántóan illogikus játék van, mint eddig. 
Sőt, a megváltozott nyersanyag-viszonyok 
miatt a jól kiépített multi (vagy helyi több 


városos) rendszerek is összedőlnek majd 
rengeteg játékóránkat lebecsülve és földbe 
aposva. Hiába a csillogás-villogás, ha belül 
még mindig szinte minden romlott. 

Aki persze ezt nem veszi észre, az jól elle- 
het a játékkal egy ideig, amíg felhúzza a 
tornyait, amíg szenved az új épületek beépí- 
tésével, hiszen egy rövid addikciós időszak 
benne van a játékban. Azonban amikor ez 
elmúlik, nem marad más, mint néhány villo- 
g 


ó neon egy-egy megatorony oldalán... Ez 
pedig még mindig nagyon kevés, talán ke- 
vesebb is, mint a minimális városméret, 
amelyre építkezni lehet. Még jó, hogy a já- 
ték teljesen magyar nyelvű, így tényleg kel- 
lemesebbé teszi a szűk utópia átélését. 


HARDVER 

AMD Athlon 64 X2 Dual-Core 4000--/ 
Intel Core 2 Duo Processor 2,0 GHz, 1,5 GB 
RAM (Windows XP)/2 GB RAM (Windows 
Vista / Windows 7), ATI X1800, Nvidia 
7800 grafikus chip 256 MB VRAM 


4 jók a környezetvédő technológiák 
4 látványos a jövő 

"4 a magyar nyelv sokat dob a játékon 
- nem nőtt az építkezési terület 

- bugok, zavaró pontatlanságok 

- kevés valódi újdonság 


GYU 
Az apró építési 
területet még 
mindig nem tudom 
megbocsájtani. 


REXPETrTT 7.1 surrolindH sound usbh Gamins hesdseET 
prori 7.1 surround hanszású usbh Gamer FEJhALLEGATÓ 


ENGEDD SZABADJÁRA 


A BENNED LAKOZÓ SZÖRNYETEGET 


e Továbbfejlesztett 7.1-es virtuális surround hangzásmotor " Korszerűsített digitális mikrofon 
e Hosszantartó kényelemre tervezve 


EU.Fazerzüne.COm 


KEKIT S Für Gamers. hu Gamer s." 


Teszt 


, WONDERBOOK: BOOK OF POTIONS 


-Fontosnak érzem kijelenteni: ők 
: nem az én gyerekeim 


SZERTE IS A KARÁCSONYI 

SZEZON EGYIK TELITALÁLA- 
TA VOLT A BOOK OF SPELLS. Részben 
ert J. K. Rowling írta, és a Harry Potter 
világban játszódott, részben mert a Sony 
újszerű Wonderbook-technológiáját hasz- 
nálta - nálunk pedig azért is, mert a já- 
ék (?) magyar szinkront kapott. Ez a há- 
om elem remek elegyet alkotott, és a té- 
vén keresztül életre keltett könyv valóban 
itelesen alakította a roxforti diákok egy 
átlagos tankönyvét (az átlagosba per- 
sze a Harry Potter-kánonban beletarto- 
zik az is, hogy kiskorút életveszélyes hely- 
zetekbe sodor - ez van). Az augmented 
reality (AR) és a mesekönyv (MK) tech- 
nológiájának keveréke persze megosz- 
totta a játékosokat... csak hát feleslege- 
sen. A Wonderbook számára ugyanis nyil- 
ván nem a hardcore gamerek jelentik a fő 
célcsoportot (közülük legfeljebb a fanati- 
kus Harry Potter-rajongók jöhettek szó- 
ba), hanem a kisebb gyerkőcök. Szülőként 
a Wonderbook aranyat ér, higgyétek el: a 
kicsik jól elvannak vele, megkapják a szük- 
séges mesedózist, de kicsit meg is vannak 
dolgoztatva, nem csak passzívan bámul- 
ak mint Frunci és Frünci 14 202. kaland- 
jára a Dedó csatornán. És most itt a Book 
of Spells folytatása, ismét magyarul, pont 
szezonra. 


Te" ITTHON IS ÉS VILÁG- 


A modell hasonló, mint előző alkalommal: 


most egy Zygmunt Budge nevű mágus 
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utasításait kell követnünk, hogy végül e 
nyerjük a magukra valamit is adó báj- 
italkészítők eszközét, a színarany üstöt. 
Budge professzor egy fokkal talán szemé- 
lyesebbre veszi az ügyet a kelleténél, de ez 
csak dob az összhatáson. Ismét vár ránk 
egy rakás kisebb-nagyobb ügyességi fel- 
adat (például a hozzávalókat a Move kont- 
ollerrel a megfelelő méretre kell apríta- 
i, akondérba dobálni, a főzetet fújtatóval 
egfelelő hőfokra hevíteni), lesz néhány 
szépen animált mese, illetve nagy-nagy ra- 
kás dögunalmas tananyag. Hiába, ez vég- 
ére is tankönyv, úgyhogy ha tetszik, ha 
nem, mire a végére érünk (vagy legalább- 
is kistesónk, esetleg gyerekünk a játék vé- 
gére ér) ragad rá egy jó adag Harry Pot- 
ter háttérinfó, és tökéletesen tisztában 
esz csupa nagyon hasznos tudással, nagy- 
jából a bizgágák és a baszogányok titkos 
életével. 


A Wonderbook kezd magára találni, és 
bár a koncepció természetesen válto- 
zatlan, apróságokban mégis sokat fejlő- 
dött. Jobban kihasználja például a játék, 
ogy a könyvet a földön mozgathatjuk, el- 
forgathatjuk, megbillenthetjük, így job- 
ban szemügyre vehetjük térben is, min- 
den irányból a megjelenő dolgokat - sőt, 
ez a módszer néha fejtörőkhöz is kelle- 
09. Az akciódúsabb részek kicsit át- 
gondoltabbak, logikusabbak, és jobban 
illeszkednek a játék egészébe. A fejlő- 


"A Wonderbook a pizsipai 
: legnagyobb sztárja lehet 


rtik . 


dés sokkal áttekinthetőbb, a kisebbek is 
könnyebben képben maradnak, ritkáb- 
ban kell beleavatkoznunk (,apaaa, itt 
mitkellcsinálniiii?") - ez utóbbi persze 
nemcsak természetes lustaságom miatt 
kiemelendő, hanem azt jelzi, hogy tényleg 
folyamatosabb az élmény, és elvétve akad 
csak olyan helyszín, ahol a gyerekek eset- 
eg elveszettnek érzik majd magukat. 


TeY Ké TATÓ 
Felnőttként is el lehet mókolni a Wonder- 
bookkal, de igazából gyereknek kell lenni 
ahhoz, hogy maximálisan értékelje az em- 
ber. Ha karácsonyi ajándékötlet kell, és 
tizenkevés év alatti a célszemély, akkor a 
Wonderbook jó szívvel ajánlható, akár rög- 
tön a Book of Potions kötettel (mert nem 
kell hozzá az előző rész, teljesen független 
tőle). Persze ha a megajándékozandó gyer- 
kőc Harry Potter helyett jobban pörög a 
dínókra, az is megoldható... 


4 kicsiszoltabb játékmenet 
"4 ismét magyar szinkron! 


- néhol még így is maradt benne némi 
logikátlanság 


MAZUR 
Ha tetszett a Book 
of spells, akkor a 
Book of Potions is 
tetszeni fog. 


Teszt 


WONDERBOOK: A DINOSZAURUSZOK NYOMÁBAN c [/ 


agatb jány 


e 


ag " 
? : Ismerős jelenet a. - 
Jurassic Parkból  . 


A gyerekek a § 
. vesénkbe látnak . 


FHiük ölébe (ős1lény 


WONDERBOOK: A DINOSZA- 
ÁBAN 


GYEREKEK UGYAN KÉPESEK get nyit, nemcsak a Wonderbook vagy tisztítani a rákövesedett rétegektől, majd 
fa TZEZZZZETT A TÉVÉRE, a kiterjesztett valóság terén, hanem a pamaccsal lesöprögetni és így tovább. 

ÉS TÁTOTT SZÁJJAL, ÜVE- szó eredeti értelmében vett multimé- A történet hősei (például egy snájdig, Pa- 
GES ZOMBITEKINTETTEL MERED- dia egészének tekintetében is. A Walking csi névre hallgató dinó) többször kevered- 
NI BÁRMEDDIG A LEGBÁRGYÚBB with Dinosaurs azért is érdekes, mert nek harcokba, ami mintha nem is annyira 
MESÉKRE (MONDJUK ÉN IS), DE szorosan kapcsolódik szintén a BBC a Move, inkább a Kinect által használt irá- 
EGYRE TÖBB OLYAN MŰSORT LÁT- Worldwide-hoz fűződő, megtévesztésig nyítási sémákra építene. Szülői szempont- 
NI, AMI IGYEKSZIK VALAMIFÉLE hasonló című 3D mozifilmhez is, ami nem ból egyébként itt elválik, hogy kinek va- 
INTERAKCIÓVAL FELRÁZNI ŐKET. véletlen, mert kapcsolódnak egymáshoz. ló a játék: amikor egy nagy és gonosz ős- 
Nem csak a , Mindenki kész? - Igenis, ka- (Magyarul persze mindez nem ilyen egy- hüllő mind a kétszáz fogával beüvöltött 
pitány! - Hangosabban! - IGENIS, KA- szerű, mivel az eredeti , Walking with és bevicsorgott a képbe, nálunk a legki- 
PITÁNY!" és hasonlókra gondolok, mert Dinosaurs" cím a film esetében Dinoszau- sebb gyerek elszaladt és bebújt az ágya 
vannak például a Wii U kijelzőjéhez vagy ruszok - A Föld urai, a játék pedig A di- alá, míg a nagyobbik tátott szájjal nézte, 
az Xbox Smartglasshoz hasonló próbál- noszauruszok nyomában... igazán egyez- és fejben már fogalmazta, hogy hogyan 
kozások is az élménytér kiterjesztésére tethettek volna.) A filmnek köszönhetően meséli el mindezt másnap az oviban. Van 
- amik egyébként meglepően népszerű- a játéknak története is van, néhány bece- "még kártyagyűjtögetés (ami leginkább a 
ek külföldön. Nem csoda, nő az ingerkü- névvel is illetett dinót több kalandon át későbbi újrajátszást erősítheti), illetve fe- 
szöb, az emberek már rosszabbul tűrik, követhetünk, megfigyelhetünk. Ez a Har- jezetvégi kvíz. Összességében A dinoszau- 
ha passzív befogadásra vannak korlátoz- ry Potter Wonderbookokhoz képest meg-  ruszok nyomában újszerű, kicsit talán fiú- 
va, szívük szerint tévézés, filmnézés köz- lepően intenzív, drámai történetvezetés sabb, és kicsit talán nagyobbacskáknak is 
ben is birizgálnák telefonjukat, táblagé- egyértelműen más és újszerű. ajánlható. 


püket, számítógépüket. Ez egy fontos át- 
alakulás, melynek ha valaki egyszer majd 
megírja a történetét, bizonyára kiemeli a 
Wonderbookot is. ékok, kisebb-nagyobb feladatok, ügyessé- 
gi részek is. Remekül vannak vegyítve köz- 
tük az egyszerűen szórakoztató, illetve az 


4 érdekesebb, intenzívebb történetvezetés 
"4 magyar szinkron! 


v N 


Másik Wonderbook-játékunkhoz képest oktató jellegű interaktív elemek. Egy-egy "§ még értelmes infókat is ad 
a Walking with Dinosaurs egyrészt ér- új dinoszaurusz bemutatása során ott van - kár, hogy csak egyjátékos 
telmes tudás átadásával is megpróbál- például a dinóröntgenezés, amikor a Move 

kozik (tudom, , LOL") másrészt a ,csuda- ontrollerrel körbevilágíthatjuk szegény MAZUR 

könyv" nyújtotta interakciós elemeket őshüllőt, szemügyre véve különféle csont- Az én gyerekeim 

sem csupán szórakoztatásra használ- jait. Vicces az ásatás is, amikor a Move MEENSKÉNEE hod 

ja, hanem az ,oktatás" részévé teszi. kontroller kalapáccsá változik, és a feltár- ,dinós") ? 

Ez persze rengeteg érdekes lehetősé- ni kívánt leleteket először azzal kell meg- 
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Teszt 


RAIN 


: Ez egy olyan, kivételes pillanat, 
. amikor esik az eső . 


EM VAGYOK ÉN EGY , OLYAN" 

KONZOLGAMER. Ha az lennék, se 

mondanám meg senkinek, mert a 
Glorious PC Gaming Master Race egylet- 
ben megköpködnének, megvernének, meg- 
aláznának; én pedig odatartozom, mert a 
PC jó, a PC finom, a PC-t szeretem. Estén- 
ként viszont, amikor lekapcsolom az ösz- 
szes lámpát, gondosan bezárom a lakásom 
ajtaját, és lenémítom a hangszórókat, el- 
indítom a böngésző inkognitómódját, ami- 
ben megnyitom a PlayStation Network 
weboldalát. Minden kattintás előtt kör- 
benézek - szinte gépelni is alig merek, ne- 
hogy Gabe Newell meghallja, ahogy bank- 
kártyám adait a Steamen kívül egy másik 
rendszernek is megadom. Ezekben a bű- 
nös pillanatokban örülni sem nagyon szok- 
tam, a Purchase gomb megnyomásakor 
rám törő bűntudat minden egyéb érzése- 
met elfojtja. Mivel már bemocskoltam a 
kezem, sokkal egyszerűbb az ágyneműtar- 
tóban tárolt, csupán az onnan kivezetett 
HDMI-kábel által lebuktatott PSZ-amat 
bekapcsolni. A pittyenéskor a vérnyomá- 
som is felmegy, tudom, hogy innen már 
nincs visszaút - én is ,olyan vagyok, mint 
azok". A tévét be sem kapcsolom, amíg 
töltődik a játék, amit megvettem, nehogy 
a kedvesem - a gépem - féltékeny legyen 
a Rainre. ,Eső! - moroghatna a gép. - Az 
van rengeteg PC-s játékban is. Minek ven- 
ne olyat bárki is?" 


, ada ACT ( 
Pedig az igazság az, hogy pont az ilyen já- 
tékok miatt vettem PS3-at. Valamiért a 
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PC-t mostanában elkerülik az olyan alko- 
tások, amik inkább megmagyarázhatatlan 
pszichedelikus élményt nyújtanak, mintsem 
valós játékélmény, ott van példul a Journey, 
ami a mai napig komoly hatással van rám. 
Ezért örültem nagyon, amikor láttam, hogy 
jön a Rain. Ebben a játékban sincs semmi 
különös, valójában nem is történik semmi. 
Esik az eső, megjelenik egy szellemlány az 
utcán, akit megpillant karakterünk - sze- 
gény párát viszont fenyegeti egy szellem- 
szörnyeteg, ami elől menekül. Célunk nem 
más, mint megmenteni a lányt - ehhez fej- 
törőkön és egyéb feladványokon kell ma- 
gunkat átverekedni, ráadásul mi is szellem- 
formában vagyunk, láthatatlanul. Karak- 
terünk hollétéről sokszor csak a zörgő fű, 
a félrelökött üres üvegek és a halovány fé- 
nyek árulkodnak, viszont ha kilépünk az ut- 
ca olyan részeire, ahol ér minket az eső, 
semmi nem védi meg szellemünket - lebuk- 
unk. De ez mind nem számít. 

ár az első pár másodpercben világos, 
hogy ez az alkotás is csak egy céllal szüle- 
ett: hogy felbolygassa lelki világunkat. Már 
az akvarellszerű állóképekből összerakott 
bevezető is olyan hangulatba rángatja át a 
játékost, amelyben a megmagyarázhatat- 
an lelki nyugalom és az ismeretlentől való 
élelem keveredik. Annyira sejtelmes a játék 
- főleg a narratíva miatt -, hogy szinte ki 
sem derül, miért csináljuk azt amit. Amikor 
végre utolérjük az üldözött lányt, valami- 
lyen hihetetlen csavar folytán ismét elsza- 
kad tőlünk, és mehet tovább a keresés. Ez 
egyszer, kétszer, még háromszor is érdekes, 
de utána inkább már végtelenül zavaró. 


Főleg, hogy a játékmechanika sem mond- 
ható túlságosan kifinomultnak. Kreálhatunk 
esőmentes pontokat, ahol megbújhatunk, 
guggolhatunk, lopakodhatunk, tekerhe- 
ünk, tologathatunk, meg minden olyan dol- 
got csinálhatunk, ami egy általános ügyes- 
ségi vagy platformerjátékban is megtalál- 
ható. Kerülgetjük a szörnyeket, megoldjuk a 
nehéznek egyáltalán nem mondható akadá- 
yokat, és utána... áhh. Ennyi. Tényleg sem- 
mi különleges nincs benne, csak a hangulat. 
Az viszont annyira magával ragadó, hogy 
minden játékmechanikai középszerűségét 
elfeledteti az emberrel. A zene, a narráció, 
a képi világ - egy olyan rémálmot jelenít 
meg számunkra, ami a szó negatív jelenté- 
se ellenére is megmelengeti a szívet. Ha egy 
kicsit még dolgoztak volna a játékmeneten, 
és nem lenne ennyire monoton, ez egy köny- 
nyedén 9096 körüli játék lehetett volna, így 
viszont maradjon a középmezőny tetején. 


4 jó érzéssel tölti el az embert 
"4 remek képi világ 


- nem történik semmi 
- nagyon általános játékmechanika 


DISORDER 
Megint a lelkünkbe 
akarnak taposni a 
japánok. Jól teszik. 


A tehervonatos küldetések is 
érdekesek lehetnek . 


A modellekre sem lehet 


, . panaszunk 
ja 


TOR IS KEZD OLYAN SOROZAT- 

TÁ VÁLNI, MINT A NEED FOR 
SPEED, VAGYIS SZINTE BIZTOSAK 
LEHETÜNK ABBAN, HOGY MINDEN 
ÉVBEN MEGJELENIK BELŐLE EGY, 
BÁR AMÍG FOLYAMATOS A FEJLŐ- 
DÉS, ADDIG NEM REKLAMÁLUNK 
EMIATT MÉG AKKOR SEM, HA 
EGYRE CSEKÉLYEBB AZ ALAPBÓL 
RENDELKEZÉSRE ÁLLÓ TARTALOM. 

incs nehéz helyzetben a játék, ugyanis 

konkurenciája megközelítőleg annyi van, 
mint amennyi a vezető hatalomnak volt 
az egypártrendszerben, de szerencsére 
így sem kényelmesedtek el a fejlesztők, és 
inden egyes kiadott résszel egyre jobbá 
válik a sorozat. Nem véletlen, hogy bár so- 
kan rétegjátékot kiáltanak, annyi kiegészítő 
szerezhető be hozzá, mint rostán a lik, tehát 
azok is jól elszórakozhatnak vele, akik csak 
az alapjátékot vásárolják meg, aztán pedig 
a plusz tartalmakkal bővítik azt. 


Ű ASSAN MÁR A TRAIN SIMULA- 


Rögtön az elején észrevehetjük, mennyi- 
e profi a menü, melynek felépítése vala- 
mivel logikusabbra sikerült, mint a korábbi 
észeké, így már nem kell annyit kalimpál- 
i, hogy minél hamarabb a pályán találjuk 
agunkat, vagy belekezdhessünk a karri- 
erbe. Amennyiben ez utóbbit választjuk, 
feladatunk aszerint változik, hogy melyik 
útvonalat vagy milyen típusú mozdonyt 
artalmaz az adott kihívás. Értelemszerűen 
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személyvagonok továbbításakor leginkább 
az utasok komfortjára kell figyelnünk, akik 
nem akarnak kicsi a rakást játszani egy 
vészfékezésnél, és azt sem csipázzák túlzot- 
tan, ha egy gyors fordulóban arcuk akara- 
tuk ellenére az ablakra tapad. Ennél már 
csak azt gyűlölik jobban, ha valahová kés- 
ve érkeznek, esetleg túlfutunk az állomáson, 
vagy bevágjuk az orruk előtt az ajtót, és rá- 
szúrjuk a gázt. 
ivel a karrier feladatai közben folyama- 
osan pontokat kapunk vagy veszítünk, 
oda kell figyelni a sebességhatárokra, mert 
nemcsak akkor van gáz, ha hatvanas táblá- 
nál kétszázzal repülünk le a sínekről, hanem 
akkor is, ha abszolváljuk az irányváltást, de 
úlléptük a megengedett sebességet. Egy- 
szóval komoly odafigyelést kívánnak ezek a 
feladatok, és nem árt, ha a szemünk folya- 
atosan a pályán van. Tehervagonoknál az 
utasok természetesen kilőve, a homok és a 
sóder meg nem panaszkodik, de még így is 
egéri odafigyelni a dolgokra, mert a ki- 
ométer hosszú szerelvények okozhatnak 
eglepetéseket. 


Szebb lett, ez már biztos; bár aki tüzetesen 
nekilát nézegetni a fákat és a textúrákat, si- 
mán találhat kifogásolni valót, éppen ezért 
ne tegye. Kimondottan tetszett, ahogy az 
esőcseppek hosszú csíkokat húznak a szél- 
védőn, és maga a környezet is igényesen ki- 
dolgozott, változatos, tehát még az unal- 
mas tehervonatos zakatolást is feldobja 


: Az eső kivitelezése nagyon jó 


a látvány. Persze az 


Teszt 


4 


igazi részletességhez 


azért már kell egy normális vas, de még a 


szolidabb masináko 


is érdemes bámulni a 


szélvédőn kívüli világot. 
Amivel azonban gond van, az a tartalom 


mennyisége, ugyanis 
lat kínál az alapjáték, 
jában lehet plusz játéi 
azok meg nem igazár 


meglepően kevés vona- 
amihez DLC-k formá- 
kórákat vásárolni, de 
érik meg az árukat. Fu- 


ra még az utasok mozgása is, mert szemláto- 
mást továbbra is mindössze négy ízület van a 


testükben, mégpedig 


vállban és combtőben. 


Ettől függetlenül a Train Simulator 2014 min- 
denképpen jó kis játék, tehát a rajongók sem- 


miképpen ne hagyják 


ki, és ha akciós lesz, a 


többieknek is érdemes beszerezniük. 


HARDVER 
2.8 GHz Core 2 Duo/AMD Athlon MP, 2 
GB RAM, 512 MB VRAM, 6 GB HDD 
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2 200 TYCOON 


0 TYCOON 


LÉG VOLT AZ ERŐSZAKBÓL! EGY na, ha neki kellene elvégeznie egyedül. Egy a Disneyland Adventuresnél elkészült, eh- 

PÁR ÓRÁRA TEGYÜK LE A GÉP- vérbeli tycoon játékról beszélünk, amelyhez hez a fejlesztők hozzátoldottak még egy 

FEGYVERT, BÍZZUK A VILÁG előzetesen nagy reményeket fűztünk, mi- cseppnyi menedzselős részt, így született 
MEGMENTÉSÉT MÁSOKRA, ÉSADÉ- vel egy ujjunkon meg tudjuk számolni, hogy meg a Zoo Tycoon. 
MONOKNAK, ZOMBIKNAK, MÁS NEM . eddig összesen mennyi klasszikus mene- Az ötvözés első ránézésre jól sikerült, mi- 
LÉTEZŐ BESTIÁKNAK IS ADJUNK dzserjáték készült konzolokra. Pedig a stí- vel az állatok tényleg remekül néznek ki, a 

; EGY KIS ELŐNYT. Most építeni fogunk, us rendkívül népszerű volt anno PC-n (a park pedig önálló életet él: az utakon gye- 

nem rombolni, a Frontier Entertainment já- Theme Hospital és például a Rollercoaster ekek futkároznak, fiatal párok kézen fogva 
tékában ugyanis egy képzeletbeli állatker- Tycoon igazi gyöngyszemek voltak koruk- sétálnak, vagy padon ücsörögnek, miköz- 
tet kell négylábú bentlakókkal, csúszómá- an), manapság pedig jobbára okostelefon- ben a vékony kerítéseken túl a pixelorosz- 
szókkal és kétlábú fizető vendégekkel be- appok formájában kezd újraéledni e játék- ánok éppen egymást kergetik. E tekintet- 
népesítenünk lehetőleg úgy, hogy mindenki stílus. Tesztünk szereplője azonban Xboxon ben a Z00 Tycoon jól vizsgázik, hiszen kép- 
boldogsága a zöld sávban legyen. kínálja e klasszikus építős, menedzselős szi-  letesen mondva saját szemünkkel láthatjuk 
Egy ilyen park igazgatása azonban nem mulációt (nem mellékesen a One egyik nyi- azt, hogy építkezéseink, parkunk elrende- 
csak móka és kacagás, így pihenésről ne is tócíméről van szó), amelynek példáját re- zése miként működik a gyakorlatban, illet- 
álmodozzunk, az állatok megfelelő elhelye- mélhetőleg más stúdiók is követik majd - ve hogy a takarítócsapat mennyire hatéko- 
zése, etetése, fürdetése és szórakoztatása sokkal jobban kivitelezve. nyan végzi a munkáját. Ezt azonban csak 
mellett figyelnünk kell vendégeinkre is. Az . itkán tehetjük meg, mivel olyan sok alig 
ő igényeik kellően szerteágazók, végső s0- REALISZTIKUS ALOMVILAG éhány perc alatt végrehajtandó felada- 
ron mégis csak Homo sapiensekről beszé- A játék története egészen 2008-ig nyú- ot oszt ránk a program, hogy nem nagyon 
lünk: enni és inni akarnak, szórakozni, tisz- lik vissza, mikor a Frontier Developments esz időnk nézelődni. Időnk java részében 
ta körülmények között sétálni, ja és per- - miután átvette a Blue Fang Gamestől a madártávlatból fogjuk követni az esemé- 
sze mindezt a lehető legjobb áron, kellemes — jogokat - tervbe vette a Z00 Tycoon el- nyeket, megfelelve a szponzorok és a láto- 
környezetben. Ezeket a feltételeket ma- készítését. A projektet azonban folya- gatók igényeinek, így a játék előtt töltött 
gunknak kell biztosítanunk, ezért ha szük- matosan halasztották, stratégáik előbb idő inkább tűnhet kapkodásnak, mint kelle- 
séges, szemetet kell szednünk, meg kell ja- a Kinectimals, majd a Kinect: Disneyland es időtöltésnek. 
vítanunk a mellékhelyiségeket, fel kell töl- Adventures játékokat helyezték előtérbe, os, mivel itt vannak cuki állataink, illetve 
tenünk a kávézó készleteit, hirdetnünk kell ám az idő nem veszett kárba, mivel azok- a gyors reagálást kívánó menedzserfelada- 
parkunkat, fejlesztenünk kell, etetnünk nak a programkódjából könnyen össze le- ok, felvetődik a kérdés: kinek készült a já- 
kell az állatokat, gondoskodnunk szapo- hetett rakni az állatkertépítőt. Előbbiből az ék? Felnőtteknek nem ajánlható, mivel túl- 
rodásukról, és még hosszasan folytathat- élőlények megjelenítése és kinectes kényez-  ságosan könnyű. Nagyon nehéz egy állat- 
nánk azokat a foglalatosságokat, amelyek- tetése - etetés és játék - került át, míg a kertet csődbe juttatni, a tízpályás tutorial 
be még Persány Miklós is bele-belerokkan- nagy, bejárható 3D-s park forráskódjamár után szinte fél nap alatt végig lehet sza- 


Kevés madárfaj van a játékban, de leg- 
alább ketrec nélkül sem repülnek el 


A programba rengeteg minijátékot belezsúfoltak, így például 
egy átalakított golfkocsival is versenyezhetünk az állatker- 

ten belül, hogy így töltsük fel a kávézó/pizzázó készleteit; ha 
elbukunk, forgalomcsökkenés lesz a büntetésünk 


Nemcsak mi szeretünk játszani, hanem az állatok 

is. Habár ők nem Xbox One-t vagy iPhone-t kérnek 
karácsonyra, csak egy medencét vagy egy kaparófát, 
nagyon nem mindegy, hogy melyik fajnak milyen kikap- 
csolódást biztosítunk. A zsiráfcsúszdával például nem 
biztos, hogy érdemes próbálkozni 


Jorg Neumann vezető menedzser, Microsoft Studios: 
AZ allatok a 200 Tycoon Sz fontosabb reszei 
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adni a kampányon, amelyet követően még 
megpróbálkozhatunk a szabad építkezést le- 
hetővé tevő Challenge és a korlátlan pénz- 
mennyiséget adó Freeform játékmódokkal. 
Utóbbi kettő esetén a nulláról kell létrehoz- 
nunk parkunkat, ami egy rövid ideig ugyan 
szórakoztató, de a monoton feladatok (fo- 
ózz le egy macit, játssz a majommal, engedj 
szabadon egy állatot) miatt hamar unalmas- 
sá válhat az építkezés. Főként, hogy csak ke- 
vés olyan faj áll rendelkezésünkre, amit egy 
nagyobb kifutón elhelyezhetünk (oroszlánok, 
tigrisek, medvék, elefántok, rinocéroszok, ví- 
zilovak, zsiráfok, csimpánzok és One-exkluzív 
antilopok), így ha mindegyikből begyűjtünk 
egy párt, nem sok motivációnk marad a foly- 
atáshoz. Néhány fajra még szükség lenne 
ahhoz, hogy a játék hosszú távú kikapcso- 
ódást jelentsen. A tevék, kenguruk, rókák, 
zebrák, koalák, nyulak és krokodilok mind 

a hiányzók listáját gyarapítják. Értjük mi, 
hogy ez jó alapot teremt egy vagy két DLC- 
hez, de ettől függetlenül örültünk volna, ha 
az alapjátékot is változatosabbá teszik, mert 
enélkül csak rövid távon tud szórakoztató 
enni a játék. 

Felnőtteknek tehát a Z00 Tycoon nem jelent 
artós kikacsolódást, főleg mivel a személy- 
e szabási lehetőségek korlátosak - ma már 
egy mobilapplikáció többet nyújt e téren. 
Ugyanígy gyerekeknek sem; egyrészt a me- 
nedzselős rész miatt számukra túlságosan 
pörgős lesz a játékmenet, de ez még nem 
is olyan nagy baj, hiszen a Freeform üzem- 


óddal legalább a pénzfaktort száműzhet- 
jük, hogy a csemeték nyugodtan játszhassa- 
ak a zsiráfokkal. Ennél nagyobb gond, hogy 
nabár gyermekünk így egy saját virtuális ál- 
atkertet építhet, az túlságosan realisztikus, 
márpedig tíz éven aluliak inkább egy mese- 
szerű, rajzolt, varázslatos világban szeret- 
ek barangolni. Még ezen is túllendülnénk, 

a a Kinectimals hangsúlyosabban visszakö- 
szönne, azaz ha az állatok fejlődését és jel- 
emfejlődését jobban befolyásolhatnánk, ami 
a gyerekeket biztosan a Kinect elé szögezné, 
de még ez sincs. A pixelállatka megszületik, 
az ötödik szint környékén felnő, majd a 15- 
ös szinten kifejlett példánnyá válik, és soha 
nem hal meg, hanem arra vár, hogy eladjuk, 
szabadon engedjük. Közben meg eszik, iszik, 
játszik és pont. 


NÉGY GOMBBAL NEHÉZ (MAJOM) 
HAZAT EPITENI 

emcsak koncepcionális problémák vannak 
a Z00 Tycoonnal, de ráadásul érezhető raj- 
a, hogy habár a frontieres srácok tudták, 

it akarnak csinálni, azon nem gondolkod- 
ak eleget, hogy hogyan kéne mindezt kon- 
zolra átültetni. A kinectes vezérlésbe nehéz 
belekötni, működik, ámde az időnk java ré- 
szében inkább kontrollerrel a kezünkben fog- 
juk birodalmunkat igazgatni, ami nem egy- 
szerű feladat, hiszen míg a billentyűzetek- 

nél akár száz gyorsg ombbal is számolhatnak 
a fejlesztők, addig konzolokon korlátozot- 
tak a lehetőségek. Ez nem kedvez a tycoon- 


ONE VS. 
360 


Aki teheti, annak 
érdemes az Xbox One-os 
változatot beszereznie, 
hiszen az új generációra 
írt szoftver nemcsak 
szebb grafikát kínál, 
hanem rendelkezik 
multiplayer üzemmód- 
dal is, valamint 101 
darab különböző alfajt 
(többek között exkluzív 
antilopcsoportot) pakol- 
tak bele, míg a 360-as 
kiadásba csupán 65 
élőlény került. 

Az Xbox One dinamikus 
achievement-rendszerét 
kihasználva a 200 
Tycoon-játékosok a 
kontrollerrel jótékony- 
kodhatnak, a Microsoft 
ugyanis olyan közös- 
ségi kihívásokat is 
épített rendszerébe, 
amelyek teljesítésével 
(például ments meg 
tízezer rinocéroszt) a 
szoftvercég átutal egy 
kisebb összeget egy a 
veszélyeztetett fajok 

. megmentéséért dolgozó 
alapítványnak. Sok kicsi 
sokra megy. 


Az utakat a mesterséges intelligencia 
rajzolja meg, pont mint a Settlers 4-ben 


játékoknak, és habár tesztünk alanyá- 
nál működőképesnek tűnik a vezérlés, 
hosszú távon mégis idegesítő, hisze 
folyamatosan menükben kell le- és fel- 
felé lépegetnünk, időnk jelentős részé- 
ben a menürendszeren belül bolyon- 
gunk. Ezen felül dolgunkat nehezíti az 
is, hogy egyszerre csak egyvalamit tu- 
dunk fejleszteni, ami egyjátékos üzem- 
módban is idegesítő, többjátékos ese- 
tén pedig kifejezetten dühítő, hisze 
így az emberek könnyedén kigolyóz- 
hatják egymást. Maradjunk annyiban, 
hogy egy állatkert felépítése nem csa- 
patmunka, főként ha a tagok össze- 
kapnak azon, hogy az újszülött jeges- 


medve kinek az érdeme. 
hmolnarj 


4 konzolos tycoon, végre! 


.— könnyű 
.- borzalmas vezérlés 
.— kevés állatfaj 


HIMOLNARJ 
Nagy az isten ál- 

latkertje. Az Xboxé 
viszont kicsi. 
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BLOOD KNIGHTS 


:Meg kell küzdenem..:. az épülettel 


RAIM, VAN VALAKINEK ÖTLE- 

TE ARRA, HOGYAN LEHETNE 

MINIMÁLIS ERŐFESZÍTÉS- 
SEL PÉNZT KERESNI? Maga ott, a kék 
nyakkendőben, parancsoljon. Hogy másoljunk 
valami beváltat? Oké, akkor legyen Diablo, 
azzal nem lehet hibázni. Csináljunk valami di- 
gitálisan leszedhető olcsóbb címet, akkor nem 
kell annyit szarakodni, az árérzékeny fogyasz- 
tók veszik úgyis, ha rá van írva, hogy olcsó 
hacké-slash vagy olcsó RPG. Tessék, maga 
ott a nyitott ablaknál. Ne ugorjon, mondja a 
véleményét. Hogy miért nem akarunk valami 
időt álló dolgot készíteni inkább? Nagyszerű 
let, legyenek vámpírok benne akkor, úgyis 
divat most, hogy farkasemberek és vérszívók 
smárolnak a gimiben. Most már ugorhat, 
köszönöm. És maga mit gondol? Ja, csak 
szendvicset hozott? Nem baj, mondja, eddig 
nincs túl sok ötletünk. Mi legyen a sztori? 


o: 


Tehát, ha jól értem, akkor ott tartunk, hogy 
legyen egy vámpírvadász, mondjuk Jeremy, 
aki éppen egy nagy fészket számol fel, mert 
a vámpírok valami félelmetes dologra ké- 
szülnek. A vadászokat vezető varázsló trük- 
kös mágiával összeláncolja őt egy vám 
pírlánnyal, akivel könnyebben megy az ir- 
tás. Ne akadjunk fenn a részleteken, tisztelt 
kollégák, a lényeg, hogy legyen coop, mert 
az jó. Mi? Hogy legyen online is? Nem kell, 
nincs rá pénz. Szóval akkor Jeremy tragi- 
kus módon vámpír marad, hozzákötött el- 
lenfele pedig szövetségese lesz. Jó lesz így? 
Barátból ellenség, ellenségből barát! Értik! 
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-Így szívtok ti 


Na, akkor ez az Alysa tud íjjal lőni, meg csu- 
da dolgokat, Jeremy meg lengesse a kardot. 
És szívjanak akkor mindketten vért, ha el- 
fogy az életerejük, meg legyen vámpíros va- 
rázslat, hogy képesek felemelni valakit, mint 
Darth Vader. Tudom, hogy ő nem vérszívó, 
de azt a filmet mindenki látta. Jó, akkor 
kezdjenek el sztorit írni. Szendvicses srác, 
maga is, kevesen vagyunk. Van még ötlet? 


Nézzék, egy a fontos, ne erőltesse meg ma- 
gát senki. Hozzanak be pár embert az utcá- 
ról kajáért, meg vágjanak hozzájuk egy ,Ho- 
gyan legyünk sikeres játékfejlesztők?" cí- 
mű kézikönyvet, tele van vele a raktár. Azok 
majd felmondják a szövegeket. Pocsék lett 
minden? Nem baj, ez egy akciójáték, kit ér- 
dekelnek a dialógok? Hogy áll a látvány? El- 
nagyoltak a textúrák, kicsit szaggat, és a 
tesztelő elaludt az ingerszegény környezet- 
ben? Persze, lehet most itt vádaskodni, de 
szerintem a tesztelő anyja kövér. Ne vegyük 
túl komolyan. Én ránéztem a játékra, szerin- 
tem egészen simán fut, inkább jelenjen meg 
gyorsan, a negyedik negyedéves tervek- 
ben kellene már valami kézzelfogható ered- 
mény. Még ugrani is lehet a játékban, lát- 
ják? Tessék: platformerelemek! Hát ha er- 
re nem mondhatjuk rá az innovatív jelzőt, 
akkor mire? Diablo Super Marióval vegyít- 
ve, hoppá! Kérem, ne menjenek ki a terem- 
ből, még nem fejeztem be. Egyébként van 
még szendvics, bár ahogy látom, a teszte- 
lőnk már leszedegette mindegyikről a csir- 
kehúst, hogy hazavigye az anyjának. Tehát 


mikor jelenhetünk meg? Micsoda? Maguk 
tényleg azt hiszik, hogy egy gyengén ösz- 
szelopkodott, erőtlen, minden eredetiséget 
nélkülöző, pocsékul kivitelezett, történet 
és dramaturg nélküli, ronda játékot tákol- 
unk itt össze? Kérem, hinni mindent lehet. 

ajd tessék csak pislogni, amikor lenyom- 
juk a GTA-eladásokat. Hát ez itt vámpíros 
Diablo, amiben ugrálni is lehet. Nem értik? 
eg a vadászból lesz az üldözött. Mik ma- 
guk, gamestarosok? Azok szoktak ilyenek 
miatt nyávogni. Az idő majd engem igazol. 
Na, dobjuk is piacra, szeretnék időben va- 
csorázni. Gyere, fiam, hagyd abba a teszte- 
ést, anyád csülkös pacallal vár minket. Ha 
meg nem ette mindet. 


HARDVER 

Windows XP/Vista/7, Intel Pentium IV 2 
GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 7200GT/ 
ATI Radeon HD X1800 256 MB VRAM, 
DirectX 9.0c, 3 GB HDD 


Ez a játék az én 
véremet szívja. 


:Akcióban az új fegyver, 
:a Radar Range 


Teszt 


BIOSHOCK INFINITE: 
BURIAL AT SEA - EPISODE ONE 


BIOSHOCK INFINIT E: 


BURIAL 


ARADANDÓT ALKOTOTT 
4] 2007-BEN AZ IRRATIONAL 

GAMES, AZ IDÉN MEGJE- 
LENT INFINITE-TEL PEDIG SIKERE- 
SEN BŐVÍTETTE KI A BIOSHOCK 
UNIVERZUMOT. A játékhoz már érkezett 
egy akcióközpontú pályacsomag, most 
viszont itt a történetre fókuszáló Burial at 
Sea első része. A helyszín ismét Rapture, 
áadásul egy ikonikus időpontban: 1959 
szilveszterének előestéjén, amikor pár óra 
eforgása alatt gyökeresen megváltozik 
a város sorsa. A főszerepben Booker 
DeWitt alternatív változatát láthatjuk, aki 

agánnyomozóként tengeti mindennap- 

jait, mígnem egy fiatal, Elizabeth nevű nő 
felkeresi. A történetből nem hiányoznak 
a csavarok, de ezek nem ütnek akkorát, 
int régen. 
A játék elején tehát minden szép és jó, a ci- 
vilek békésen sétálgatnak és beszélgetnek, 
az árusok portékáikat kínálják, valamint az 
is kiderül, hogy eredetileg milyen funkciót 
átott el a Big Daddyk fúrófeje vagy a tele- 
portálós plazmid. Rapture látszólag él és vi- 
ágzik, de ha odafigyelünk, megtaláljuk a 
anyatlás nyomait. A kiegészítő első felé- 
ben harc nélkül nyomozunk, majd régi isme- 
rősünk, Sander Cohen , segítségével" elju- 
unk egy mélyebb városrészbe. 


Ezen a területen már előkerül a stukker, és 
megindul az élet-halál harc, de Liz az alap- 
játékhoz hasonlóan végig mellettünk lesz, 
egészségügyi csomagokkal, lőszerrel és 
hasadások megnyitásával segítve minket. 
És pont ez az, ami ,Rapture-idegen": oda a 


nyomasztó, klausztrofób érzés, ami az első 
rész sajátja, mivel valaki mindig velünk van, 
segít nekünk. Az eredeti plazmidokat sem 
kapjuk vissza; mindegyiket átemelték, kivé- 
ve egyet, ami új is, meg nem is (lásd kere- 
tes írásunkat). Fegyverek terén is hasonló 
a helyzet, csak a Tommy-gun cameózik, vi- 
szont kapunk egy teljesen új, Radar Range 
nevű csúzlit. Ezzel a lézerpityuval húscafat- 
tá robbanthatjuk az ellent, ami elsőre poén, 
később viszont illúzióromboló. Új ellenfél- 
ként a ,Fagyos szabdalók" riogatnak min- 
ket, de őket sem lesz nehéz hidegre ten- 
nünk. További felesleges elem a Sky-Hook 
átemelése Air Grabber néven, amivel a cső- 
postán utazhatunk, de maximum a közel- 
harcban használjuk majd. 


A legtöbb kritikustól eltérően nekem nem 
volt problémám a játékidővel, négy-öt órán 
keresztül simán elbolyongtam a városban, 
ami egy félbevágott DLC esetében nem is 
olyan rossz. A csapat azt hozta fel ment- 
ségként a rövidségre, hogy Rapture-t alap- 
jaitól kellett újjáépíteniük az Infinite motor- 
jával, ezért a minőség oltárán feláldozták a 
mennyiséget. Nem is olyan nagy baj ez, hi- 
szen Rapture ragyogóbb, mint valaha, még 
az ajtókra is új textúrák kerültek, a karak- 
erek változatosak, és nemcsak a városban, 
hanem az ablakokon kívül is zajlik az élet. A 
átvány tehát szemet gyönyörködtető, ahogy 
a szinkronszínészek munkája fület: Courtnee 
Draper (Liz) és Troy Baker (Booker) mellé T. 
Ryder Smith, az eredeti Sander Cohen csat- 
akozott. A sorozat zeneszerzőjének tekint- 
hető Garry Schyman pedig ismét Rapture- 


höz méltó dallamokat komponált, melyek so- 
kat dobnak a hangulaton. 


Akkor megéri az árát a Burial at Sea első ré- 
sze, vagy sem? Sajnos nem, de ha húsz eu- 


ju 


u 


készítők így akarták összeköti 


óért beneveztek a Season Pass-re, már 
barátibb az ajánlat. A második rész egyéb- 
ként jövőre érkezik, és Elizabethet irányíthat- 


k benne - kíváncsian várom, milyen játék- 
enetet kapunk majd. Visszatérve a Burial 


at Sea - Episode 1-ra: rajongóknak kötelező, 


ár csak a nosztalgia miatt is, a BioShock 


1/Infinite arányt viszont nem jól találták el, 


óbbiból túl sokat kapunk. Értem én, hogy a 
a két univer- 


NN 


imot, de Rapture maradjon Rapture, külön- 


ben nem működik az egyenlet. Nem eléggé. 


HARDVER 

Win Vista SP2, Core 2 Duo 24 GHz, 2 GB 
RAM, ATI Radeon HD 3870/Nvidia 8800 
GT, 512 MB HDD 


/4 
Ez a Rapture nem /A 
az a Rapture, valami. 
hiányzik. Ép 

NN 

AV 


Teszt 


BATTLE WORLDS: KRONOS 


BATTL 


AN ANNAK MÁR VAGY 22 ÉVE 
WV: HOGY A BLUE BYTE NÉMET- 

ORSZÁGBAN SIKERT SIKERRE 
HALMOZOTT EGY MEGLEHETŐSEN 
ÖSSZETETT, KÖRÖKRE OSZTOTT 
STRATÉGIAI JÁTÉKKAL. A Battle Isle 
sorozat elképesztő siker lett, főként német 
nyelvterületen gyűjtött rajongókat. Aztán, 
mint minden jó dologból, ebből a játékstílus- 
ból sem maradt semmi, helyét először átvet- 
ték a valós idejű stratégiák, aztán azokat is 
szép lassan elemésztette az idő vasfoga. 


A Kickstarter-korszak beköszöntével azonban 
lehetőség nyílt arra, hogy ezek a régen fele- 
désbe merült rétegjátékok is labdába rúghas- 
sanak. A King Art Games szerényen csak 
120 000 dollárt kért arra, hogy elkészíthes- 
se a játékot, de a rajongók kicsivel több mint 
a dupláját dobták össze nekik. Ez elég volt ar- 
ra, hogy még az idén elkészüljön a régi idők 
klasszikusait idéző Battle Worlds: Kronos. 
Maga a játék nagy hasonlóságot mutat az 
eredeti Battle Isle sorozattal, ami nem baj, 
mivel zseniális játék volt a maga nemében, 
bár hozzá kell tenni, hogy nem mindenki 
bírta idegekkel azt a pepecselést. A Batt- 
le Worlds: Kronosban is pont ez a legna- 
gyobb buktató, iszonytató mennyiségű időt 
felemészt, mire egy közepes hadsereget el- 
juttatunk a térkép egyik feléből a másikba. 
Minden egység két parancsot hajthat végre 
körönként, általában egyet mozgathatunk, 
egyet pedig támadhatunk. Van viszont a jo- 
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: Az átvezető animációk 
középszerűek, de legalább - 


kerparancs, amit tetszés szerint felhasznál- 
hatunk mozgásra vagy támadásra. Az egy- 
játékos rész két nagyon komoly hadjáratból 
áll, melyeket szép sorban lehet végigját- 
szani. A készítők szerint olyan harminc óra 
alatt a végére juthatunk, de nálam ez az idő 
sokkal hosszabb lesz, mivel már az első pá- 
lyákat is kénytelen voltam újrakezdeni a si- 
ralmas végeredmény miatt. Harc közben 
minden egység tapasztalati pontot kap füg- 
getlenül attól, hogy ő támadott vagy éppen 
őt lőtték meg. Komoly szerepet kapott a 
pozicionálás: érdemes támadás előtt körbe- 
venni az áldozatot, mert így nagyobbat seb- 
zünk már az első lövésre, ráadásul a sérült 
egységek sokkal kisebbet támadnak vissza. 


Ellenfelünknek kezdetben teljesen ugyan- 
azok az egységek állnak rendelkezésére, 
mint amelyeknek mi parancsolunk, de ké- 
sőbb bejönnek a képbe a speciális, frakciók- 
hoz köthető, egyedi csapatok. A szárazföldi 
egységek mellett van légierőnk és hadiflot- 
tánk is, melyeket együtt használva tudunk 
csak komoly sikereket elérni. Nagyon fon- 
tos, hogy ismerjük egységeinket, mert csak 
így van esélyünk győzni az amúgy brutálisan 
erős MI-vel szemben. A gép kíméletlenül ki- 
használ minden botlást, ráadásul iszonyatos 
mennyiségű egységet tud bevetni ellenünk. 
Bázisépítés nincs, de gyalogosaink képesek 
elfoglalni az ellenség gyárait, kikötőit és 
raktárait, ahol új csapatokat, lőszert és 
nyersanyagot találhatunk. Ezekből tudunk 
új egységeket létrehozni, feltölteni a kime- 


FA hidakon egy kisebb osztag is megállíthat egy 
nagyobb hadsereget, csak ügyesen kell pozicionálni 


E7S "Sajnos a terep és az időjárás semmiféle 
hatással nincs a játékmenetre 


EE 


7 kh 
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rült lőszerkészletet, illetve megjavítani a sé- 
rült egységeket. Ez utóbbi lehetőség külö- 
nösen fontos, mivel bizonyos mennyiségű 
tapasztalati pont megszerzése után szintet 
lépünk, mely után felturbózhatjuk az adott 
egységet erősebb páncélzattal, nagyobb 
tűzerővel vagy akár gyorsabb motorral. 

Az elit egységeket aztán átvihetjük (vannak 
azért bizonyos korlátozások) a következő 
pályára, mely lehetőséget nem igazán érde- 
mes kihagyni, mivel egy-egy elit hadtest az 
egész csata kimenetelére hatással lehet. 
Aki szereti ezt a stílust, és nagyon jól el van 
eresztve idővel, mindenképpen próbálja ki, 
ráadásul a hadjáratok mellett összemérheti 
tudását és türelmét az interneten másokkal. 
Csak aztán győzzük kivárni! 


HARDVER 
2 GHz CPU, RAM: 2GB, DirectX 9-kom- 
patibilis VGA 256 MB, 3 GB HDD 


4 okos harcrendszer 
4 hosszú j; 


4 korszerű grafika 
- nagyon pepecselős az irányítás 
.- aterep csak dísz 


MOCSY 
Hosszan tartó 
élvezet. 


lalálmánynak nem rossz, 


csak játéknak 
PROTEUS 


O Kiadó Curve Studios Fejlesztő Curve Studios Platform PC, 
PlayStation 3, PS Vita, Linux, Mac Röviden Egy programozó, egy 
zZ zeneszerző és egy életre keltett pixelart-kísérlet. PEGI 3r 


CÍMBEN (ROSSZUL) IDÉZETT 

LÁZÁR ERVIN MESE IDE- 

RÁNGATÁSA KICSIT TA- 
LÁN IGAZSÁGTALAN, FŐLEG HOGY 
A PROTEUS TULAJDONKÉPPEN 
BEILLESZTHETŐ A JOURNEY, A 
DEAR ESTHER ÉS EGYÉB HASONLÓ 
"NEM JÁTÉK" (VAGY MÉGIS? 
VAGY MÉGSE? VAGY MÉGIS?) 
JÁTÉKOK SOROZATÁBA. Beszélni 
aztán lehetne róla hosszasan, de 
szerencsé(tek)re mindössze fél oldalt 
kaptam, úgyhogy most átugrom az 
esztéta blablát. 
Lássuk tehát: egy minden alkalommal 
véletlenszerűen (pontosabban proce- 
durálisan) generált sziget felfedezése a 
cél. Technológiailag egyébként kétség- 
kívül izgalmas is, hogy a Proteusban 
képernyőket, vagy inkább , képeslapo- 
kat" menthetünk, melyekbe a játék a 
világot létrehozó algoritmust is belekó- 
dolja, így megosztva életre kelthetők. 
Interakciós lehetőségeink nem igazán 
vannak, csupán ámulhatunk a pixeles 
tájon, nézhetjük a sziget növény- és ál- 
latvilágát (már amennyit látunk belő- 
lük), de ami még érdekesebb, hallgat- 
hatjuk őket, hiszen minden élőlénynek 
megvan a maga hangja, és ahogy moz- 
gunk köztük, vagy ahogy ők mozognak 
körülöttünk, az egész szépen lassan sa- 
játos zenei kavalkáddá áll össze. 
Minden játékot a szigeten kívül, a ten- 
gerben kezdünk. Minden nap új évszak: 
tavasszal indulunk, a tél végére pedig 
véget ér a játék. Közben lehet csodál- 
ni a napszakonként változó színeket, 


fényeket, az évszak szerint alakuló tá- 
jat (ősszel levelek hullanak, télen a hó) 
— de... ennyi. Bizonyos fokig relaxáló 
mindeközben a nyuszik-békák (vagy 
mik - ennyi pixelből nemigen lát- 
szik) ugrándozását hallgatni, a sok 
püttypürüttyöt és putty-putty-puttyot, 
de talán bennem van a hiba, én vala- 
miért nem éreztem rá úgy igazán. Tu- 
dom, talán eleve hiányzik belőlem a 
retró-romantika, a túl sok pixeltől fe- 
szült leszek, a Minecrafttól tikkelek, és 
úgy egyáltalán, nagyon szeretem az 
élsimítást. (Máig emlékszem az eufó- 
riára, amikor betettem első ,3D-gyor- 
sítómat" a videokártya mellé... szipp.) 
Na de köztetek biztos akad, aki szeret 
pixelfalván PC-s speaker-pruttyogást 
hallgatni újra meg újra, amíg be nem 
üt valami katarzisféle. Sőt, élelmeseb- 
bek, szemfülesebbek akár meg is vilá- 


gosodhatnak. 
mazu 


4 érdekes ötlet 

"4 egyedi játékélmény 

.- ami nemis igazán játék 

.- na meg nemis mindenkinek élmény 


MAZUR 

Lehet, hogy a pixe- 
lekkel szembeni ellen- 
érzésem a hibás, és 
Minecraft-rajongók 
imádni fogják? 


Teszt 


PROTEUS, RATCHET § CLANK: NEXUS 


RATCHET § CLANK: 
NEXUS 


O Kiadó Sony Computer Entertainment Fejlesztő Insomniac Games 
LL. Platform PlayStation 3 Röviden A Future trilógia lezárásában a 
pa Ratchet 8. Clank széria visszatér a jól bevált alapokhoz. PEGI 7" 


A VALAKI NEM REALIZÁL- 
Hi TA VOLNA MÉG, HOGY AZ 

UTÓBBI IDŐBEN MENNYI- 
RE BÉNÁK IS LETTEK AZ EGYKOR 
MÉLTÁN RAJONGOTT RATCHET 
8. CLANK JÁTÉKOK, AZ VÁGJON 
CSAK BELE A NEXUSBA. (Kimarad 
a nagy felvezetés, elvégre a 12. rész- 
ről van szó, mostanra már csak tudja 
mindenki, hogy ki ez a szőrös csávó és 
a hátáról figyelő robot...) Na de nem 
azért, mintha a Future trilógia lezáró 
része annyira rossz lenne, sőt! 
Eleinte nem is világos, hogy miért eny- 
nyire klassz, hiszen a Ratchet £ Clank 
sorozatot már unjuk, nem? Énis azt hit- 
tem, és nem értettem, hogy akkor még- 
is, miért szórakozok ilyen jól vele, de 
egyszer csak bevillant: mert épp olyan a 
hangulata, mint a klasszikus részeknek. 
A sztori érdekes, a harcrendszer szinte 
változatlan, a fegyverek fejlesztése vi- 
szont újszerű, végre nagyobb beleszó- 
lást enged nekünk is, több irányba is el- 
vihető. Természetesen vannak új, totál 
elmebeteg fegyverek, mint az ellenfele- 
inket halálra rémítő Monster Box - kép- 
zelhetitek, már csak a neve alapján is, 
hogy mit művelhet. 
Van azonban három újszerű játék- 
elem, ráadásul mindhárom a gravi- 
táció kijátszására: jetpackkel bizo- 
nyos helyszíneken egészen szabadon 
repkedhetünk! Mágneses csizmák- 
kal mászkálhatunk vagy ugrálhatunk 
akár fejjel lefelé, arra alkalmas felüle- 
teken! Gravitációs áramlatokat nyit- 
hatunk, melyekbe beleugorva átle- 


beghetünk két pont között! Őrület. 
Ajetpack egyszerű, de nagyszerű újí- 
tás, kár, hogy kevés helyen használ- 
hatjuk (ezek mindig szigorúan meg- 
határozott pályarészek). A mágneses 
csizmákkal szépen felgyalogolhatunk 
a falakon, vagy kívülről egy űrhajón. 
A gravitációs áramlatokkal pedig re- 
mekül el lehet szórakozni, átlibeg- 
ni hatalmas szakadékok felett, egyik- 
ből a másikba ugrálni... móka. Ami pe- 
dig Clanket illeti, vele ,2.5 dimenziós" 
puzzle-pályarészeket zúzhatunk vé- 
gig a ,Netherverse"-ben, ahol hősünk 
maga irányíthatja a gravitációt, azzal 
párhuzamosan pedig a tereptárgyak - 
és saját maga - esési irányát. 
Az egész nem egy végtelen eposz, öt- 
hat óra alatt végigjátszható, de leg- 
alább van értelme újra nekifutni New 
Game-t módban, ha minden apróságot 
fel akarunk fedezgetni benne. 

mazur 


"4 klasszikus R8.C hangulat 
"4 néhány ötletes újítással 
.- ostoba ellenfelek 

.- átlagon aluli poénok 


MAZUR 
Már letettünk volna a 
sorozatról, de úgy lát- 


szik, még van remény. 
Vagy csak a nosz- 
talgia? 
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Teszt 


X REBIRTH 


jobb, mint a keblek 


X REBIÍRIH 


OLT EGYSZER, HOL NEM VOLT, 
) "AZ A SOKAK ÁLTAL MEG 

SEM TAPASZTALT NYOLCVA- 
NAS ÉVEK ELEJÉN SZÜLETETT EGY 
ŰRSZIMULÁTOR ELITE NÉVEN. Az 
azóta eltelt évtizedekben sokan próbálták 
visszahozni a klasszikus játék hangulatát, 
így az újjászületést nevébe biggyesztő X 
Rebirth is. Ezúttal viszont valami nagyon 
nem jött össze. Pedig az X maga is egy 
sorozat, amelynek a Rebirth a hatodik 
tagja. Az előző részek amolyan , viszonylag 
jó" kategóriába kerültek, de sajnos ezúttal 
lejtmenet következik. 


A 2012-es X3: Albion Prelude folytatásá- 
ban továbbra is a 2900-as évek végén já- 
runk, egy kiterjedt űrbirodalomban, amely- 
nek bolygóit, űrállomásait és egyéb ki- 
kötőit űrbeli ,hipersztrádák" kötik össze 
(amiket ez esetben nem vogonok építet- 
tek, nagy megkönnyebbülésünkre). A szto- 
ri némelyest az előzményekből táplálkozik, 
ezért bármennyire is akad valamicske be- 
vezető, aki most csöppen bele az X soro- 
zat világába, bizony jó ideig kukán bámul- 
hat, hogy a.) ki a fene is vagyok, b.) mi ez 
az űrhajó, és mit is kell most csinálnom, és 
persze legfőképpen c.) miért? Bár a Deep 
Silver nagy erőkkel kommunikálja, hogy ez 
bizony egy sandbox játék, tehát mehetünk 
oda, ahová akarunk, semmi kötöttség, ez a 
játék első szakaszára nem igaz: a hajónk- 
ra csöppent hölgyemény elég határozottan 
megszabja, mikor, merre repkedjünk. 
Később persze kinyílik a világ, ahogy árut 
vásárolunk űrhajónkra, legénységet tobor- 
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Az első eset, amikor a kilátás 


zunk, és ide-oda repkedve próbáljuk meg- 
szedni magunkat. A feladat tulajdonképpen 
annyi, hogy a kákán is csomót keressünk 
(tehát olcsón vegyünk kákát és drágán ad- 
juk el), miközben persze nem maradhat ki a 
különféle megbízások teljesítése sem. 


Az űrbeli irányítás viszonylag egyszerű: 
space-szel ,lockoljuk" az egeret, ilyenkor űr- 
hajónk arra fordul, amerre rágcsálónkat hu- 
zigáljuk. Egy gomb a gyorsításnak, egy a 
lassításnak (ezzel óvatosan bánjunk, ha túl- 
pörgetjük, tolatni kezdünk - volt emiatt né- 
i baleset az elején), és ott a tab, amivel 
átolhatjuk az űrnitrót. A fegyvereket a bal 
egérgombbal aktiválhatjuk, ezekből akad 
több is, és persze nem árt őket gyorsan ki- 
ismerni, mert a csillagok között nem csak 
kedves űrturisták járkálnak. Egyesek ugyan- 
is úgy gondolják, a békés, teljes bruttóra 
bejelentett, NAV-barát munka helyett egy 
kalózhajóban keresnek munkahelyet, és szí- 
vesen szétlőnek egy-két bamba fejet. 

Ha valahol leszállunk, továbbra is lesz ál- 
lunk, legalábbis nem esik le a meglepetéstől, 
ugyanis ilyenkor FPS nézetre váltunk: beszél- 
gethetünk kereskedőkkel és egy csomó egyéb 
NPC-vel, akik közül akár legénységet is tobo- 
rozhatunk, ha megfelel a delikvensek képessé- 
gi szintje és persze az igényelt fizetés. 
Különféle dobozok és kreditpakkok is he- 
vernek elszórva mindenütt, ezeket nyugod- 
tan kinyitogathatjuk és felszedhetjük, akár 
a helyiek orra előtt is. Ráadásul akár a szel- 
lőzőjáratokba is bekúszhatunk, ahol szintén 
van ilyen-olyan loot, bár hogy hogyan került 
oda pénz és egyebek, az rejtély. 


Jó Elite-klón, viszont gyenge megvalósí- 
tás... A sztori kusza lehet azoknak, akiknek 
ez az első X játéka, de eleve kissé túlbo- 
nyolítottak mindent. Idő kell ahhoz, hogy 
eltávolodhassunk a káosztól, és valóban 
csak azzal foglalkozhassunk, amiben a já- 
tékstílus igazán jó: repüléssel, kereskedés- 
sel és hajónk védelmezésével. Aztán itt 

a technikai rész. Mondjuk ki: a játék ron- 
da. A grafika évtizedes szintű, elnagyolt és 
csúnyácska, ráadásul még lebutított beál- 
lítások mellett is irdatlanul darabos. A ze- 
ne mondjuk egész kellemes, de inkább egy 
soundtrack formájában hallgatnám elalvás 
előtt. Sajnálom az ellézerpuskázott lehe- 
tőséget, de ez bizony nem lett Elite, szóval 
mélyre teszem el itt... 


HARDVER 

2 GHz-es Intel Core/AMD processzor, 

4 GB RAM, Nvidia GT400/AMD 4870HD, 
10 GBHDD 


4 elvileg Elite hangulatú űr-sandbox 

. 4 kellemesen puttyogós űrzene 
- előzmények ismerete nélkül kissé kaotikus 
- előzmények ismeretében is kaotikus 
- ronda, idejétmúlt grafika 
- akad, röcög, gépet izzaszt 


BZ 
Egy szék között 

két padlóra: a játék 
egyszerre kaotikus 
és csúnya. Kár. 


5 TÉTERET 1 
"5 Puska kellett volna ] 
ehhez a melóhoz 


A SZELLEMVILÁG SEGÍT 


Igaz, hogy a játék csak fikció, de a valóságban a hitleri 


birodalom komoly erőforrásokat fordított arra, hogy 
az okkultizmusba vetett bizalmukat is felhasználják, é 
természetfeletti hatalommal ruházzák fel hadseregüket. 


Emberből náci, náciből zombi, ZOmbDIDÓŐLI... 


ONIPER ELITE: 


ZOMBIK ROHADT BÜDÖSEK. 
A: NÁCIK MEG MOCSKOS 

SZEMÉTLÁDÁK. Az ő szerelem- 
gyermekükből születik meg egy rohadt 
büdös, mocskos szemétláda, akit a dalai 
láma is lángszóróval cirógatna. Előttetek 
van az életnek ez az elfajzott példánya? 
Na, most képzeljetek el ebből egy egész 
hadseregnyit. 


FÜHRER PAPA NEM NYUGSZIK 
Igencsak leáldozóban van mostanában a 
ácivadász szakma, ugyanis a napjaink- 
ban élő egykori Hitler-bérencek már any- 
nyira öregek, hogy elég csak a járókere- 
tet kirúgni alóluk - azt meg valljuk be, 

em nagy kunszt. Ahhoz, hogy hivatásukat 
negtarthassák ezek a fricckergetők, mini- 
num olyan apokaliptikus eseménynek kell 
történnie, mint amit a Sniper Elite: Nazi 
Zombie Army szabadított a második világ- 
háború viharában fetrengő Németország- 
ra. Mivel élőhalottat és horogkeresztes 
egyenruhásokat ölni mindig is menő do- 
log volt a játékiparban, ugyanezen naptári 
éven belül megkaptuk a folytatást, ami ki- 
sebb újításoktól eltekintve rozsdakopásig 
megegyezik az előző felvonással. 

Hiába ébresztette fel a ,kalimpálva tisztel- 
günk" kitalálója halott katonáit, számítá- 


Kiadó Rebellion 
Fejlesztő Rebellion 
Platform PC 
Röviden Megint 
zombik, csak most 


csúnyábbak, mert 
távcsövön keresztül 
látjuk őket. 

PEGI 18-r 


INFO 


sai fordítva sültek el. Az agyatlai 
nemcsak hősünk, Karl Fairburne 
hezítik meg, hanem a bunkerber 


n hordák 
életét ne- 
sínylődő 


vezért is szorult helyzetbe hozzák. Ahhoz, 


hogy ezt a céltalanul csoszogó 
ni lehessen, egy ősi ereklye dara 
megtalálni, majd összerakni, Így 
a verseny és a véres hajsza a po 
beillő germán földön. 


adat ural- 
bjait kell 
megindul 
kolnak is 


INKÁBB MENTÜNK VOLNA PÉKNEK 
De nem, a mi hősünket már gyerekkorában 
jobban érdekelték a távcsövek, mint a lisz- 
teszsákok, így már csak puskát kellett sze- 
relni a messzelátók fenekére, és máris tér- 
dig gázolt mesterlövész legényünk az or- 
szágok közti konfliktus alfájában. A Sniper 
Elite sorozat pont erre lett kitalálva; kicsit 
kúszva-mászva port törölve lopakodtunk, és 
megfigyeltünk mindent és mindenkit, majd 
messziről, hajszálpontos lövéseket kiporci- 
ózva leszedtük a harmadik birodalom obsi- 
tosait, és utána mehetett a pörgősebb buli. 
A hangulatot az elmúlt két rész becsülettel 
visszaadta, ám ebben a zombis mellékág- 
ban a játék visszakorcsosodott egy szimpla 
akciólövöldévé, és most is inkább a rohaná- 
son, a garmadával ránk rontó zombik meg- 
tizedeléséből áll, emellett körülbelül annyit 
fogjuk szakszerűen használni mesterlövész- 
mordályunkat, mint modern háztartásbeli 
anyuka a tűzhelyet. Csak a túlélésről szól az 
egész, de arról nagyon. 
Lehetőségünk van harmadmagunkkal is 
átevickélni ezen a káoszon, amit ismétel- 
ten remekül jelenítettek meg a Rebellion 
srácai. A teljes játék nyomott hangula- 
tú, vörösesszürke az egész kópia, és lát- 
szik, hogy egy zombi-látványtervező is be- 
ült a stábba, mert pont annyira lepusztult 
a világ, amennyire kell. Személy szerint én 
najd összecsinálom magam az ilyen hor- 
rorisztikus alkotásoktól (szerintem ezért 
is adták nekem), főleg hogy az ilyen címek- 
nél semmi vidámság nem szól a hangszó- 
rókból, csak a lelkeket felemésztő sikoly, 
örgés, morgás, és ha mindez nem lenne 
elég egy beutalóra az elmegyógyintézet- 
be, még a zene is rátesz vagy három lapát- 


Teszt 


SNIPER ELITE: NAZI ZOMBIE ARMY2 c 


Te pisztollyal, puskával és shot gunnal 
jössz ellenem, én meg kalapáccsal 


Az aggódó élőhalott társa segítségére csoszog, akinek 
látszólag sürgősen szüksége van egy szemműtétre 


tal. Kellően kicsináltak tehát a dallamok, 
viszont nagyon egysíkú művet komponál- 
tak az illetékesek, ezért a közepétől már 
nem igazán tört ki tőle a frász, ami sze- 
rény személyemre nézve általában jó len- 
ne, de most valahogy szerettem volna, ha 
végig beszarat. 


CSOSZOGJATOK ARRÉBB! 
Bizony, itt az ideje, hogy normális mederbe 
erelődjön ismét a sorozat, mert halott ka- 
onáink jöttek, de most már dögöljenek 
eg. Ne értsetek félre, el lehet vele puffog- 
atni pár órát, a belassított lövések még 
indig látványosak, és kooperálva mások- 
kal kellemes perceket tud okozni, de sem- 
i maradandót nem nyújt, nem úgy, mint a 
szűnni nem akaró zombiapokalipszisek. 
Nightwolf 


HARDVER 

Intel Pentium D 3GHz/AMD Athlon" 64 
X2 4200, 2 GB RAM, DirectX 10 256 MB, 
Nvidia GeForce 8800 series/ATI Radeon" 
HD 3870, Windows Vista/7/8, 6 GB HDD 


4 nyomott atmoszféra 
"4 belassított találatok 


.- szinte semmi újítás, csak egy folytatás 


Reméljük, harmad- 
szorra már nem kell 
megölnünk őket. 
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Teszt 


PATH OF EXILE 


OILED VEST"T 
CARVING KNI 


j Tényleg nem horgászni akartam, 
, kedves halőrök, csak megmosni 
"az arcomat 


ni SS Ezért nem járok múzeumba 


Mana: 149 / 153 
"A fal takarásábán bátran átnézhetem és megiga- 


zíthatom a ruhatáramat. És még ott lent hátul is 
"megvakarhatom 


TeJo chaos; 


OF EXILE 


PAI 


SIGERBŐL TUDJUK, HOGY Joggal sopánkodhatnánk így, hiszen rengeteg- vább élnünk gondtalan életünket. Gondtalan? 
2" KEZDJÜNK EGY RE- szer fürödtem már be jómagam is olyan ingye- Még mit nem! Miközben egyre jobban meg- 
KESZ POTYASÖRREL, EGY nes címekkel, amikért még a gép áramfogyasz- ismerkedünk a helyiekkel és velük együtt a 
DOBOZNYI INGYEN GUMICUKOR- tását is sajnáltam, vagy éppenséggel igen kí- problémáikkal, rá kell jönnünk, hogy ez a hely 
RAL ÉS EGY LÁBASNYI HURKALÉ- vánatosnak ígérkezett, de csak akkor nyújtott körülbelül kétarasznyira van a pokol bejára- 
VEL, AMIT A SZOMSZÉD ADOTT ( volna valódi élményt, ha a kisebb tranzakció- tától. Viszont ha ennyire tetszetős helyen fek- 
BE CSAK ÚGY. A malátát felszürcsöl- 8 kért fizetek. Szinte kibuggyanni kívánkozik a szik az örök kárhozat kapuja, akkor lehet, 
jük, az elhasznált abroncsokból készü- számon pár név, de ez most nem az elszámol- hogy a hétvégén elsátrazgatok majd ott. 
lő ízesített és színezett rugacsokat el- L: tatás ideje - aki meg beleszaladt már ilyenbe, Nagyon szépre sikeredett a játék, ahogy az a 
rágcsáljuk, a sertéstermékből kifolyt, ] ! az úgy is tudja, hogy mire célzok. Hála a készí- képeken is látszik. Alkotói egy komorabb, sö- 
enyhén megdermedt zsiradékot pedig C tőknek, a Path of Exile nem holmi zsákbamacs- tétebb képi világot skicceltek fel, ami valóban 
leginkább kenyérre kenve, napon ér- ka, amit félve kellene kihúzni a világháló putto- . továbbviszi látványban az ördög második eljö- 
lelt jóféle koviubival elmajszoljuk. És nyából. Már önmagában az is jó jel, hogy ama-  — vetelének atmoszféráját. Nem mondom, hogy 
mit kezdjünk egy olyan játékkal, amiért 3 NnEg oknyi új-zélandi fejlesztőcsapatban mindenki nem láttam már szebbet ebben a mezőny- 
még annyit sem kell fizetni, mint egy negszállott játékos, így tudják, hogy mitő ben, de nagyon bele tud ringatni a hangulat- 
mélyről jövő böffentésért? Hát igen, ez ; döglik a légy, valamint az indulás előtt voltegy . ba. Megfordulunk, majd zöldellő erdőkben, do- 
fogas kérdés. ] hosszas nyílt béta, amiből bárki láthatta, hogy hos barlangokban és tengerpartokon, össze- 
j s Ait mégis mit enged majd fel a gépére. sen három akton keresztül visz az utunk. Kár, 
hogy ezeken a tájakon annyi rosszarcú bestia 
Ami ingyért van, az befér a lakás- ; ( van, mint a régi körúton az elpottyantott ló- 
ba - még akkor is, ha a zsúfolt- Máris kicsit jobban felül az ember a széké- szar. De ha nem így lenne, akkor egy pelyhes 
ságtól úgy dudorodnak a falak, ben, és fura, enyhe bizsergés kezdi csiklandoz- szőrű vitézzel szökellnénk végig a térségen, 
mint Döbrögi nagyságos úr far- ni a pociját, ha egyes szakorgánumok olyan az meg elég érdekesen nézne ki, és kimondot- 
pofái. Valahogy így vagyunk ezzel mondatokkal dobálóznak, miszerint a ,Pathof tan az emberiség elleni vétek lenne. Már csak 
játékosfronton is; azonnal szedjük a Exile a Diablo II igazi folytatása, amire min- azért is, mert van kivel és hova fejlődni. 
grátisz programokat, de már nincs denki várt". Stílusát tekintve így adott, hogy 
hova férnie az adatoknak. Most ak- szintén egy kaszabolós online akció-RPG-ről 
kor töröljek le egy évadot a Szívek van szó, amiben a szerepjátékos-elemek csak Alapjáraton hat karakter közül választhatunk. 
szállodája sorozatból, hogy felfér- csínján képviseltetik magukat. A sztori seké- Van igazi barbár fazon, vadász és varázsló, de 
jen a tyutyerka? És ha ez is csak egy lyebb, mint a nagy elődé, de nem is ezértlehet olyanra is bökhetünk, aki kicsit hibridebb for- 
összerottyantott, nesze semmi, fogd benne mélyre elmerülni. Választott hősünket ma, mint például a Templar, aki nem csupán 
meg jól alkotás lesz? Wraeclast földjére száműzték, itt kell majdto- az erejére támaszkodik, hanem vérbeli 
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[/ J Ja AHOGY EGYRE JOBBAN 

jük .MEGISMERKEDÜNK A HELYIERKEE ÉS 
. szd ÜK EGYÜTT A PROBLÉMÁIKKALT 

aj KELL. JÖNNÜNK, HOGY-EZ A HELY 

KÖRÜLBELÜL KÉTARASZNYIRA: VAN 

A POKOL Forizáee ját OL SS 


/ 
pe 


Azt mondják, ha lift helyett a lépcsőt 
használom, négy évvel tovább élhetek 


Ki 
Ta 
e 


hardiimágus, A/fenhmaradó két muk- 
ISó arDualist/aki egy kiköpött vir- 
tűózés vaiShadow, a fürge kis 
jgvilkolódép. A későbbiekben egy 

j/ ősalszi is csatlakozikhetedikként a dí- 

izes kompániáhóz (róla bővebben a 

dobozban) Ő az igazán kevert egyéni- 
Ség, úgyanis azaalapbrigád;főbb erős- 
ségeivél hódít a harcmezőkön"Szemé- 
lyégkedvéncem Maraúdet/ a barbár. 
bűldózefédevá többBrfidurával i$.kel- ; 


lémesefértudtamrbohóekodni, főleg íz 


úgy-hogy szó szerint ezerféleképpen 
alakíthattam őket: 

Olyan passzív képességfát rügyeztet- 
téka fejlesztők, hogy -sodájára j jár 
hatriáhak: azokz fMásonszóőrű j já- 
fékokban utaznak-A pókhálószerű 
szérkézeten-mindegyik osztály meg- 
található, csak máshonnan indulnak, 
viszont innentől kezdve csak rajtunk 
múlik, hogy milyen irányba téllesztjük 
obsitosunkat; órákig; 
lődnira:több.száz te 1f 
Aktív tulajdonságainkat, 
pességeinke nfelekből és kül- 


. Ne etésekbőtkapott rágakövek ad- 
jjálezami amiket felszereléseinkbe tehe- 


tünk, és használatuk közben ezek is 
fejlődnek. Egy holmiba több eltérő 
vagy azonos tulajdonságú kövecskét 
is begyömöszölhetünk - attól függő- 
en, hogy hány foglalatosak -, így lehe- 
tőséget kapunk arra, hogy változtas- 
sunk egy adott varázslat tulajdonsá- 
gán. Frankó kis halálos tűzijátékokat 
tudunk kreálni, azt elhihetitek. 

Ami még csöppet eltér az egyívású al- 
kotásoktól, az a fizetőeszközök hasz- 
nálata. A Path of Exile-ben ugyanis 


pi nincs EZEKET Az egész adok-veszek, 


Va amint al piacozás egy giganti- 
dátus Hasonlít, ahol a craft- 


alapanyagokkal tudunk kereskedni a 
többi játékossal együtt. Ez eleinte fu- 
ra volt nekem; dé aztán felettébb meg- 
kedveltem, hogy nem halmokban álló 
aránykupacokból kell gazdálkodftom. 


A PUDING MEG AZ EVÉS! 

Első nekiugráskor-azt vettem észre, 
hogy már picivel az indulás után ko- 
moly kihívások elé néz a játékos. Nor- 
mál fokozaton többször is elhasaltam 
rögtön az elején, így egyelőre nem 
merek-belefogni egy hardcore tánc- 
ba, ahol ha elpatkolsz, akkor jószeré- 
vel ugrott a karaktered és a nála lévő 
cuccok. Szóval-csak óvatosan! Persze 
többedmagunkkal is nyomhatjuk - 
egyszerre összesen hatan kooperálhá- 
tunk -, de ilyenkor egyenes arányosan 
az ellenfelek is felszívják magukat. 
Remek móka, akár egyedül, akár bandá- 
ba tömörülve futtatjuk a merész vállal- 
kozást, és ami a legszebb az egészben, 
hogy ingyenessége ellenére senki nem 
szenved hátrányt azokkal szemben, akik 
fizetnek a különböző extra szolgálta- 
tásokért, ugyanis azok semmilyen mó- 
don nem befolyásolják a játékmenetet, 
az előrehaladást vagy a PvP csatákat. 
Csupán kényelmesebbé és csinosít- 
hatóbbá teszik az alkotást. A végére 
már csak az az apró dolog mászott be- 
le a gondolatomba, hogy ezek után mi- 
nek fizessek teljes árat egy játékért, hi- 
szen jelen címnél is remekül szuperál a 
minitranzakció, amiből minőségi cuccot 
tudtak letenni az asztalra, ráadásul két- 
hetente egy kisebb, négyhavonta pedig 
egy nagyobb frissítést ígérnek a fejlesz- 
tők, í így jócskán kitolódik a szavatossá- 
ga. Lehet, hogy tényleg ebbe az irányba 


. halad majd az egész piac. 
Újalaa mad az eg 


HARDVER 

Pentium 4 3,0 GHz, Sempron 3600-, 2 
GB RAM, Nvidia GeForce 7300 GT/ATI 
Radeon X1950 Pro, 5 GB HDD 


NIGHTWOLF 

Még kenyeret sem 
kapsz ingyen a bolt- 
ban, erre tessék, itt 
van egy ilyen csoda! 


Teszt 


.. DIVINITY: DRAGON COMMANDER 


AN VALAMI A SÁRKÁNYOK- 
BAN - MÁRMINT A BELSŐ 


12.9 


4.7 


SZERVEIKEN ÉS AZ ABSZO- 


LÚT NYERŐ TŰZOKÁDÓ-KÉPESSÉGÜ- 
KÖN TÚL. Valami megfoghatatlan (bár egy 
sárkányt eleve viszonylag nehéz megfogni, 
ha az ember testében nem sárkányvér csör- 
gedezik, és e mellé még kiabálni is fél; meg 


nem 


fantasykarakter), ami különlegessé te- 


szi őket. Hatalmassá, tekintélyt parancsolóvá. 
A fantasyvilágok legfélelmetesebb lényeinek 


egyi 
egy 


ha tű 


kéről van szó; akinél nincs sárkányfű vagy 
állati nagy kard, az bizony jobban teszi, 
ízálló ruhában flangál, különben hama- 


rabb lesz porrá, mint ahogy az meg van írva. 


És 
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ogy mitől lehet egy sárkány még félelme- 


tesebb, még hatalmasabb, még badassebb? 


Szereljünk a hátára jetpack. 


et. 


Az első, Divine Divinity nevet viselő epizód 


óta már volt néhány Dívini 
ezért vagy azért szerettün 


ty játék, amit 
k, de mindig izgal- 


mas, ha egy fejlesztő úgy dönt, hogy egy fel- 


épített, kidolgozott, a rajoi 
tett világ múltjához nyúl vi 


ság kell ehhez, nagyobb, mi 


gók által szere- 
ssza. Nagy bátor- 
nt egy szimpla 


folytatáshoz. A Dragon Commander a rég- 


múltban játszódik, egy elh 


nyt uralkodó fé- 


lig ember, félig sárkány fiá 


irányítva kell 


visszaállítani az egyensúlyt a birodalomban, 


ahova beférkőzött a steampunk-technológia. 
Az ellenség nem a gonosz orkok serege vagy 


tesói, akik szeret. 
megszerezni mag 
sünk viszont nem 
kecskefejés közbe 
csak jó volna ten 


lis, zavaró kinézet. 


egy aljas, sötét mágus, hanem a főszereplő 
ék válogatott módoko 
iknak a hatalmat. Főhő- 


a legkisebb királyfi, al 


ű imp műszerész és p 


n gondolja ki, hogy azért 
i valamit a béke helyreállí- 
tása érdekében, hanem az uralkodó, aki 
erős varázsló és számos tanácsadó, ge! 


K 


t egy 
nerá- 
oliti- 


kai támogató segít, hogy kiépítve egy ütőké- 


pes sereget és a biztos védelmet, végü 
reállítsa az egyensúlyt. 


Függetlenül attól, 


ely- 


hogy szerencsétlen i 


m- 


pekkel a videojátékok történetében talán 


Swen Vincke alapító, Larian Studios: 


CSS SE SZÉ 


W ÉS 


I wish I were a Dragon 
2 (end) 


most sikerült a leg 
szinkronszínészek 
mindenkivel néhái 


is, amikor nem köt. 
tés továbbá azért 


e is hatással lesz. 
világunkból áteme 
tikai vitákban (mi 
házassága), a meg 


Knight! 


kegyetlenebbül el- 


bánnia a dizájnt tervező csapatnak, a 


kihozták magukból 


a maximumot, emiatt pedig érdemes 


y szót váltani akkor 
elező. A beszélge- 
is hasznos, mert ké- 


sőbb olyan komoly döntéseket kell meg- 
hozni, amik a háborúbéli 


eljesítmény- 
ek. Állást kell foglalni 
t mindennapos poli- 
t az azonos neműek 
felelő emberek mellé 


állni, hogy a csaták sorá 


extra egysé- 


gek és hasznos passzív bónuszok segít- 
senek minket. Szintén párbeszédekkel 
javíthatunk generálisaink viselkedésén, 


:Tüzes parti az én 


artim 


A rivelloni partraszállás... egyszerűbb 
lett volna sárkányháton jönni 


8 [d 


I envy youscommander! aut ve four et women here van make her yours. Bloody hell, 


hogy jobb vezetővé, engedelmesebb 
hadvezérré váljanak. Mindenkinek meg- 
van a véleménye a dolgokról, és ahány 
faj, annyi különböző nézet ütközik össze 
a kabinet ülésein. Nem érdemes azzal 
számolni, hogy mindenkinek kedvére te- 
hetünk - mérlegelni kell, majd eszerint 
kiválasztani a megfelelő oldalt. 


OLVASTAM A HÍREKBEN 

Ahogy ebből már gondolhattátok, a Dra- 
gon Commander nagyon összetett játék. 
Nem csak úgy összetett, mint a legtöbb 
szerepjáték, nem csak saját képessége- 
ink fejlesztésére, a fő karakter képzésé- 
re kell hangsúlyt fektetni. A világ maga 
is összetett, a Rivellonnak saját hírlap- 


ja is van (ez a The Rivellon Times), ami- 
ben mindig olvashatunk döntéseink kö- 
vetkezményeiről. A háborút olyan oldalá- 
ról láthatjuk, amelyről ritkán ábrázolják. 
Még házasodnunk is kell, de ezt is ala- 
kíthatjuk úgy, hogy a legjobban jöjjünk ki 
belőle. Ha mátkánk elveivel nem értünk 
egyet, ,megronthatjuk", és ha a végle- 
tekig korrupttá vált, teljesen szembe- 
ment korábbi elveivel, feláldozhatjuk, és 
továbbléphetünk. Nem a legembersége- 
sebb eljárás, de szerelemben, háborúban 
mindent szabad. 


SÁRKÁNYOS HANGULATBAN 
A játékidő azért javarészt akcióból áll. 
Lebegő hajónkról dirigálva egy körökre 
osztott stratégiai játékban találjuk ma- 
gunkat, ahol egységeket és épületeket 
kell legyártatni, fejleszteni és az általuk 
nyújtott előnyöket felhasználva elfoglal- 
ni a szomszédos területeket, besöpörve 
indent, ami egykor másé volt. Jól meg 
kell fontolni, hogyan akarunk támadni. 
Lehetőségünk van útjukra bocsátani se- 
egeinket, de nem érdemes a véletlen- 

e bízni a sikert - főleg mivel RTS módra 
váltva sárkánnyal repkedve is kiadhatunk 
utasításokat alattvalóinknak, miközben 

i is közvetlenül ritkítjuk az ellenséget. 
em egyszerű összeegyeztetni a paran- 
csolgatást (még PC-n sem; gondolni sem 
merünk arra, hogy ha a játék konzolok- 

a is megjelent volna, hogyan oldják meg 
ezt) és a közvetlen harcot - akinek vég- 
képp nem megy, annak nem muszáj sár- 
kánnyá változnia. A megszokott fejlesz- 
ések mellett kártyákat is bevethetünk 
ideiglenes extrákért, amelyek hol nekünk 
adnak buffokat, hol az ellenfelek esélye- 
it gyengítik. 


TESTVÉREMKÉNT 
SZERETTELEK 

Ha valaki már elég tapasztalatot szer- 
zett a kampány során, és a Skirmi- 
shekben is biztosnak érzi magát, irány 
az online hadszíntér, ahol egyszerre 
legfeljebb három másik játékossal 
csaphatunk össze. Ez túl azon, hogy 
az ellenfeleket nem a gép irányítja, és 


emiatt kiszá- 
míthatatla- 
nabbak lesz- 
nek, azért is 
érdekes, mert 
ilyenkor min- 
den játékos át 
tud változni sárkány- 

nyá, és míg a földön zajló csatát 
figyeljük, arra is ügyelnünk kell, 
hogy a tűzokádóvá változott töb- 
biek mikor kívánnak lecsapni. 


A Dragon Commanderhez hasonló- 
an összetett játékok a ,sokat akar a 
sárkány, de nem bírja a hátára szerelt 
jetpacket" elv szerint sorra elbuknak, ezt 
viszont semmiképp nem lehet bukásnak 
nevezni. Három játék ötvözete ez: egy 
szerepjáték, egy körökre osztott stra- 
égia és egy akciójáték görbe éjszakája 
után született, és mint ilyen, kicsit korcs. 
n könnyű elsajátítani, a részletesség 
sokakat elijeszthet, a sárkányként paran- 
csolgatás bőven hagy kivetnivalót, de a 
Larian képes volt irányt mutatni azok- 
ak, akik hasonlóval próbálkoznának, és 
nem félt kényes témákat feszegetni. 

Pac. 


o 


HARDVER 

Windows XP SP3, Intel Core 2 Duo 
E6600, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 8800 
GT (512 MB)/ATI RAdeon HD 4850, 15 
GB szabad hely 


4 lehet sárkányként játszani, de 
nem kötelező 


4 kiváló párbeszédek 
4 kényes témák, komoly döntések 


.- mindenből egy kicsi, de semmiből 
nem elég 


.- azirányítás nem a legjobb 


.- azimpek katasztrofálisan ocsmányak, 
szegénykéim 


PACA 
Nem kell ide 
sárkányfű. 


LV 
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Teszt 


TANK OPERATIONS: EUROPEAN CAMPAIGN, 


SKYDIVE: PROXIMITY FLIGHT 


TANK OPERATIONS: 
EUROPEAN CAMPAIGN 


O Kiadó Kalypso Media Fejlesztő Linked Dimensions Platform PC 
Röviden Körökre osztott klasszikus világháborús stratégia, amelyben 
pa gondosan ,végigsakkozott" nagy csaták várnak ránk. PEGI 12r 


IÁNYZOTT NEKÜNK EGY INDIE 

FEJLESZTÉSŰ II. VILÁGHÁ- 

BORÚS STRATÉGIAI CÍM? Biz- 
tos vannak olyan játékosok, akik erre 
a kérdésre lelkes igennel válaszolnak, 
én azonban szkeptikus vagyok. 2013- 
ban a világháborús játékok divatja 
lehanyatlott, sokan és sok mindent 
kihoztak a témából. Ehhez képest 
megjelenik egy oldschool grafikával 
rendelkező indie cím sikerre várva. 
Nekem már az első küldetésben feltűnt, 
hogy valami nem stimmel, hiszen az Eu- 
rópai Kampány alcímű játék első hely- 
színe Marokkó, amely legfőképp földraj- 
zi elhelyezkedésének köszönhetően nem 
része Európának, lévén hogy Afrikában 
van. Apró malőr, mondhatnánk, ámde 
utána találkoztam egy másik durva do- 
loggal. Az amerikai hadsereg egysége- 
it még úgy-ahogy lehetett a földön moz- 
gatni, de a partraszálló egységek hajóit 
nem. Az anyahajó, a cirkáló és a rombo- 
lók mint betonerődök állnak a tenger- 
ben, ami minden, csak nem hiteles és re- 
ális, főleg akkor, ha parti erődöket kell le- 
rombolni, amihez igenis odébb kéne vinni 
hajóink tűzerejét. Miután nagy nehezen 
partra szállunk, véres verejtékkel leküzd- 
jük a németeket (javaslom az erődöket 
Dauntlesekkel bombázni), ezután kezdő- 
dik a vérverejték másik fele, az utánpót- 
lási vonalak kidolgozása, miközben a né- 
met ellenfelek persze tele vannak bá- 
zisokkal, és bárhol megtámadhatnak 
minket. Ez meglehetősen frusztráló, fő- 
leg olyankor, amikor a rendszer még lé- 


80 www.gamestar.hu 


pésképesnek jelez egységet, de nem tu- 
dunk lépni vele. Tény, a lőszer- és ben- 
zinutánpótlás reális opciók, de akkor a 
szerelés miért nem az? No mindegy... 
Majd az első DLC... Manapság ezzel in- 
tézzük el, ha megjelenésekor valami 
nem tökéletes. A Tank Operations: Euro- 
pean Campaign messze áll a tökéletes- 
től. Lassú, nehézkesen kezelhető (példá- 
ul a menükben a gombok érzékenysége 
elképesztően kicsi), kissé ellentmondá- 
sos, bugos, és nem is túl szép. Azonban 
egy olcsó, indie játékhoz képest azért 
meglehetősen sok tartalom, egység, le- 
hetőség van benne, amit igazi straté- 
gák megkedvelhetnek és kihasználhat- 
nak. Teljes áron csak a fanatikusoknak 
ajánlom 

Gyu 


HARDVER 
1,8 GHz egymagos CPU, 1 GB RAM, OpenGL 
2.0-kompatiblis VGA, 256 MB RAM 


4 hiánypótló cím 


4 olcsó 

4 letisztult megvalósítás 

.- nincs megfelelő egyensúly 
.- még fejleszteni kellett volna 
.- bugok, gondok 


GYU 
Akit elkap a gépszíj, 


az hosszú órákra 
elmerül majd a 
játékban. 


Csak az eső hullhat az égből 


SKYDÍVE: 


PROXIMITY FLIGHT 


O Kiadó Gaijin Entertainment Fejlesztő Galjin Entertainment 
Platform Xbox 360, PlayStation 3 Röviden Leugrani, kitárni kezet- 
pa lábat, aztán kopírozni a felszín felett. PEGI 3r 


LSŐ HALLÁSRA ELÉG NAGY 

MARHASÁGNAK TŰNHET 

BŐREGERES RUHÁBAN LE- 
VETNI MAGUNKAT VALAMELYIK 
MAGASLATRÓL, AZTÁN MEG 
EGY SPORTAUTÓ SEBESSÉGÉVEL 
SZÁGULDANI A FELSZÍN FELETT, 
DE A KANAPÉN ÜLVE EGYSZERRE 
SZÓRAKOZTATÓ ÉS BIZTONSÁ- 
GOS. A Gaijin Entertainment ezt a 
témát lovagolta meg, vagyis a világ 
különböző pontjain tudjuk magunkat 
a mélybe vetni annak érdekében, hogy 
teljesítsük a feladatokat. 
Maguk a versenyszámok háromféle kate- 
góriába sorolhatók, ezek közül a legelső, 
vagyis a Challenges eleje tulajdonképpen 
betudható egyfajta tutorialnak is, ahol 
megtanuljuk az irányítást, és elsajátítjuk 
a trükköket. Ez utóbbiakból nem túl bő a 
repertoár, ami azt jelenti, hogy orsózha- 
tunk balra és jobbra, valamint összeku- 
porodva bukfencezhetünk előre és hátra. 
Amikor ezeket az egyszerű fortélyokat 
elsajátítottuk, és kicsit keményebb kalan- 
dokra vágyunk, jöhetnek azok a feladvá- 
nyok, mint például hogy adott idő alatt a 
felszínhez igen közel kell megcsinálnunk 
öt orsót vagy egy fél tucat bukfencet, 
de akár az is előfordulhat, hogy egyetlen 
siklásból kell lenyomnunk kilenc kilomé- 
tert. Ami még szintén érdekes lehet, az 
az Adrenaline Race, melyben három má- 
sik elmebeteggel kell versenyre kelnünk 
az elsőségért. Az első pillanatban zavar- 
ban lehetünk, hiszen nem tudjuk, hogy 
merre vezet az út, de általában be kell 


vetnünk magunkat valamilyen kanyon- 
ba, és onnantól kezdve már csak arra kell 
ügyelni, hogy ne csattanjunk neki a szik- 
lafalnak, mert akkor vége a dalnak. 
Ami a grafikát illeti, semmi extra nincs 
benne, de azért mégis tetszetős, főleg, 
mert a havas hegyoldalaktól kezdve a 
sziklás kanyonokon át a buja mediter- 
rán erdőkig mindenfelé megfordulunk 
kalandjaink során. Az irányítás sem bo- 
nyolult, pillanatok alatt meg lehet szok- 
ni, és a tereptárgyakhoz közel a sebes- 
ség érzete is rendesen megjön. Ilyenkor 
még a ruhánk is hangosabban suhog, mi- 
közben egy fordított Nike-pipa mutat- 
ja, hogy mennyi adrenalin áll rendelkezé- 
sünkre ahhoz, hogy kicsit még gyorsab- 
ban repüljünk. Amibe igazán bele tudnék 
kötni, hogy talán lehetne egy kicsit több 
trükk és egynél több zene, mert ez utób- 
bi idővel az agyamra ment. H 
G 


4 élvezetes 


4 jó hangok 

4 egyszerű irányítás 
.- unalmas zene 

.— kevés trükk 


RG 

Sose repülj túl 
alacsonyan és túl 
lassan! 


2 ajándék játékkal 
- Batman Arkham City 
- Darksiders II. 
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Teszt 


GT RACING 2, OCEANHORN: MONSTER OF THE UNCHARTED SEAS 


sa e— 


24868 
EZTEEB tvr EZEL emi BHKÉNT vét ESZÉT 


GT RACING 2 


O Kiadó Gameloft Fejlesztő Gameloft Platformok IOS, Android 
Röviden Továbbra is folyik a harc a ,Legvalósághűbb mobilos verseny- 


INDEN JÁTÉKMŰFAJBAN 
Mi VANNAK OLYAN SZÉRIÁK, 

AMELYEK ÉVRŐL ÉVRE 
MEGVÍVJÁK HARCUKAT A KATE- 
GÓRIA LEGJOBBJÁNAK JÁRÓ 
JUTALOMÉRT (AMI A MAGASABB 
BEVÉTEL MELLETT A KÖVETKEZŐ 
RÉSZ MEGJELENÉSEKOR LÉPÉS- 
ELŐNYT IS JELENT). Mobilos 
fronton is van ilyen csata: most a GT 
Racing sorozat vette fel a kesztyűt, 
hogy , A valódi versenyzési élmény" 
(The Real Racing Experience) alcímmel 
ellátott GT Racing 2 kiüsse a jelenlegi 
legjobb mobilos autós játékként szá- 
mon tartott Real Racing 3-at. 
Egy versenyzős cím esetében két do- 
log a legfontosabb: legyen szép, és le- 
gyen jó az irányítása. A GT Racing 2 
mindkét fronton helytáll: a több mint 
hatvan licencelt autó kívül-belül kidol- 
gozott, tényleg élmény őket vezetni, 
és bár a segítségek kikapcsolása (ami 
erősen ajánlott) esetén a hátsó kere- 
kes autókkal már nem olyan könnyű 
bevenni a kanyarokat a készülék dön- 
tögetésével, mindenki megtalálhatja a 
neki való irányítási módot. 
A Real Racing sorozat magasra tette a 
mércét annak ellenére, hogy a harmadik 
részben bevezetett freemium modellel 
sikerült valamelyest megölni az élményt. 
A modell azoknál működik, akik türel- 
mesek, és akik csak pár percig ülnek 
le játszani két elintéznivaló között. Ha 
az ember így nézi a dolgokat, már nem 
is olyan fájdalmas az a tíz-húsz perc, 
amíg egy javításra, fejlesztésre vagy új 


82 www.gamestar.hu 


Z játék" címért - a Real Racing nyomában lohol a GT Racing. GPR LM 


autó megérkezésére várnia kell. A GT 
Racing 2-ben nem kell javítani az autó- 
kat, a teljesítményben közrejátszó al- 
katrészek fejlesztése viszont elengedhe- 
tetlen. Az elején még nem vészes a vá- 
rakozási idő, de amikor már magasabb 
szinten járunk, jobb, ha találunk más el- 
foglaltságot, amíg a szerviz dolgozik. 
Természetesen mindig ott a lehetőség, 
hogy valódi pénzzel fizessünk, de azért 
itt is van határ. Aki mindenképp ingyen 
akar játszani, készüljön fel, hogy hosz- 
szú és kemény munka vár rá. Hasonló a 
helyzet az új autókkal: egy luxuskategó- 
riás Lamborghini Sesto Elemento példá- 
ul 5205 játékbeli pénzbe kerül, ami több 
mint tízezer forintnak felel meg. 
Mivel ahogy a vetélytársnál, úgy itt 
is pont a free-to-play modell a legna- 
gyobb probléma, nehéz győztest hirdet- 
ni. Mondjuk inkább azt, hogy a kettő ké- 
nyelmesen megfér egymás mellett. 
Paca 


4 kidolgozott, licencelt autók 

"4 érezhető változás a fejlesztéseknél 
4 érdekes versenytípusok 

.- fizess sokat 

.- aztán fizess még többet 


.- vagy várj órákig 


PACA 
Már megint a ma- 


gas benzinárak... 


999. 


Zelda-klón almásoknak 
OCEANHORN: MONSTER OF 
THE UNCHARTED SEAS 


O Kiadó FOG Mobile Games Fejlesztő COrNfOXSBros 
Platform IOS Röviden Gyönyörű zenével és grafikával megáldott tíz 


Z órányi kaland. PEGI 9r 


ÉJA VU - A KÜLÖNÖS ÉR- 
ZÉS, AMIKOR ÚGY TŰNIK, 


MINTHA AZ, AMI MOST 
TÖRTÉNIK, EGYSZER MÁR MEG- 
ESETT VOLNA VELÜNK. Az Ocean- 
hornnal játszva az érzés oka egyértelmű: 
a fejlesztőket a Zelda inspirálta. De vajon 
csak egy Link-klónról van szó? A nagy 
kérdés az, hogy - mivel a Nintendo egy 
jó darabig biztos nem portolja a Zeldát 
IOS-re - a hasonló játékhoz és hangulat- 
hoz társul-e a nagy testvérhez mérhető 
minőség. A rövid válasz: igen. 

Bővebben: a játék prezentációja döbbe- 
netesen kiforrott; a grafika (különösen 

a víz megjelenítése) csodálatos, a játék 
dungeonjeiként funkcionáló szigetek és 
az alattuk elterülő labirintusok változato- 
sak. Mindegyiken más lényekkel, bennszü- 
löttekkel és barátokkal találkozhatunk, a 
minibossok és bossok ellen pedig a leg- 
változatosabb taktikával kell megküzde- 
nünk. A játék zenéje csodálatos, ami nem 
is csoda, hiszen Nobuo Uematsu és Kenji 
Ito, a Sguare legjobb RPG-inek zeneszer- 
zői komponálták őket. Nem csak a hajó- 
zás motívuma és (a mi esetünkben név- 
telen) főszereplő idézi a Zelda és különö- 
sen a Wind Waker világát: a nagyjából tíz 
óra alatt kivégezhető kalandban az éle- 
tünkként funkcionáló szívek, a játékmenet 
alapját képező tárgyak (kard, pajzs, nyíl), a 
remek irányítás, a fejtörők és harc kényes 
egyensúlyán alapuló játékmenet, a fő- és 
mellékküldetések, valamint a számtalan ti- 
tok együttesen felel azért, hogy játék köz- 
ben úgy érezzük, egy Zeldához mérhető 
kalandban van részünk. Ezúttal azonban 


hercegnőről nincs szó: hősünk édesapja 
útját követi a szigetek között, hogy egy- 
egy üzenettel kerüljön közelebb a félelme- 
tes tengeri szörny, Oceanhorn titkához és 
apja megtalálásához. A játék elszakad- 

ni sem fél a Zeldától: hősünk XP-t gyűjt, 
és varázslatokat tanul, amelyekkel ládákat 
teremthet, meggyújthat vagy épp meg- 
fagyaszthat tárgyakat és ellenségeket — 
ezekre a képességekre szükségünk is lesz 
a későbbi pályák során. 

A játéknak az eredetietlenségen kívül 
csak az itt-ott a tereptárgyakba aka- 
dó karaktereket, a hiányos tutorialt és 

a néhol gyengécske ládatologatós fejtö- 
rőket róhatnám fel. Az, hogy kit meny- 
nyire zavar, ha egy játék leklónoz egy, 

a platformra elérhetetlen címet, szub- 
jektív kérdés. Az viszont biztos, hogy az 
Oceanhorn remekül kivitelezett, teljes 
Zelda-élményt nyújtó, felejthetetlen ka- 
land: műfajában a legjobb az iOS-en. 


"4 hatalmas, változatos világ 

"4 prezentáció, irányítás és játékmenet 
4 felejthetetlen zene 

.- mint a Zelda 

.- kisebb grafikai bugok 


KACOR 
Belinkelték. 


SAMSUNG 


RAYMAN FIESTA RUN 


AGYON KEVÉS EMBER ta 
VAN A FÖLDÖN, AKI NEM 


TARTJA A PLATFORIMEREK ximalisták vissza akarnak menni egy-egy 
MŰFAJÁBAN KIEMELKEDŐNEK otthagyott Lumért, nem fogják az arcu- 
A RAYMAN SOROZATOT. Egy rövid, kat kaparni, hogy újra meg kell csinálni. 
nyulakkal fűszerezett kitérő után a A 75 pálya még nem minden, ugyanis 
Rayman Originsszel, a lebegő végta- na az egyiken sikerül összeszedni az ösz- 
gokkal megáldott figura visszatalált szes Lumot, megkapjuk a nehezített pá- 
a helyes útra, és azóta konzolokon, yákat, amiken azért többet kell izzad- 
számítógépeken és mobileszközökön is ni a sikerért. Már az egyszeri végigját- 
szinte hibátlan élményt nyújt. A tavalyi szás is órákba telhet, de aki mindent 
Rayman Jungle Run az Origins több eljesíteni akar, több hétig talál magá- 

orrásanyagát is felhasználta, hogy az nak tennivalót. 
automatikusan futó játékok kategóriájá- . A Fiesta Run nem a türelmetlenek já- 

ak egyik királyává koronázzák, és mivel éka - csak azoknak való, akik nem 
idén megérkezett a Rayman Legends, vágják a földhöz a készüléket egy- 
várható volt, hogy az okostelefonok és egy félresikerült ugrás után. Aki egy 
áblagépek tulajdonosai sem maradnak mobilos játékért csak többszöri meg- 
ki a mókából. Nem vártunk viszont, ontolás után ad ki 800 forintot, ne 
1ogy a Fiesta Run ennyire meg tud öprengjen tovább: a Fiesta Run ilyen 
najd állni a saját lábán. mennyiségű és minőségű tartalommal 
Az alapformula maradt: Rayman rohan, öbbet is megérne. 

mi meg a megfelelő pillanatokban köz- 
beavatkozunk. Ugyanakkor nem érde- Az Android-rovat támogatója 

nes éhesen vagy szomjasan játszani ve- a Samsung 

e, a 75 pályát ugyanis egytől egyig kaják 
és üdítők alkotják. A környezet minden 
pályán más, így a játék végig friss ma- 

ad, nem válik monotonná, ami ugyan- 
csak kiemeli a többi platformer közül. 
A Jungle Runhoz hasonlóan most is 

Lumokat kell gyűjtögetni, ezúttal viszont e 
bizonyos mennyiségű Lum összegyűjtése e 
után felszabadítunk egy Teensie-t, minek 

következtében új területek, új karakte- 

ek és számos más újdonság oldódik fel. PACA 
A Lumokat könnyítésekre is elkölthet- Ne fussatok el tőle! 
jük, ha túl nehéznek találunk egy pályát - 
bekapcsolhatjuk például, hogy ha hozzá- 
érünk az ellenfélhez, az ne jelentsen ins- 


nt elhalálozást. Aki 
pályát, ráérez a ritm 


sokszor teljesít egy 
isára, Így ha a ma- 


Teszt 


RAYMAN FIESTA RUN, BLUR OVERDRIVE. c 


ÜSZESELRÖT 


BLUR OVERDRIVE 


2010-BEN MEGJELENT BLUR 
AZ ÁRKÁD VERSENYJÁTÉ- 


KOKAT MOSTA ÖSSZE A 


SZIMULÁTOROKKAL, ELŐSZÖR VE- 
ZETHETTÜNK LICENCELT AUTÓKAT 


ÚGY, HOGY KÖZBEN KÜLÖNBÖZŐ 


POWER-UPOKAT GYŰJTÖGETTÜNK 


ÉS HASZNÁLTUNK FEL SAJÁT 
ELŐNYÜNKRE VAGY VERSENYTÁR- 
SAINK KÁRÁRA. Akritikusoktól jó 


értékeléseket kapott, de a játékosok nem 
zabálták annyira, így a Bizarre Creationst 


nagy bánatunkra 2011 februárjában be- 


zárták. A Blur jogai viszont az Activision- 


nél maradtak, a Marmalade Play pedig 
úgy látta, a franchise-t mobilon érdemes 
folytatni, így az alapokat felhasználva 
egy felülnézetes, free-to-play autóver- 
senyt adtak közkézre. 

A Blur Overdrive-ban a versenyzés mel- 
lett az ellenfelek nem feltétlenül enge- 
délyezett módokon történő kiiktatása 

a cél, ahogy az az alapjáték esetében is 


volt. A nézet megváltoztatása viszont né- 


hány kellemetlenséggel jár. A szűk pá- 
lyákon kevésbé tudjuk mi megválaszta- 
ni, hogy merre szeretnénk menni, való- 
színűleg a , faltól-falig" módszer lesz a 
legnépszerűbb. Így kevés tér marad arra 
is, hogy egy rakéta ellövése előtt az előt- 
tünk lévő autóst célozzuk be. Ellőjük, az- 
tán lesz, ami lesz - sajnos legtöbbször ez 
az egyetlen lehetőség. Ezzel együtt a jól 
pozicionált aknákat is nehéz kikerülni. 

A licencelt autókra értelemszerűen 
nem volt keret, ami miatt a játék ve- 
szít egy kicsit a varázsából. Néhány 
jármű futurisztikusan néz ki, sőt gyak- 
ran már az is látszik, hogy elkeseredet- 


ten próbálták kerülni a bármiféle ha- 


sonlóságot. Egy felülnézetes free-to- 
play autóversenynél persze teljesen 
mindegy, mivel megy az ember, úgyis 
alig látni valamit a kocsiból, de így egy, 
a Death Rallyhoz nagyon hasonló, kis 
mértékben egyedi játékot kaptunk. 
Nem szeretnék ismét azon lovagolni, 
hogy mennyire nem sikerült találni egy 
jó free-to-play modellt, úgy tűnik, a ver- 
senyjátékok fejlesztői már ennél marad- 
nak (nézzétek csak meg a szomszédos 
oldalon lévő GT Racing 2 tesztet). Ez- 
zel együtt kell élnünk, ha valamiért nem 
akarsz sokat dolgozni, akkor fizess. És 
ha valakinek, akkor a Marmalade-nek 
elhisszük, hogy szüksége van pénzre, így 
ha az érdeklődés kielégítő, egyszer talán 
konzolokra is visszatér a Blur. Van ennél 
jobb felülnézetes árkád autós játék, de 
akit magával ragadott a Blur hangulata, 
mindenképp nézzen bele ebbe is. 


Ha szeretnél többet olvasni az alkalma- 
zásokról vagy a mobiltechnológiáról, láto- 
gass el a Samsung Mobllerek oldalára! 


e 
o 
o 


PACA 
Az egy Vapor, nem 
egy Mustang, nem 
érted? 
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GYŰJTŐI/LIMITÁLT KIADÁSOK 


Call of Duty: Ghosts 
- Prestige Edition 


CALLDUTY 


GHOSTS 


PRESTIGE EDIÍITION 


GALKONTY 


ER 


Az új generációs konzolok megjelenésével a Call of 
Duty sorozat is megújult. Egy új univerzum és egy 

új történet mutatkozik be a Ghostsban, ami alapjai- 
ban nem nagyon tér el a Modern Warfare hangula- 
tától, de mégis tud meglepetésekkel szolgálni. Egy új 
éra nyitóepizódja megérdemel egy tisztes csomagot, 
nem is fukarkodtak az extrákkal az Activisionnél. 
Alegdrágább gyűjtői csomagban helyet kapott a já- 
ték fémdobozos változata, egy bónusz pálya, season 
pass, soundtrack és nem mellékesen egy 1080p fel- 
bontású taktikai videokamera. Mert miért ne? 


Assassirvs Creed IV: Black 


CREEDIV 


Az Assassins Creed sorozat ezúttal a Karib-ten- 
gerre visz el minket, ahol Edward Kenway bőrében 


kell helyt állnunk. Rengeteg hajó vár kirablásra, 
rengeteg sziget vár felfedezésre, és rengeteg ti- 
tok vár feltárásra. Aki szereti a kalózos története- 
ket, az biztosan jól jár a Ubisoft új játékával, pláne 
annak gyűjtői csomagjával. A Buccaneer Edition 
az alapjáték mellett tartalmaz egy művészeti al- 
bumot, zenei CD-t, rengeteg játékbeli tartalmat és 
egy 46 cm magasságú Edward Kenway-figurát, 
mindezt egy gyönyörű kincses ládában tálalva. 


a 


KARÁCSONYI KONZOLCSOMAGOK 


PLAYSTATION 3 " BEYOND: TWO 


SOULS " LAST OF US 89 990 FT 


XBOX 360 " TOMB RAIDER " HALO 4 
69990FT 


Bár sokan már a 
next-gen gépekre 
gyűjtögettek, ér- 
demes lenne meg- 
fontolni az idei ka- 
rácsonyra összepa- 
kolt gépcsomagok 
egyikének beszer- 
zését. A Sony olda- 
lán mindjárt egy igen 
ütős doboz vár rá- 
tok, amelybe egy 
PlayStation 3-as 
alapgép és az idei év legjobbjai közül kettő is bele- 
fért. A Last of Usban Joel és Ellie kalandjait követhe- 
titek végig a fertőzöttektől hemzsegő világban, míg 
a Beyondban egy kezdetben ártatlan kislány életút- 
ját kell egyengetnetek, ahogy megbirkózik a testébe 
zárt entitással. 
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A Microsoft 
is összedo- 
bott egy csi- 
nos kis cso- 
magot, ami- 
be mindjárt 
az új külsőt 
kapott Xbox 
360-at tet- 
te be. Ugyan 


29 XBOX 360 
az új gép nem 
sokkal kisebb, 


1 4 
viszont sok- 


kal csendesebb, így jóval zavartalanabbul élvezhet- 
jük mondjuk Master Chief legújabb kalandját. A Halo 
4 sok kritikus szerint a sorozat legjobb darabja, így ki- 
válóan megfelel arra, hogy felavassátok vele új konzo- 
lotokat. Azért a Tomb Raiderről se feledkezzetek meg, 
ami megmutatta, hogyan is kell igazi rebootot csinálni. 


0 V 


Flag - The Buccaneer Edition . - Special Edition 
AÁSSASSINSI ENYTT 


LEGO Marvel Super Heroes 


er 


GameStar 


Legóból sosem elég. Tudtuk ezt ötévesen is, és tudjuk 
most is, pláne mióta a LEGO videojátékok felkúsztak 
gépeinkre. Ezúttal a Marvel univerzumba látogatha- 
tunk el, ahol a Bosszúállók stábja és a képregényvilág 
összes celebje minket vár. New York megmentéséhez 
rengeteg hőst felhasználhattok, egyikőjüket pedig 
még az asztalra is kitehetitek, amennyiben a Special 
Editiont választjátok. A Vasember-filmekből ismerős 
Iron Patriot LEGO-minifigura alig várja, hogy kiröp- 
penjen a dobozából. Aztán lehet köré New Yorkot épí- 
teni, hogy dolga is legyen. 


BUDGET MEGJELENÉSEK 


NEED FOR SPEED: MOST 


WANTED 

3990 FT 

Aki nem szeretne komoly pénzeket 
áldozni a sebességmámorért, annak 
tökéletes választás lehet a Need for 
Speed sorozat tavalyi része. Rengeteg 
autó és egy nyitott világ vár felfe- 
dezésre. 


MORTAL KOMBAT 


KOMPLETE EDITION 

3990 FT 

Az utóbbi évek egyik legjobb vereke- 
dős játéka nemcsak hogy megjelent 
PC-re, de már az ára is meglehetősen 
baráti. Íme, a Mortal Kombat legtelje- 
sebb, legjobb kiadása. 


MIGHT AND MAGIC HEROES VI 


GOLD EDITION 

2990 FT 

A körökre osztott stratégiák rajongói 
már dörzsölhetik a tenyerüket, a Heroes 
VI két kiegészítőjével együtt most két 
mozijegy áráért elérhető. Nem rossz 
csomag karácsonyra. 


FINAL FANTASY XIV: 

A REALM REBORN 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8396 
8990 FT 

A szépreményű, de nem túl sikeres Final 
Fantasy XIV teljes átalakításon esett át. 
Rengeteg extra tartalom, felturbózott 
grafika, tonnányi új lehetőség. 


SPLINTER CELL: 
BLACKLIST 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 
9990 FT 

Sam Fisher került a Fourth Echelon 
vezetői székébe. Az üldögélés helyett 
terepre megy, hogy levadássza egy 
terroristacsoport tagjait. 


FI2013 
GS 2013. OKTÓBER - 8096 

8990 FT 

Ismét versenybe szállhatnak a szágul- 
dó cirkusz rajongói. Uj játékmódok, 
továbbfejlesztett fizika, intelligensebb 
ellenfelek várják a versenyzőket. 


NEED FOR SPEED: RIVALS 
GS 2013. DECEMBER - 7896 

9990 FT 

A Need for Speed legújabb részében 
ismét magunkra ölthetjük a versenyzők 
vagy a rendőrök gúnyáját, hogy káoszt 
vagy rendet teremtsünk Redview 
Countyban. 


CALL OF DUTY: GHOSTS 
GS 2013. NOVEMBER - 8596 
11990 FT 

Az új generációs gépek hajnalán az 
Activision is felújította kedvenc szériáját. 
Egy szép új világ vár ránk, melyet ismét 
fegyverrel kell megváltanunk. 


CALLDUTY 


8. HOS eki 


TOTAL WAR: ROME II 

GS 2013. SZEPTEMBER - 8796 
11990 FT 

A Total War sorozat legújabb részében 
ismét a római hadviselés eszközeivel kell 
meghódítanunk ellenségeink földjeit a 
történelmi hadjárat során. 


THE BUREAU: XCOM 
DECLASSIFIED 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8196 
11990 FT 

Az XCOM sorozat új formátumban foly- 
tatódik. Ezúttal TPS nézetből irányítjuk 
William Carter ügynököt, aki 1962-ben 
harcolt a földönkívüliekkel. 


BATTLEFIELD 4 

GS 2013. NOVEMBER - 86206 
11990 FT 

A DICE srácai nem vicceltek az új epi- 
zóddal. Változatos térképek, hatalmas 
háborúk várnak ránk, melyek során 
városok dőlnek romba ténykedésünk 
nyomán. 


XBOX 360 


3 2 
REMEMBER 


SAINTS ROW IV . 
GS 2013. AUGUSZTUS - 8296 [LASSASIN gb 
9990 FT 


Eddig is elég beteg volt a Saints Row vilá- 
ga, most meg még alienek is megszállták. 
Feladatunk, hogy szupererőnk és fegyve- 
reink segítségével hazaküldjük őket. 


REMEMBER ME 

GS 2013. JÚNIUS - 7096 

14990 FT 

Nilin, a memóriatolvaj emlékei nélkül 
ébred. Egy rejtélyes idegen segíti egy- 
személyes hadjáratát, hogy visszasze- 
rezhesse, amit elvettek tőle. 


GRAND THEFT AUTO V 
GS 2013. OKTÓBER - 9996 
16 990 FT 


A Rockstar sikersorozata idén vissza- 
tért, hogy egy szinte tökéletes játékkal 
tarolja le az őszi szezont. Több száz órá- 
nyi szórakozás vár Los Santosban. 


GRID 2 

GS 2013. JÚNIUS - 8196 

12990 FT 

Öt évvel az első rész után végre meg- 
érkezett a folytatás. Ismét gyönyörű 
helyszíneken száguldozhatunk a World 
Series Racing keretei között. 


LEGO MARVEL SUPER 
HEROES 

GS 2013. DECEMBER - 8696 

15 990 FT 

Ezúttal Iron Man, Hulk, Thor, Pók- 
ember és megannyi Marvel-hős 
kalandjait élhetjük át a kockákból 
épült New Yorkban. 


FFA 14 

GS 2013. SZEPTEMBER - 90296 
13990 FT 

Ismét friss verzióval jelentkezik sokak 
kedvenc sportjátéka, ami drasztikus 
újítások nélkül, friss tartalommal igyekszik 
fenntartani a lelkesedést. 


BATMAN: ARK! 

ORIGINS 

GS 2013. NOVEMBER - 8696 
15990 FT 

Bruce Wayne még épphogy csak magá- 
ra öltötte a fekete köpenyt, máris va- 
dásznak rá. Egy nyersebb és dühösebb 
Batman vigyáz most Gotham utcáira. 


BIOSHOCK INFINITE 

GS 2013. ÁPRILIS - 9396 

13 990 FT 

Hozd el a lányt, töröld el az adósságot. 
Booker a felhőbe hatol, hogy törlesszen, 7 
és hogy kimentse a kalitkába zárt höl- EAN ss orzi 
gyet, Elizabethet. § 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Lightning Returns: Final Fantasy XIII 
Plants vs. Zombies: Garden Warfare 
Thief 

Castlevania: Lords of Shadow 2 


február 14. 
február 20. 
február 28. 
február 28. 


South Park: The Stick of Truth 
Titanfall 
Dark Souls II 
Infamous: Second Son 


március 6. 
március 13. 
március 14. 
március 21. 


ereéskbi CREED IV: 
BLACI 

GS 2013. NOVEMBER - 9296 
13990 FT 

Edward Kenway kalóztörténetei tárulnak 
a szemünk elé az Assassins Creed sorozat 
legújabb részében. Orgyilkosok és templo- 
mosok harca a Karib-tengeren. 


THELASTOFUS 
GS 2013. JÚNIUS - 9696 
14990 FT 


A gombafertőzéssel kipusztított 
világban csak egy feladatunk ma- 
radt: a túlélés. Ezekben a kegyetlen 
időkben ez sem lesz egyszerű. 


DEADPOOL 

GS 2013. JÚLIUS - 7196 
13500 FT 

Deadpool tiszteletét tette a video- 
játékok világában is, és bár a ka- 
szabolásban sok újdonságot nem 
mutatott, de legalább jót mulattunk 
beszólásain. 


BEYOND: TWO SOULS 

GS 2013. OKTÓBER - 8996 
15990 FT 

A Heavy Rain alkotóinak új játékában 
egy elsőre ártatlannak tűnő lány, Jodie 
életútját kísérjük végig, ami különösen 
izgalmas, szellemtársának hála. 


PES 2014. 

GS 2013. OKTÓBER - 8596 
13990 FT 

Ahogy vetélytársa, úgy a PES is újdon- 
ságokkal készült idén őszre. Az új verzió 
szebb, jobb és tartalmasabb, mint elődei. 
Idén is nehéz lesz a döntés. 


DRAGON S DOGMA: DARK 
ÁRISEN 


GS 2013. MÁJUS - 8096 

7000 FT 

A japán szerepjátékok egyik legújabb da- 
rabja most már egy földalatti királysággal 
is kibővült. Csak időmilliomosoknak! 


DIABLO III 

GS 2013. SZEPTEMBER - 9026 
14990 FT 

A PC-s diadalmenet után most konzo- 
lokon hódít a Diablo III. Újratervezett 
irányítás, offline játék és helyi multi 
garantálja az ébren töltött éjszakákat. 


TALES OF XILLIA 

GS 2013. AUGUSZTUS - 8796 
13500 FT 

Rieze Maxia világát komoly veszély 
fenyegeti. A katonaság olyan szellemekkel 
játszadozik, akik elpusztíthatják az 
univerzumot. Ideje rendet vágni. 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákio 


HARDVER 


Elbújnatnak 
a next-gen Konzolok 


A jövő év nagy durranása lehet 2,7 teraflopsos számítási teljesítmé- 500 GB-os modellel hajtó nélkül érkezik, minden játékot 
az iBuyPower által fejlesztett új nye jelentősen magasabb —zzlrez kell beérni, amit Wi- internetről tudunk majd letölteni. 
konzol, a SteamMachine. A gép az Xbox One 1,3- ge. at zi Fi- és Bluetooth- A színváltós világítással megspékelt 
prototípusát már bemutatták, most as vagy a PS4 ee - ya kapcsolaton ke- hófehér dobozban találjuk a tápot is, 
a gépház alá is bekukkanthatott a 1,8-as érté- N.. resztülisellehet így elég kompakt és a nappaliban is 
média. Meglepő módon az újdonsá- kénél. A gép 5 h. majd érni. Az jól kinéző eszközről van szó. Az érin- 
got egy többmagos AMD procesz- sebessé- 4 e E "A. egyedi kon- tőpaneles Steam Controllerrel egy- 
szorra és egy szintén AMD grafikus gén már csak V pe ; zol külön- becsomagolt alapgép 499 dolláros 
vezérlőre építik. Az alkalmazott R9 egy SSD tud- Ma s legessége, áron kerül majd az amerikai boltok 
270-es GPU elég komoly erőt kép- na dobni, de , hogy op- polcaira, a hazai megjelenésről egy- 
visel konzolos viszonylatban, hiszen egyelőre egy 9 tikai meg- előre nincsenek információk. 


A Logitech konzollá 


változtatja az iPphone-t 


KontrollerDe 


pattinthatjuk 
a telefont 


Játékvezérlők fejlesztésében elöljá- borítású kontrollerbe 1500 mAh-s 

ró cég a Logitech, akik ezúttal az akkumulátort rejtettek, ami Így az 
iPhone-hoz csatlakoztatható vezérlő- iPhone 5 és az iPhone 5S üzemidejét 
padot készített, amivel a mobilos já- hivatott jó pár órával megnyújtani. 
tékok PSP-hez hasonló élményt nyúj- A készülék mellé csomagolnak egy 
tanak okostelefonon is. A PowerShell iPod touch-adaptert is, így az iOS 
Controller 4 Battery használata nem-  7-es, ötödik generációs multimédiás 
csak azért praktikus, mert fizikális lejátszóval is kompatibilis lesz. A kont- 
D-padet, négy akciógombot és továb- roller az Apple termékekhez passzo- 
bi két hátsó tűzgombot is kapunk, ha- " ló árazással rendelkezik - tehát nem 
nem mert plusz energiával képes el- lesz olcsó -, 31 500 forintot kell majd 
látni a telefont. A kellemes gumi- érte fizetni. 


VZÍESÉSES CE 
GAMERS 


ROG MARS-tól retteghet a TITAN 


Mikor már azt hiszi az ember, hogy 
a GK104-es GPU-ból mindent ki- 
hoztak, amit lehetett, akkor az Asus 
csavar egyet a dolgon, és épít egy 
dupla GPU-s szörnyeteget. Az Asus 
Republic of Gamers családba tar- 
tozó GTX 760 ROG Mars egy tipi- 
kus multi-GPU-s megoldás két GTX 
760-as központi vezérlőegység- 


G 


gel, amit SLI-megoldással egyetlen 
nyákon kapcsoltak össze. A gyár- 
tó állítása szerint az újdonság tel- 
jesítményben akár a GTX Titant is 
képes megszorongatni, természe- 
tesen ehhez SLI-támogatású játé- 
kokra van szükség, mivel nem mind- 
egyik képes teljesen kihasználni a 
dupla GPU-ban szunnyadó poten- 


j 


g 


Say "Ok Google" 4 


Kicsit magyarul is 
beszél a Google 


Nem számít újdonságnak az okoste- 
lefonok és a táblagépek világában 

a hangalapú szolgáltatás, ám 
Windows-környezetben eddig nem 
igazán volt példa arra, hogy böngé- 
szőnkkel diskuráljunk. A legfrissebb 
Google Chrome webböngészőhöz le- 
tölthető egy speciális plugin, ami- 
nek engedélyezése után aktiválha- 
tó a hangalapú keresés. A keresés- 


hez elég a keresőmezőben megjelenő 
kis mikrofonikonra kattintani, majd 
kimondani a keresett szót. A Google 
Voice Search Hotword bővítmény in- 
gyenesen letölthető, használata pe- 
dig magyarul is lehetséges, de kétség 
kívül angolul a leghatékonyabb, fő- 
ként, ha például mértékegységek át- 
váltására és egyéb extrákra is sze- 
retnénk használni. 


ciált. Az újdonság ára jóval kedve- 
zőbbnek ígérkezik a jelenlegi csúcs- 
kártyánál, hiszen 270 ezer helyett 
,Csak" 180 ezerbe kerül, és az előze- 
tes mérések alapján jó tíz százalék- 
kal gyorsabbnak is bizonyul. A piros 
LED-hangulatvilágítással rendelke- 
ző kártya számítási teljesítménye 
nem csekély, összesen 2304 darab 


CUDA-mag és 4 GB GDDR5 VRAM 
(2x2) memória áll a játékok rendel- 
kezésére, amit 12 fázisú DIGI VRM 
és két darab 90 milliméteres venti- 
látorral épülő DirectCU II hőcsöves 
hűtés egészít ki. A kártya a szoká- 
sos kimeneteket kapta meg, mini- 
DisplayPort, DVI-I és DVI-D talál- 
ható rajta. 


A hibrid adattároló- 
ké lehet a jövő? 


Meglepő hibrid megoldással rukkolt 
elő a Western Digital, a WD Black? 
egyetlen eszközben tartalmaz HDD-t 
és SSD-t, ami nemcsak gyorsításra, 
de adattárolásra is alkalmas. A NAND 
Flash rész ráadásul nem is kicsi, 120 
GB-nyi adatot tarthatunk rajta, ami 
bőségesen elég az operációs 
rendszerünk és a rá 
telepített al- 


kalmazások, játékok számára. Emellett 
helyet kapott benne egy normál - 5400 
rpm - sebességű notebook-merevlemez 
is, ami további 1 TB információt képes 
elnyelni. A hibrid adattároló sebességé- 
ről egy négycsatornás, JMicron 
JMFo67/H SSD vezérlő és az a 
rejtett 8 GB tárterület gondos- 
kodik, ami további gyorsításra 
szolgál. Az SSD nem a leg- 
fürgébb, de így is 350 MB/ 
s-os olvasási és 140 MB/s- 
os írási tempót kínál, ami 
egy ilyen spéci kombi- 
nált eszköztől nem is 
rossz. Az alrendszere- 
ket összekötő SATA 
6 Gbps-os csato- 
lófelület mellé jár 
egy USB 3.0-át- 
alakító is, ami- 
nek segítségé- 
vel a WD Black? nem- 
csak gépen belül, de külső 
adattárolóként is használható. 


www.gamestar.hu 


87 


élyvíz 


NŐSEGÉRT FIZETNI KELL 


A minősé 
fizetni 


EHET ERŐS PROCESSZO- 

RUNK, GYORS SSD-NK, 

KORSZERŰ VIDEOKÁR- 
TYÁNK, HA A JÁTÉK VÉGÜL AZ 
AKADOZÓ EGÉR MIATT VERE- 
SÉGGEL VÉGZŐDIK. Nem állítjuk, 
hogy a játékok kimenetelét pusztán 
a hardverek minősége határozza 
meg, de jelentősen befolyásolja azt, 
és hozzájárul a kényelmes, komfortos 
játékhoz. Szétnéztünk tehát a piacon, 
és olyan egereket vadásztunk össze, 
melyek kifejezetten játékra készültek, 
és ehhez mérten speciális gamer 
szolgáltatásokat kínálnak. Az árfekvés 
meghatározásánál figyelembe vettük 
azt is, hogy nem mindenki engedheti 


meg magának a legjobb és legdrágább 
termékeket, nekik is kínálunk megol- 
dásokat 6 és 12 ezer forint között, de 
persze a felhozatalban megtalálható 
az abszolút csúcskategória is, ami 

már inkább a húszezres és a fölötti 
rágcsálókat jelenti. 


Mielőtt vásárlásra adnánk a fejünket, 
és a régi optikai egér a kukában végez- 


né, fontos tisztázni, hogy mit is érde- 
mes egy gamer-egérnél megvizsgál- 
ni. Talán az első és legfontosabb, hogy 
a kialakításnál mindig válasszunk a ke- 
zünknek megfelelő kialakításút, azaz 
jobbkezeseknek lehetőleg kifejezetten 
ergonómiailag jobbkezeseknek terve- 
zett kiszerelést vagy végső soron szim- 
metrikus egeret. Lehetőleg választás 
előtt vegyük is kézbe, a legtöbb számí- 
tástechnikai boltban van erre mód. 

A súlyeloszlást érdemes felhasználás 
szerint belőni, mert egy pörgős FPS- 
hez nem feltétlenül kell olyan tömeg, 
mint például egy lassú 

MMO-hoz, ahol főként 

a billentyűzetet nyo- 

mogatjuk. Ezért érde- 

mes lehet olyan tí- 

pust kinézni, amibe 

állítható súlyokat tu- 

dunk pakolni, hiszen 

így teljesen egyedi el- 

képzelésünk szerint szab- 

hatjuk át a rágcsálót. A lé- 

Zeres optikák érzékenységénél ke- 
ressük a magas értékeket, de ennél is 
fontosabb a menet közbeni, on-the-fly 
dpi-állítás, illetve a többjátékos profil, 


ami menet közben is változatható. 
Végül gondolkozzunk el azon, hogy ve- 
zetékes vagy a nélküli változatra van-e 
szükségünk. A profi játékosok nem vé- 
letlenül csak a vezetékes, 1 ms válasz- 
idővel bíró modelleket preferálják, ám 
sokan a minőségi wireless egereket vá- 
lasztják a kábeldzsungel elkerülése vé- 
gett, igaz, ebben a szegmensben a ké- 
sés nélküli változatok már jóval 20 
ezer forint fölötti áron kaphatók. 
Gazdálkodjunk úgy a pénzünkkel, hogy 


egérpadra is fussa. Hiába veszünk meg 
egy kiváló gamer-egeret, ha a felület 
nem megfelelő számára. Egy profi lé- 
Zeres egér mellé további 5-10 ezer fo- 
rint kiadást kell kalkulálni, mérettől és 
anyaghasználattól függően. 


A Gigabyte az évek alatt elég sokat 
fejlesztett a játékosoknak szánt pe- 
rifériáin, az Aivia Krypton a gyártó 
egyik legkomolyabb vezetékes ege- 


Gigabyte Aivia Krypton 


re. A fekete dizájn nagyon dögös, mo- 
dern, és jól mutat az asztalon, főként 
a világító kék LED-fényeket kedvelő 
játékosoknak ajánlhatjuk. 

Az egér kialakítása kellemes, köze- 
pes és nagyobb kezű felhasználó is ké- 
nyelmesen tudja uralni, ráadásul bal- 
és jobbkezesek számára is ugyanolyan 
élményt nyújt a szimmetrikus kiala- 
kítás miatt. Ehhez a gombok is iga- 
zodnak, jobb és bal oldalon is találunk 
egy-egy változtatható színű profiljel- 
ző makrógombot, plusz két funkció- 
gombot hüvelykujjunk mellett. A két 
oldalsó profilyomb három másodper- 
ces lenyomásával gyorsan tudunk vál- 
tani a jobb- és balkezes mód között, 
ilyenkor pedig a makrókat is áttükrözi 
a beállításoktól függően. 
A Krypton tetején egy kellemes, puha 
felületű görgő található, ami szintén 
világít, és itt kapott helyet a mind- 
két oldalról elérhető dupla DPI-állító 
gombsor is, amivel a 8200 dpi fel- 
bontású lézeres optika szabható sze- 
mélyre. 

Az eszköz érzékelője nem rossz, má- 
sodpercenként 1200 frame-et képes 
feldolgozni, és ez nyugalmi állapot- 
ban is igaz, tehát fél-perces pihente- 


és után ugyanúgy tétovázás nélkül 
képes megindulni, mintha éppen akció 
közben lennénk. Testreszabhatósága 


aximum pontot érdemel: nemcsak 
kétféle - teflon- és kerámiatalpú - alj- 
zat közül választhatunk, de a bepa- 
kolható plusz 1,8 és 5,3 grammos Sú- 
yokkal tovább finomíthatjuk az egér 
ömegelosztását is. A 17 ezer forin- 
os ár nem alacsony, de az extrák tük- 
ében nagyon is megérheti a befekte- 
ést. Ezt a modellt főként a szöglete- 
sebb formákat kedvelő játékosoknak 
ajánljuk. 


A Roccat gamer egereire eddig sem 
lehetett azt mondani, hogy csúnyák 
lennének, ám a Kone XTD nemcsak 
formailag van rendben, de a 
gamer-igényeknek is tel- 


TESZTGYŐZTES 


jesen megfelel. A jobbkezes kialakítá- 
sú egér minősége kifogástalan, kelle- 
es az anyaghasználat, jó érzés kéz- 
ben tartani. 
A Kone XTD szélein egy-egy LED-csik 
fut, aminek a színei teljesen egyedi- 
eg állíthatók, a beépített négy darab 
LED 33-féle kombinációban képes vi- 
ágítani, Így szoftveresen mindenki 
kedvére testreszabhatja a külső meg- 
jelenést. Itt is vezetékes kialakítást 
kapunk a pénzünkért, mint a legtöbb 
profi gamer-egér esetében, ami haris- 
nyázott, és kellően hosszú USB-s ki- 
alakítást takar. Tudását tekintve a 
Roccat tényleg a felső kategóriát kép- 


Roccat Kone XTD 


GameStar 


JÓ VÉTEL 


Genius GX Maurus X 


A PROFI JÁTÉKOSOK NEM VÉLET- 
LENÜL CSAK A VEZETÉKES, 1 MS 
VÁLASZIDŐVEL BÍRŐ MODELLEKET 


PREFERÁLJÁK 


viseli, a 8200 dpi felbontású Pro-Aim 
R3 lézeres érzékelőre nem lehet egy 
rossz szavunk sem, 200 dpi-től 41 ál- 
lásban skálázható az érzékenység. A 
nyolc gombot és a görgőt sem érheti 
kritika, mindegyik gomb jól elérhető, 
nem akad, kattog; mondjuk egy 25 ez- 
res egértől ez el is várható. 
Extrák terén ez a modell is jól tel- 
jesít, az alján lévő kis ajtót elteker- 
ve plusz súlyokkal láthatjuk el: a 
123 grammos alaptömeget négy 
plusz súllyal egészíthetjük ki to- 
vábbi 5, 10, 15 és 20 grammos be- 
étekkel. Az 1 ms válaszidőnek, a 
12 000 fps-nek és a 10,8 MP/s-os 
eldolgozókapacitásnak köszönhe- 
ően profiknak ajánlható. Az egér 
szoftveresen nagyon részletesen 
estreszabható, az 576 kB memóriá- 
ban eltárolhatjuk makróinkat, de az 
egér gombjaival akár a numpadot 
is helyettesíthetjük, valamint az 
Easy-Shift segítségével ösz- 
szesen 21 programozható 
gombra növelhetjük a ren- 
delkezésünkre álló lehető- 
ségek számát. 


A megfizethetőbb kategóri- 
ában áll rajthoz a Genius ve- 
zetékes gamer egere, ami 6500 
forintos árával az egyik legolcsóbb 
mezőnyünkben. Az olcsóság szeren- 
csére nem feltétlenül érződik a kiala- 
kításon, az anyaghasználat rendben 
van, a forma korrekt, de összességé- 
ben azért ne ugyanazt várjuk el tő- 


le, mint 15-20 ezer forintos kategó- 
riatársaitól. 

A GX sorozat legerősebb tagjához van 
szerencsénk, amit kifejezetten FPS- 
játékokhoz terveztek, tényleg jól csú- 
szik egy megfelelő egérpadon, ráadá- 
sul ha elkoptatnánk a teflontalpakat, 
akkor a dobozból pótolhatjuk ezeket. 
Mivel teljesen szimmetrikus kialakí- 
tást kapott a test, jobb- és balkeze- 
sek számára is teljesen jól használha- 
tó. Méretét tekintve átlagos, fogása 
kényelmes, és hevesebb mozdulato- 
kat is magabiztosan lehet kivitelez- 

ni vele. Túl sok gombot nem találunk 
rajta, meg kell elégedni a kétfunkciós 
görgővel, a két egérgombbal, továbbá 
a jobb és bal oldalt található egy-egy 
plusz akciógombbal. A testreszabás a 
nár jól ismert Scorpion UI alól lehet- 
séges, ahol nemcsak a világítást le- 

et piszkálni, de a profilokat, a görgőt 
és a negyvenféle gombkombinációt is 
itt szabhatjuk testre. A Magic Roller 
évre keresztelt görgő sebességével 
elégedettek voltunk, valóban gyorsan 
és precízen lehet vele fegyvert válta- 
i, a hangja viszont zajosabb az átlag- 
ál. A görgő fölötti dpi-állítóval me- 
et közben is válthatunk 100 és 4000 
dpi érzékenység között - az érzékelő- 
be nehéz is belekötni, nincs vele gond, 
ozza a tőle elvárható szintet. 

A gyengébb árazás a szerényebb tel- 
jesítményből fakad, nem professzio- 
ális játékra tervezték az eszközt, de 
összességében nem egy rossz FPS/ 
RTS rágcsáló a maga kategóriájá- 
ban, ár/teljesítményt nézve nagyon 

is megéri a 6500 forintot egy casual 
gamer számára. 


N 
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Mélyvíz 


A MINŐSÉGÉRT FIZETNI KELL 


MILYEN ÉRZÉKELŐT VÁLASSZUNK? 


A piacon főként optikai és lézeres 
változatokat találunk, ami nagyban 
behatárolja az eszköz felhasználási 


területeit. Az optikai érzékelővel 

rendelkező rágcsálók főként irodai 

alkalmazásokra ajánlhatók, itt 

a nagyobb érzékenységet el kell 

felejteni, kb. 800 dpi az átlagos 

érzékelőfelbontás, cserébe ezek a 

modellek jelentősen olcsóbbak is. 

A játékosegerek többsége 8-10 
ezer forint körül indul, ezek már komolyabb lézeres letapogatóval rendelkeznek, 
1500-2000 dpi fölött beszélhetünk valós gamer-kategóriáról. A magasabb ,dot 
per inch" érték miatt ezek az egerek precízebben reagálnak a kisebb elmozdulások- 
ra, így elvileg pontosabban lehet velük eltalálni a célpontot is. Tanácsos tehát olyan 
egeret választani, ami minimum 2000 dpi-t tud, és többlépcsős profilrendszerben 
tárolhatjuk el az egyedileg konfigurált dpi-értékeket. 


Logitech G300 Gaming 


A Logitech játékoseszközeire általá- lagos igényeknek ez is megfelelő lesz. be viszont a Razer mérnökei összeta- a leghatékonyabban együttműködni. 
ban jó időben el kell kezdenünk spórol- . Az 1 ms-os lekérdezési gyakoriság, akis — licskáztak egy sor extrát is. Ilyen a 11 A fix zöld világítású egér 8200 dpi-s 
ni, mert nem olcsók. A G300-raeznem  súrlódású teflontalpak miatt is ajánlha- programozható gomb, az RM 22 bites szenzort kapott, ami vezetékmentes lé- 
igaz, a lélektani tízezer forintos határt tó a G300-as, ami jelenleg inkább csak processzor, ami a gyors mozgásletapo- tére igen pontos és precíz műveletekre 
nem lépi át, és ezzel minden minőségre a középkategória alját képviseli. Nem gatásért felel, de kapunk például töl- képes, ehhez pedig olyan finomságok 
örekvő gamernek ajánlható. A vezeté- " pro felhasználóknak valószínűleg ez a tőállomást, ami a beépített akkumu- társulnak mint a felületkalibráció, ami- 
kes rágcsáló mérete közepes, kialakí- tudás- és extramennyiség is bőségesen látort 12 órás folyamatos játékra ké- vel a padhoz állíthatjuk az egeret. 
ását tekintve ráadásul teljesen szim- elég lesz, mi főként MMO-khoz és RTS- pes feltölteni. A Razer Synapse 2.0 itt FPS-ekhez és RTS-ekhez is ajánlható 
metrikus, így jobb- és balkezeseknekis —  ekhez tudnánk ajánlani. is megtalálható, ami igen hasznos ext- az Ouroboros, ami minden téren sze- 
ajánlható. ra, segítségével a felhőben tárolhatjuk 

ivel nem ez a modell képviseli a korlátlan számú profilunkat és min- 


csúcskategóriát, az extrákból is keve- den beállításunkat, sőt így 
sebb jut nekünk, de azért ittisvanpár A mezőny legdrágább egerét a Razer tudunk más Razer- 
egészen szerethető funkció. A minő- szállítja; az Ouroboros fantázianév mö- termékekkel is 
ségi kialakítás mellett kapunk a gör- gött egy 11 gombos, extrákkal agyon- 

gőn kívül kilenc programozható vezér- pakolt különleges vezeték nélküli mo- 

lőgombot, melyek mindegyike külö dell áll. Kezdjük azzal, hogy a futu- 

elnevezést kapott a könnyebb kon- risztikus külsővel rendelkező rágcsáló 

figurálás érdekében. A létrehozható teljesen testreszabható, ami nemcsak 

játékosprofilok viszont ennél az eszköz- " a szoftveres beállításokra, de magá- 

nél is a gombok szabad programozásá- ra a hardverre is igaz. A szimmetrikus 

ban, makrókban és dbpi-állításban me- kialakítású egér mindkét oldalán ta- 

rülnek ki. Azért abban különbözik az lálhatunk egy kényelmes hüvelyk- 

átlagtól, hogy az on-the-fly váltás mel- — ujjtartót, ami tetszés szerint leve- 

lett pontosan tudhatjuk a világítás szí- hető. Emellett a tenyértámasz 

néből, hogy a hét profilból éppen me- is szabadon állítható, dönthető, 

lyiket választottuk ki. Természetesen egérfogási szokásunknak meg- 

ez az egér is saját memóriával rendel- felelően állítható. Azért is érde- 

kezik, így a beállított funkciók akkor is kes ez a funkció, mert Így az is 


működnek, ha például egy másik gépre . kényelmesen tudja használni az 
dugjuk rá. Érzékenységét tekintve 250 Ouroborost, aki tenyérrel szeret 
és 2500 dpi között változtathatjuk az játszani, de az is, aki mondjuk inkább 
értéket, aminél azért láttunk márjóval — az ujjbegyeire támaszkodik. A horro- 
combosabb optikai érzékelőt is, de át- risztikus 40 ezres árcéduláért cseré- 


Razer Ouroboros 


Ár/érték Precizitás Szolgáltatás Kialakítás 


Roccat Kone XTD 25000 Et 8 Jobbkezes 
Sharkoon DarkGlider 12000 Ft 10 Jobbkezes 
Genius GX Maurus X 6500 Ft 6 Szimmetrikus 
Gigabyte Aivia Krypton 17000 Ft 16 Szimmetrikus 
Geil EpicGear Cyclops I2000/EE Hő Jobbkezes 
Razer Ouroboros 41000 Ft 11 Szimmetrikus 
Logitech G300 10000 Ft 9 Szimmetrikus 


Sharkoon Darkglider 


GameStar 


programmal. A menet közbeni ér- mégis a Roccat Kone XTD-t találtuk, 
zékenységállítás négy külön foko- ami teljesítményben, minőségben és ext- 
zatban végezhető, amiből a ma- rákban is felülmúlta az átlagot, látszik, 
b 


ximális érték 4000 dpi lehet, de hogy pro gamereknek készült. A precíz 
kapunk egy speciális Sniper gom- optika és a kényelmes kialakítás mellett 
ot is, amivel azonnal 400 dpi-re külseje is rendben van, egyedül 25 ezer 
válthatunk, ha úgy hozza a helyzet. forintos árát mondhatjuk kicsit magas- 
AJÁNLAT A Geil rágcsálója a precizitást tekintve nak, de az ugyanebben a kategóriában 
nagyon jól vizsgázott, a kényelemről is versenyző csúcs Razer Ouroboros még 
csak elismerően beszélhetünk. Furcsa- ennél is drágább (40 ezer forint). 
ásrészről az egéralátétünkhöz igazít- mód nem négy vagy öt apró talpat sze- . Akinek nincs ennyi pénze, annak a 
atjuk a tapadást. A DarkGlider már reltek rá, hanem két hatalmas méretű, Sharkoon DarkGlidert érdemes meg- 
önmagában sem könnyű, de töme- teflonbevonatú papucsot, ezért a speci- vizsgálnia, hiszen jelentősen olcsóbban, 
rethető, egy jó egérpaddal kell kényez- gét még további súlyokkal is növelhet- "ális gamer-egéralátét ennél a modellnél mindössze 12 ezer forintért hazavihe- 
tetni csupán, és évekig nem kell majd jük, az egér alján található fiókba 31 is fontos. Mivel ez a modell sincs túlbo- tő. Ugyan ez sem a legfrissebb modell, 
profi egeret vennünk. és 37 grammos kapszulákat pakolha- nyolítva, főként azoknak ajánlható, akik de még mindig nagyon jól teljesít a 
unk, amit egy fémdobozból válogat- szeretik a kézbe simuló, kerek formákat, jobbkezes gamer-egerek között, ráadá- 
hatunk ki. és persze jobbkezesek. Nekik nemcsaka sul a precíz 6000 dpi-s optika mellett 
A Sharkoon DarkGlider -— mivel nem kialakítás, de a korrekt, 12 ezer forintos változtatható súlyok is járnak hozzá. 
A mezőny legöregebb tagja a új modell - ára is mérséklődött egy ki- ár miatt is érdemes elgondolkozniuk raj- Aki a lehető legolcsóbban kénytelen 
Sharkoon DarkGlider, ami bár tavaly csit, így jelenleg 12 ezer forintért tud- ta, ha éppen új egeret szeretnének be- megoldani az egércserét, annak a Ge- 
látta meg napvilágot, a mai napigigen juk beszerezni, ami jelenleg az egyik szerezni a közeljövőben. nius játékoscsaládja, a GX Maurus X 
kedvelt gamer-egérnek számít. A feke- — legjobb választás ár/teljesítmény lehet érdekes. Itt 6500 forintért ka- 
te rágcsáló viszont csak jobbkezesek- arányt tekintve. punk egy középkategóriás eszközt, 
nek kedvez, ami így összesen tíz szaba- A megversenyeztetett hét egérből ne- amit nemcsak jobb-, de balkezeseknek 
don programozható gombot és egy ké- héz kiválasztani a legjobbat, hiszen is használhatnak. Az alacsony árért 
nyelmes és pontos görgőt tartalmaz. mindegyiknek megvan a maga előnyeés cserébe némi kompromisszumot is 
A géphez USB-n keresztül kapcsoló- A főként memóriamodulokat gyártó hátránya, ráadásul ahány gamer, any- kötnünk kell, de ez még belefér, mert 
dik, egy 1.8 méteres harisnyázott ká- Geil egy ideje képviselteti magát a pe- nyi egyedi igény is létezik. A legjobbnak a végeredmény egy kellemes és gyors, 
belen keresztül, amire még egy ara- rifériák világában is, és Epic Gear már- játékra alkalmas rágcsáló, ráadásul 
nyozott csatlakozó is jutott. A puha kanév alatt kínál minőségi egereket és külsejét sem kell szégyellni. 
gumiborítású felület és a teflonbevo- egérpadokat. A Cyclops elnevezésű 
natú talpak miatt jól és pontosanlehet "változat a korábbi Meduza mo- 


pozicionálni, a tüzelés pedig a speciális —  dellt váltja le, így nem csoda, 


Omron fizikai kapcsolók miattgyorsés —— hogy külsőre a hasonlóság 
kiszámítható, valószínűleg még jó pár is igen nagy. Úgy látszik, 
évig bírni fogják a strapát. a játékosok visszajelzései 
A görgő is speciális kialakítást kapott, alapján fejlesztett korábbi 
azaz kéttengelyes, és így jobbra és bal- ermék is sikeres volt. 

a is dönthető, ez pedig jó néhány FPS- "— A fekete egér a szokásos 

ben kihasználható extrát jelent. Az ér- gamer-jegyeket hordozza 
zékelőkkel nem kapunk 8200 dbpi-t, el- magán: pirosan világító logó 

enben az Avago 9500 lézeres optikai és görgő, piros/fekete harisnyá- 
szenzor tökéletesen megteszi, a 6000 val ellátott, I,.8 méteres kábel és 
dpi maximális felbontás tetszés sze- közepes mennyiségű programozha- 
int konfigurálható a mellékelt szoft- ó gomb. A jobbkezes kialakítás miatt 
verrel, és az adott érzékenységről egy nét gombot osztottak el tudatosan az 
piros háttérvilágítású kijelző is tanús- egér felületén, ebből három a jobb hü- 
kodik. Extra kiegészítő a csomagolás- velykujjhoz került, egy pedig közvetle- 
ban mellékelt öt darab kerámia- vagy ül a görgő fölé. A variálhatóság itt is 
eflonbevonatú betét, amivel egyrészt endelkezésünkre áll, szoftveresen mó- 
az elkopott darab alját tudjuk pótolni, dosíthatjuk a beállításokat a mellékelt Geil Epic Gear Cyclops 


Érzékelő felbontása Frame rate Memória Cserélhető súlyok 


8200 dpi 120 000 fps 576 kB 5204 I251a 135x78x40 mm 


6000 dpi 11750 fps 256 kB 31-79 1589 130x824x42 mm 
4000 dpi 6400 fps 32 kB Fix50g 17480 120x80x40 mm 
8200 dpi 1200 fps 32 kB 18-539 1109 128x67x41,5 mm 
4000 dpi n. a. x x ada 126.6x74x43.2 mm 
8200 dpi n. a. Cloud memória x 1359 122x71x42 mm 
2500 dpi n. a. $73 578 iyEg 110x72x42 mm 
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Mélyvíz 


GÉPFEJLESZTÉS 2014 


Gépfejlesztés 2014 


LÉRKEZETT AZ IDŐ, MIND- ni. A második kitétel az volt, hogy min- 
Es NEXT-GEN KONZOL den téren vegye fel a verseny az Xbox 

MEGJELENT; MEGNÉZTÜK A  One-nal és a PS4-gyel, ezért nem vol- 
SIRALMAS NYITÓCÍMEIKET, ÉS tunk restek olyan minőségi alkatrésze- 


2x4 GB Kingston HyperX Predator DDR3 2666 MHz (Ár: 37 900 Ft) 


RÁDÖBBENTÜNK, HOGY BIZONY ket beletenni, melyek most még kicsit 

MÉG LEGALÁBB EGY ÉV KELL AH- úlzásnak tűnhetnek, de mondjuk két év 

HOZ, HOGY AZ IGAZÁN JÓ EXKLU- úlva egészen biztosan megveregetjük 

ZÍV JÁTÉKOKAT KÉZBE VEHES- ajd saját vállunkat előrelátásunkért. 

SÜK. Ennek kivárására azonban A harmadik kitétel az ésszerűség volt, 

sem kedvünk, sem kitartásunk nincs, egpróbáltunk a magyar rögvalóság 

ezért elhatároztuk, hogy építünk egy talaján maradni, és olyan gépet össze- 

többé-kevésbé kompromisszummentes akni, amit egy olyan gamer is megen- 

gamer PC-t, ami felveszi a versenyt a gedhet magának, aki mondjuk négy-öt 

next-gen konzolokkal. éven keresztül képes gyűjteni a pénz 

A gép összerakásánál három fontos csak azért, hogy kedvenc hobbiját meg- 

szempontot tartottunk szem előtt. Min- felelő szinten tudja űzni. A gép végső 

denképpen azt szerettük volna, ha bő- ára Így is messze túlszárnyalja még az gt serege ete toe a E ISTETTTTŐ ; 

víthető 5 árom-négy év múlva ennek hu Üres is, de ilyen áldoéa ra jön ; E E ZKVE 
alapjaira építkezve szeretnénk majd landók vagyunk. kagssbbdk 984 9 keezét 
egy komolyabb gépfrissítést eszközöl- ; 


Intel 17-4770K 3,5 GHz LGA 1150 
(Ár: 81 000 Ft) 


S5D 


Kingston SSD 60GB V300 (Ár: 14 900 Ft) 


PROCESSZOR- 


Ez az az alkatrész, amin nem szabad spórolni, erre pakoltuk rá 64 bites Windows 
7-es operációs rendszerünket. Hihetetlen mértékben megdobja a töltési sebességet, 
hangja egyáltalán nincs, és egyáltalán nem melegszik. Mérete épphogy elég (a teljes 
Windows-könyvtár most olyan 24 GB), egy kicsit sajnáljuk, hogy nem volt kapható 
a gép összeállításának pillanatában 120 GB-os változat, nem került volna vészesen 
többe. 


Noctua NH-UL2S (Ár: 19 900 Ft) 


Az osztrák sógorok nagyon 
odatették magukat, amikor 
(3 e létrehozták ezt a kis mérnöki 
N Kingston csodát. Aki ezt használja, annak 
As ajázsBa nem lesz gondja azzal, hogy túl- 

melegszik a processzora, erről 

a majd 16 centis borda és a 12 ús) 

centis ventilátor gondoskodik. 

Meglepően halk, csak ajánlani 

tudjuk mindenkinek. Könnyű 

felszerelni, ráadásul olyan 

csomagban érkezett, ami tartal- 

mazott hűtőpasztát is. 


AZ EREDMÉNY — 
MAGÁÉRT BESZÉL 


A gép összerakása után egyből letesztel- 
tük az összes nagyágyút, de nem igazán 
tudtunk olyan friss játékot találni, amivel 
gondja lett volna. A Battlefield 4 simán 
ment vele 50-60 fps között maximális 
beállításon, full HD-ban, nekünk ez bőven 
megfelelt. Kipróbáltuk vele a Crysis 3-at, 
ami szabályosan két vállra fektette a 

; szerkesztőségi Alienware gépet. Az azon 
produkált 11 fps egyáltalán nem nevezhető 
elfogadhatónak, az új next-gen PC-nken 
viszont azonnal felugrott 30 fps fölé, ami 
már teljesen elfogadható az optimalizálat- 
lanságáról hírhedt Crysis 3-tól. 


HÁZ 
CoolerMaster HAF XB miditorony (Ár: 19 900 Ft) 


Meglehetősen szokatlan külseje ellenére hamar megszerettük ezt a dobozt, amiről 
csak jókat lehet mondani. Nagyon kényelmes szerelni, két csavar eltávolítása után 

az összes fontosabb alkatrészhez hozzáférhetünk. Meglehetősen tágas, gond nélkül 
elfért benne a nagyméretű processzorhűtő, és kiváló a szellőzése. Két 12 centis előla- 
pi venti gondoskodik a hideg levegő beviteléről, de legjobban a két oldalsó fogantyú 
tetszett, melyek segítségével egyszerűen szállítható az eszköz. 


HDD 


Western Digital SATA III Blue 1 TB (Ár: 14 900 Ft) 


TÁPEGYSÉG 


FSP Aurum Gold 700 W 
(Ár: 26 000 Ft) 


Itt sem szálltunk el; a merevlemez kiválasztásánál az volt a cél, hogy elférjenek rajta 
a játékok. Egy ideig ezzel nem is lesz gond: ha átlagosan kb. 25 gigát számolunk 
egy játékra, akkor elfér 40 darab erre a lemezre. Amennyiben kinőnénk, akkor még 
mindig bepattinthatunk mellé egy nagyobb HDD-t. Természetesen SATA III-as csato- 
lófelülettel rendelkezik, és 6 GB adatot képes elméletileg mozgatni egy másodperc 

; alatt. Szóval elég gyors. 


Újabb alkatrész, amin nem 
érdemes spórolni, mert 
lehet, hogy nyerünk vele 
tízezer forintot, de tönkre ei: as [ 
vághatja az egész gépün- 172 dkg kg AE Ő 
ket, beleértve a méregdrá- [7 adj aő 
ga VGA-kártyát. Az FSP Az fg FYÉRÁSÁA 
tápjaival ilyen gond nincs, ; tés eg 
bőven van bennük kraft, KAJA 

még egy SLI-megoldást én k 

is elbírna ez a 700 wattos - 7 
táp. Ez is nagyon halk, - 0 VA 8 
szinte semmit sem hallani Vt — 80 fe 
belőle abban az esetben, ] v az. NERRRNENER Kos ! 
ha a gép legalább egy 88 
méterre van tőlünk. 


- 


re 


Mélyvíz 


PIACTÉR 


AMERNEK LENNI NEM OLCSÓ 
G MULATSÁG. Bármennyire is sze- 

retnénk azt hinni, hogy ez a hobbi 
sokkal kisebb anyagi ráfordítást igényel, 
mint az ivás, a csajozás vagy mondjuk 
az extrém sportok, sajnos a tények egé- 
szen mást mutatnak. Éppen ezért nem 
mindegy, hogy milyen gépbe ruházunk 
be, hiszen azt jó eséllyel éveken keresztül 
használni fogunk. 


Az egyszeri gamerek kiegyeznek a hagyo- 
mányos desktop-PC-kkel, melyeknél nem 
igazán szempont a külalak, s az esetek 
agy részében a szögletes doboz bekerül 
az asztal alá, ahonnan csak az éves nagy- 
akarítás során kerül ki. A ,gamer ínyen- 
cek" azonban nem elégednek meg ennyi- 
vel, nekik nagyon fontos az, hogy az asz- 
alra kitett laptopon egyből látszódjon a 
inőség, az erő és persze a sokkolóan ma- 
gas ár. Ez az a réteg, aki egy LAN-parti- 
a nem a netről összevadászott alkatré- 
szekből felépített gépével érkezik, hanem 
stílusosan előveszi a hátizsákjából méreg- 
drága gamer-laptopját, leteszi az asztalra, 
anyag mozdulattal felnyitja, s míg mások 
ég az asztal alatt matatnak a kábelezés- 
sel, ő már javában osztogatja a fejlövése- 
ket. Kis túlzással azt is mondhatjuk, hogy 
náluk nem számít a pénz, inkább a teljesít- 
ény és a külalak kerül előtérbe. 


ek 


A japánok tudását soha nem vontuk két- 
ségbe. Ez a megállapítás különösen igaz 
elektronikai kütyüikre; úgy látszik, a gén- 
jeikbe van kódolva, hogy ilyen téren ma- 
guk mögé utasítsák a világot. A Toshiba 
a profi üzleti laptopjai mellé szeretett vol- 
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Gyártó: Toshiba 
Ár:580 000 Ft 
WeD: toshiba.com 


Specifikáció: 

Intel Core i7-4700Ma 
24 Ghz/3AAGHz (Turbo) 
CPU, 256 GB SSD, 2£1 
TB HDD, 32 GB RAM, 
Nvidia GeForce GTX 
77OM CUDA 3 GB VGA, 
173" full HD LED-kijelző 


Pro: 

nagy teljesítmény, 
elegáns dizájn, igen jó 
hangrendszer 


Kontra: 


magas ár, tükröződő 
kijelző, erősen melegszik 


8 / 


na egy olyan sorozatot, ami kifejezetten a 
gamereket szólítja meg, ez lett a dosmio. 

A szerkesztőségünkben járt széria legújabb 
darabja, az X-70-A-11L első ránézésre elbű- 
völt minket. A csodaszép (szálcsiszolt) alu- 
mínium ház a kihívó piros kerettel nagyon 
rendi, de az igazi meglepetés akkor éri a 
játékost, amikor bekapcsolja a gépet, és fel- 
izzik a vörös háttérvilágítás a billentyűze- 
en. Egy kellőképpen elsötétített helyiség- 
ben eszméletlen hangulatot áraszt a gép. 
Nagyon szép a laptop monitorja is, 173 co- 
os (43 cm) full HD-kijelzője szinte hibátlan, 
az Assassins Creed IV karib-tengeri hangu- 
atát tökéletesen visszaadta. Egyetlen ap- 
ró észrevételünk volt vele kapcsolatban, ez 
pedig a kijelző tükröződő felülete, ami bizo- 
nyos fényviszonyok mellett zavaró lehet. 


ks 


Laptop létére az X-70-es brutálisan erős 
lett. Az egyszeri gamer el sem hiszi, hogy 
mi mindent képesek a mérnökök belezsú- 
folni ebbe a 35 kg-os gépbe. Csak össze- 
hasonlításképp jegyzem meg, hogy a szer- 
kesztőségi Alienware több mint nyolc kiló, 
szóval az X-70 egészen korrekt súlycsopor- 
tot képvisel. Ráadásul teljesítményben sem 


marad le, hiszen a japánok egy negyedik 
generációs i7-es processzort pakoltak be- 

le (17-4700M0), ami azért elég nagy telje- 
sítményt jelent, néhány évig biztosan nem 
fognak szaggatni rajta az új játékok. A GPU 
egy Nvidia GTX 77OM (3 GB RAM-mal), 
ami viszont kicsit elmarad teljesítményben 
az Alienware GTX 680M-es GPU-jától (fő- 
ként a játékok terén). Kapott még e mel- 

lé a laptop 32 GB RAM-ot, egy elképesztő- 
en gyors 256 GB-os SSD-t, 2 TB HDD-t és 
Blu-ray-írót. Ezek az alkatrészek egészen ki- 
váló játékélményt biztosítottak, amikor ne- 
kiláttunk az új Assassins Creed tesztelésé- 
nek. Két óra intenzív játék után a zajszint is 
teljesen rendben volt, szó sem volt arról a 
robusztus sivításról, amit Alienware ször- 
yünk produkált a játékok elindítása után. 
Melegedni viszont egészen tisztességesen 
nelegedett, bár ez egy gamer-laptopnál 
nem meglepő, hiszen a gyártóknak esélyük 
sincs tisztességes vízhűtést belezsúfolni a 
pár centi vastag házakba. 
A Toshiba dosmio X-70-A-111! nagyon oko- 
san megtervezett és összerakott gamer- 
laptop, ami hosszú éveken keresztül kiszol- 
gálja azokat a játékosokat, akik hajlandók 
megfizetni az árát. 


WD My Passport 1 TB 


AGYMÉRETŰ ADATOK HOR- 
DOZÁSA, ARCHIVÁLÁSA 


- LEGYEN AZ FILMGYŰJ- 


TEMÉNYÜNK VAGY KOMPLETT 
CSALÁDI FOTÓALBUMUNK - EGY 
KÜLSŐ HÁTTÉRTÁRRAL KÉNYEL- 
MESEN ÉS BIZTONSÁGOSAN 
MEGOLDHATÓ, CSAK TUDNI KELL 


VÁLASZTANI. A 
tal és komoly múltta 
tern Digitalt (WD) 


be 


óta a piacon van, és 


az 
au 
eg 
he 
ad 


agy tapasztalat- 
rendelkező Wes- 
em kell senkinek 
ni, a Passport sorozat évek 
kellően kiforrott 
adattárolást tekintve. A modellhez 
omatikus backup szoftver jár: 
yetlen kattintással biztonságba 
yezhetjük a gépünkön tárolt fontos 
atokat, de kapunk még jelszóvédel- 


muta 


met és hardveres kódolást is. 


A 


elődök tr 


ho 
lyi 


My Passport 1 TB-os változata az 
egbízhatóságát és minőségét 
zza. A tetszetős kialakítás bárme- 

k színben jól mutat, szállításra sem 


érzékeny, az összeépítés elég masz- 


92 
co 


ív, és minőségi érzetet kelt. A pia- 


kapható , legsúlyosabb" példányról 


My Passport 


GameStar 


van szó, ami 194 grammjával és kis mé- 


retével ennek ellenére igen jól szállítha- 

tó, és akár egy farzsebben is kényelme- 

sa sen elhelyezhető. Apró gumitalpai miatt 
Forgalmazó: Ipon JELES ÉL azás 

stabilan áll az asztalon, a minimális rez- 


Ár: kb. 24 000 Ft 


WeD: hardverker.hu géseket szépen e 


yeli, hangja egyálta- 
lán nem zavaró, a remek hangszigetelés 
miatt fülelni kell, hogy tudjuk, életben 
van-e. Az állapotjelzésről szerencsére 
egy fehér LED gondoskodik, ami az USB 
3-csatlakozó mellett található. A mellé- 
kelt rövidke kábel speciális kialakítású, 
egyik végén a szabványos kék csatlako- 
mm méret, maximum zófej található, a másikon egy speciáli- 
KN G VEG tESN Nek — san lapított megoldás. 
MB$Ss olvasási sebesség A WD a tesztek alatt megbízhatóan tel- 
jesített, a szintetikus mérésekben az 
egyik leggyorsabb volt a piacon, de éles 
násolási tesztben és a Crystal Disk sze- 
rint is gyorsabb az átlagnál. Írást te- 
kintve 111,4 MB/s-ot mértünk, míg olva- 
sás tekintetében a maximum érték 1128 
MB4/s volt. Nagy fájlok esetében ugyan 
alig mérhető az előnye a versenytársak- 
1oz képest, hiszen 10 GB-nyi film eseté- 
ben a legtöbb külső HDD két perc alatt 
képes felmásolni az állományt, de ki- 
sebb méret esetén jelentős a különbség. 
10 GB-nyi fénykép másolásakor komoly 
meglepetés érhet minket: a WD-vel akár 
2-3 perces időmegtakarítást is elérhető. 


Specifikáció: 

LTB tárolókapacitás, 
belső 2,5" notebook-me- 
revlemez, 5400 rpm se- 
besség, USB 3.0 csatoló, 
194 gramm, 111x82x19 


ka) 


Ej 


Pro: 

jó ár/teljesítmény 
arány, gyors, csöndes 
működés 


Kontra: 

felülete könnyen karco- 
lódik, nem beépített az 
USB-kábel 


AJÁNLAT 


Sapphire Vapor-X R9 270X 2 GB OC 


SAPPHIRE VAPOR-X LÉ- 
Meesses A HD 7870-BŐL 

JÓL ISMERT PITCAIRN 
GPU-RA ÉPÜLŐ 1280 SZÁMOLÓ- 
EGYSÉGET KAPTA MEG, AMINEK 
ALAPÓRAJELE 1050 MHZ, EZ 
BOOSTOLÁSSAL TOVÁBBI 50 
MHZ-CEL KÉPES MEGNÖVE- 
KEDNI. A referenciakártya 5600 
MHz-es effektív órajele már eleve jóval 
magasabb, mint a korábbi HD 7870-es 
értéke, a Sapphire 0C-verziója pedig 
erre is rádob még plusz 200 MHz-et. 
Az 5800 MHz-es memóriasebességhez 
vegyük hozzá, hogy a kártya 256 bites 
GDDR5-modulokat használ, melyekből 
jelenleg 2 GB-nyi mennyiség található 
a Vapor-X R9 270X fedélzetén. Ez nem 
sok, hiszen ma már 4 GB-os modellek 
is léteznek ebből a családból, de a 
legtöbb játékosnak ez is elég lehet. 
A Sapphire mindezt megfejelte egy 
elég jól teljesítő duplaventilátoros 
hűtőrendszerrel is, ami tuning esetén 
még jól jöhet. 
A PCle 3.0 x16 csatlakozón keresztül 
kapcsolódó kártya beszerzése előtt vi- 
szont jó, ha méricskélünk: a dupla ven- 


INFO 


Forgalmazó: 

Expert Computer Zrt. 
Ar: kb. 58 500 Ft 
WeD: sapphiretech.com 


Specifikáció: 

AMD R9 270X 28 nm 
chip, 2 GB DDR5 5800 
MHz, 256 bites memória- 
illesztő, GPU turbó órajel 
1102 MhHz, 1280 shader- 
egység, duplaventilátoros 


Vapor-X hűtés, HDMI, 
DVI-I, DVI-D, DisplayPort, 
264x103x35 mm 


Pro: 
jó ár, kellően hűvös GPU, 
ultraHD 4K-támogatás 


Kontra: 
csak 2 év garancia jár 
hozzá 


8 / 


tilátor és a nagy - majdnem 26 centi - 
hossz miatt kellő helyet kell biztosítani 


a DX11-es teszt átlagosan plusz 2 fps-t 
hozott full HD felbontásban az AMD-nek, 


neki. Döntés előtt ajánlatos tápunkat is 


felülvizsgálni, bár ne 


többet, mint a 7870- 


vel kell számolni. 
A kártyát egy rövid 
amiben összehasonlíi 


an fogyaszt sokkal 
es, 180 watt TDP- 


esztnek vetettük alá, 
ottuk teljesítményét 


a konkurens Nvidia r 


odelljeivel. Ezen a 


addig a Batman: Arkham Cityben éppen 
csak eggyel maradt le tőle. Hűtése is jól 
vizsgázott, a 27 fok körüli alaphőmérsék- 
let komoly terhelés hatására is csak 66- 
67 fokig kúszott fel, ami az Nvidia előbbi 
kártyáinál is jobb eredmény. Ehhez pedig 
kedvező működési zajszint társul, ami egy 


fronton a GTX760-ast vetettük be ellene, 
ami 68-75 ezer forintos grafikus vezér- 
őt takar hasonló tudással és természe- 
esen 2 GB memóriával. Az AMD jó ár- 
stratégiája miatt az 58 ezres 270X jobb 
vételnek bizonyult, mert nemcsak az ára 
kedvezőbb, de cserébe helyenként egy- 
két fps pluszt is képes felmutatni az 
vidia kártyájával szemben. 
íg a Metro 2033-ban 


átlagosan szigetelő gépházban sem okoz 
majd kellemetlenséget. 


Mélyvíz 


PIACTÉR 


INFO 


Forgalmazó: 
Gigabyte Magyarország 


H Ár: kb. 28 000 Ft zott jack-csatlakozókon keresztül pré- 
; a 8 WeD: hu.gigabvte.com seli ki magából a hangot. Többkártyás 
m ÜZE ST kiépítés is lehetséges a SNIPER B5- 


specifikáció: tel, ám kizárólag az AMD CrossFire 
Intel Haswell-támogatás, negoldása támogatott - Nvidia 


zérlő sem maradhatott le az alaplap- 
ról, ami a hátlapon található aranyo- 


INDENKINEK 50-80 EZER FORIN- , A G1.SNIPER B5 névre keresztelt alaplap 


TOS ÁRCÉDULÁK VILLANNAK a negyedik generációs, Haswell architektú- LGAT150-foglalat, 4x GeForce kártyából maximum egy da- 
] BE, AMIKOR GAMER-ALAP- rával épített Intel Core processzorokat hi- DDR3 RAM-foglalat, Intel rab használható csak, vagyis az SLI 
LAPRÓL BESZÉLÜNK - EZ SOKÁIG ÍGY vatott kiszolgálni, melyek LGA 1150-es fog- B85 Express lapkakész- kimarad a mókából. A négy darab 
IS VOLT, DE A HELYZET SZERENCSÉRE lalattal rendelkeznek. A B5 csomagolása a let, Realtek ALC898 DDR3 memóriaslotot maximum ösz- 
SOKAT VÁLTOZOTT. Ma már 30 ezer fo- agy testvérekéhez képest érthetően sze- hangvezérlő (71), Intel szesen 32 gigabájtnyi modullal töm- 
rint alatt is lehet olyan deszkát vásárolni, gényesebb, de ez önmagában semmit nem Gigabit LAN-csatlakozó, etjük meg, melyek 1,5 volton üzemel- 


ami felszereltségét tekintve a komolyabb von le a deszka értékéből - született gamer- 1x PCI Express x16 tek 1600/1333 MHz-cel, de a túlhaj- 


megoldásokat is zavarba hozza. A Gigabyte tardverről van szó, amely minden olyan (3.0), Ix PCI Express tás, mint említettük, itt is lehetséges. 
egyébként is nagy népszerűségnek örvendő unkcióval rendelkezik, ami a hardcore xl6 (4x sebesség), 2x A hátlapi csatlakozók között két PS/2 
G sorozata újabb taggal bővült idén, melyet WASD-koptatók számára szükséges. Kezd- PCI Express xl, 2x PCI, port, egy koaxális audiokimenet, egy 

a megfizethetőség jegyében alkottak. jük például a tuningos képességekkel — vi- Crossfire-támogatás, 4x HDMI (a processzorba integrált Intel 


lágrekordokat biztos nem fogunk a B5- SATA III, 2x SATA II HD GPU-hoz), négy USB 2, két USB 


tel megdönteni, de általános túlhúzásra 3, egy optikai audiokimenet, egy gi- 

kiváló. Amennyiben ,K" végződésű (pl. í7- Pro: gabites LAN-csatlakozó és ez analóg 

4770K) processzorunk van, a UEFI-n ke- kimagasló ár/érték tangkimenetek lapulnak meg. 

resztül pár kattintással megemelhetjük az arány, remek felsze- Egy, az átlagnál jobban felszerelt, kö- 

órajeleket, de a memóriák túlhajtásakor reltség zépkategóriás gamer-alaplapot ismer- 
sem kell két kattintásnál többet szenved- ettünk meg a Gigabyte G1.SNIPE 


Kontra: 
nincs SLI-támogatás, 
csak két USB 3.0 hátul 


B5 személyében; az SLI-támogatás 
tiánya kissé fájdalmas, de ezen kí- 
vül mindent megkapunk, amire a leg- 
több játékosnak szüksége van. A leg- 
szebb pedig az ára - megközelítőleg 
28 000 forintért már hozzá is jutha- 
tunk a Gigabyte termékéhez. 


nünk. Van lehetőség részletesebb konfi- 
urációra is, ugyanakkor ez az alap- 
lap gamereknek készült, nem 
a végtelekig finomhangoló 
overclockereknek. 

Az alacsony ár ellenére a 

nyolccsatornás hangve- 


Trust GXT 280 


3-4-3-as 


felosztást kö- 


IVATÁSOMBÓL FAKADÓAN 
RENGETEGET GÉPELEK, 


EZÉRT NÁLAM DÖNTŐ vető multimédia- 
TÉNYEZŐ BILLENTYŰZET VÁSÁR- 8 gombokkal. Ezek- 
LÁSAKOR, HOGY MENNYIRE Forgalmazó: kel szabályozhatjuk a 
A 5 Fe Cédrus Kft. k; 
TALÁLOM GYORSNAK A SZÖVEG- va hangerőt, kapcsolhat- 
ELEN BÁT Ar: 12990 Ft KEzáKEZ ÉSZ EZÁSZN 

BEVITELT és kényelmesnek a hosz- Web: trust.com juk ki és be a háttérvilá- 
szabb távú használatot - ebből a két ; gítást, választhatunk színt, 
szempontból a Trust GXT 280 majd- specifikáció: hívhatjuk fel a számítógép- 

nem hibátlanul vette az első akadályt. Windows XP/ Vista/ ablakot, ugorhatunk levelezé- 

Miután nem jár komolyabb zajjal az 7/ 8-kompatibilitás, sünkre, a böngészőben beállított 

intenzív pötyögés, nem fenyegeti az USB 2.0-r--támogatás, startoldalra, a könyvjelzőre, illetve 

a veszély, hogy az ember álmatlan- internethozzáférés a kereshetünk a böngészőben. 

ságban szenvedő oldalbordája egy szoftverek letöltéséhez, Noha a GXT 280-at gamer-billentyű- 

hirtelen felindulástól vezérelve ketté- tájékoztató a csomago- zetként tartja számon a Trust, ezen a 
törje a deszkát. A diszkrét éjszakai lásban téren meglehetősen kevés extrával ren- 

használatot (értsd: nem ég a villany) delkezik, így a programozható makrók- ún. anti-ghosting technológia áldásai- 
ámogatja a LED-es (zöld, sárga, pi- Pro: ra vágyó profiknak nem tudom nyugodt ból, ami azzal jár, hogy egyszerre akár 
ros) világítás is. Az anyagminőséggel Mttejfteej ra takyzjui — szívvel ajánlani. Még úgy sem, hogy a hat klaviatúrára is rátapadhatunk anél- 
igyanakkor nem voltam maradéktala-  AVddgageüke e teat LoN gyártó oldaláról letölthető KeyTweak kül, hogy kihagyást érzékelnénk. Per- 
nul megelégedve az olcsó hatást kel- magyar szoftver révén átkonfigurálhatjuk a bil- sze még ez a fajta védelem sem je- 
tő, érdes tapintású billentyűk miatt. lentyűket, ami akkor jön jól, ha olyan - lent garanciát arra, hogy amikor meg- 
A mindössze 358 grammos, Kontra: eredetileg konzol-exkluzívnak készült próbálom feltörölni a padlót Mocsy 
27x466x176 milliméteres klaviatú- nincsenek programoz- - játékba botlunk bele, amelynek PC-s Deathstroke-jával (Green Arrow for 

ra fekete komorságát mindössze egy ható makrók, tudásához változata az égadta világon semmiféle president) az Injustice: Gods Among Us 
kevéske ezüstszürke töri meg, alu Kesz eLC e CÁLJUN szeretetet nem kapott. PC-s változatában, minden egyes inpu- 
egy díszítőelemként szolgáló kitürem- jár hozzá csuklótámasz Egyértelműen jó hír viszont, hogy mo- tot érzékelni fog, amilyen parázs csatá- 
kedés a típusszámmal, felül pedig a dern beviteli eszközként részesült az kat vívunk. 
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Lenovo ideaPad MIX 10 11815e 


TÁBLAGÉP-NOTEBOOK HIBRI- 
DEK EGYIK LEGOLCSÓBB 
WINDOWS 8-AS SZEREPLŐJE 
A LENOVO APRÓSÁGA, AMI 150-155 
EZER FORINTOS ÁTLAGÁRÁVAL KI- 
FEJEZETTEN JÓ ÁR/ÉRTÉK ARÁNYT 


KÉPVISEL. A Miix elnevezésű 
s mappával mutat haso. 
legalábbis a kialakítását tekint 


digitáli 


képpen. Az átlagnak megf 
beérnünk, egy 10,1 hüvelyk 


magában is jól hordozható esz 


ian 


guick fi 
niben egy teljes kiosztás; 
lentyűzetet bujtattak el. A 
itt is kényelmes és ergonoi 
gombo 


arkunkat , személyében". 
notebookfunkciót a mellékel 
ip védőtokkal érhetjük el, 


elelő 
kes, Ön- 
köz 


ü4 


ú bil- 
Lenovo 
mikus 


kat alkalmazott, a gépelési 


komfort rendben is van, kár, hogy 


a tapipadot lespórolták ró 
egyetlen microUSB-kaput 
használatával elfelejthetjü 


la, és az 
atok 
k. Sze- 


rencsére ma már rengeteg veze- 
ték nélküli egér kapható, nem va- 
gyunk USB-hez kötve. A legtöbb 


HP SDPIItIS x2 


gép egy 
nlóságot, 

ve minden- 
tablettel kell 


hibrid tablethez hasonlóan ennek a toknak 
is problémás a dőlésszöge, hiszen net 


kedvünk szerint pozicionálni, dö 


A rögzítést viszont egész jól oldották 
a kijelző akkor sem akar elborult 
esni, ha éppen ölben kell gépelni 
Tabletként használva picit más kép a 
ki az eszközről: nagyon szép a ki 
és az anyaghasználat is minőség 
es arányú kijelző borítása karcá 


Start 


KONCEPCIÓJÁT, AMIT AZ ENY S0RO- 


Gesra FOLYTATJA A HP AZ X2-ES 


ZATNÁL IS LÁTTUNK MÁR. Az alap itt 


is egy 133 hüvely 


jelenti, legalábbis 
nagyobb kezű fel 
majd a bille. 
apipad is alkalt 
munkára. A 2.3 
ebből egy ki 
csatlakozóval re. 
Táskában jól utaz 


ki 


megterhelő lehet. 
A nagyobb méretre való teki 
a HP-től, hogy 
rendszerrel és fu 
gi kijelzővel is 
azonban csak egy átlagos HD 
él azért láttunk már jobb fel 
A fé 
a szabadban, főleg napon tar 
déssel meg kell barátkoznunk 
asználható, irodai környezeti! 
yét. A táblagép dokkolójába 
ek, így az opcionális HDD-ve 
aszná 


II HD webkai 


kézben cipelve csak az egykilós 


egörvendeztessen mi 


yerő jónak tűnik, ám ez a model 


kes, táblagéppé alakfi 
ami még a , pont jól használható" kategória alját 
notebook-viszonylatban. Egy 
asználó kényelmeser 
tyűzettel, külső egér nélkü 
as lehet hosszabb és 
ogramm össztömeg 
ót a tabletre, a maradéko 
ndelkező dokkolóra kell kal 
atható ez a kategó 


able 


tettel e 


e csupán profi Beats Aud 
dem 


nerával, 


-kijelzőt 
bontású 


ózkodn 


benisn 


ne 


ria, e 
rész 


nket. 
kap 
péld 
se 


i,atü 


egál 


vártt 


Saj 
nk, 
ány 
sze 


SZO 
ja a 


lusz aksit te 


egyete 


nber 


epí 


ikröző- 
. Szobában vi 


jól ki- 
ták a rendelkezésre álló teret. Az akkur 


ható gép, 


elboldogul 
I pedig a 
komolyabb 
kevés, 
az Összes 
kulálni. 
Ilenben 
is már 


k volna 
io ha 


ng- 


inősé- 


os 
ami- 
is. 

ret 


jól 


itögetni. 


ni és 
ink. 
akul 


i. A 16:9- 


Forgalmazó: 

HP Magyarország 
Ár: kb. 260 000 Ft 
WeD: hp.hu 


Specifikáció: 

133" kijelző, 1366x768 
felbontás, 1,7 GHz Intel 
Core i5 Haswell procesz- 
szor, Intel HD 4400, 4 GB 
DDR3 memória, 64 GB 
SSD--HDD, USB 3.0, USB 
2.0, HDMI, SD-olvasó, 3.5 
mm jack, 3 cellás 33-32 
Wh akkumulátor, 11 óra 
üzemidő, 229x679x433 
mm, 1kg 


Pro: 

kényelmes billentyűzet 
és tapipad, jó teljesít- 
mény, két akkumulátor 


Kontra: 

nem FHD a kijelző, 
nehéz és nagy, dokkolón 
vannak a csatlakozók 


88 


n lehet 
meg, 
hasra 
alakítása, 


lónak tűnik, 


Forgalmazó: 
Lenovo Magyarország 
Ár: kb. 155 000 Ft 
Web: lenovo.hu 


Specifikáció: 

101 IPS-kijelző, 
1366x768 felbontás, 1.8 
GHz Intel Atom 22760, 
Intel HD Graphics, 2 

GB DDR2, 64 GB SSD, 
microHDMI/USB/SD, 3.5 


mm audio jack, négycellás 


3750 mAh akkumulá- 
tor, 8.5 óra üzemidő, 


265x173x101 mm, 580 9 


E pro: 


a! jó ár/érték arány, csön- 
ú des passzív hűtés 


Kontra: 

kis tárkapacitás, 
tapipad hiánya, kevés 
csatlakozó 


toros üzemidő Wi-Fi nélkül elérheti a 


10-ILó 


az érték 5-6 órára redukálódhat. 
A jó fogyasztást és a megfelelő telje- 


sítmé 
Cor 
biz 


helyezi 
fik 
sze 
szorba 
tel HD 
rozza 
alacso 


son képes olyan 
ímeket fut- 
8 


friss c 
tatni, 
dául a 


Craft II: Heart 
of Swarm. 


Hiába, 


yt a takarékos Intel 
ei5 
osítja, ez 
felső középkategóriába 


s te 
rény, ezt a procesz- 


Haswell processzor 
nagyjából a 


a Splitet. A gra- 
jesítmény itt is 


intergrált In- 
4400 hatá- 
eg, ami csak 


y felbontá- 


int pél- 
Star 


eza 


54 


át is, folyamatos internetezés- 
sel és komolyabb terheléssel viszont ez 


az ujjlenyomatokat viszont rende- 
sen gyűjti. Működés közben megle- 
pően csöndesen teszi a dolgát, for- 
gó alkatrészt nem találni benne, a 
hűtést is passzívan oldották meg. 

is teljesítményű Atom procesz- 
r nem termel túl sok hőt, és az 
integrált grafika sem forrósítja át 
gépházat, ezért az végig hűvös 

marad, 30-32 fokot lehet mérni a 

hátlapján. 

Az előtelepített 64 
sebessége kielégítő, 
nos csak 2 GB áll a gép szolgála- 
tába, amiből még a grafikus 
chip is leválaszt egy keveset. 
j A Windows élményindexé- 
! ből ugyan csak 3.3-at kapott 


bites rendszer 
viszont Saj- 


meg, de nem tapasztaltunk 
különösebb lassulást vagy 
akadást, sőt a másolási fel- 
1 adatoknál és a programok 
indításánál érződik a me- 
móriaalapú tárolás jóté 
kony hatása is. A Lenovo 
iix igazi erőssége a kis 
fogyasztás, ami Wi-Fi- 
vel öt óra működést, 
spórolósan akár 8-9 
órát is jelenthet. 


gép sem játékra készült. Ezt leszámít- 
va a HP Split13 x2 majdnem minden- 
re használható, minőségi és szerethető 
hibrid rendszer. Ha a kijelzőt full HD-ra 
cserélnék, akár tökéletes is lehetne. 
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Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből, u 8 
HARDVER (xácsanó 


Enermax Revolution XT 
730W 8OPIuUus Gold 


sanDiSk X210 
SATA III 256GB 


Sony MDR-ZX300 


galmazó: Bluechip 


For 


Ár: 70 000 Ft 
WebD: bluechip.hu 


Kifejezetten olcsón kínál komoly tárolókapaci- 
ást a SanDisk, ami az SSD-k világában meg- 
ehetősen szokatlan jelenség. Az X210 modell 
SATA III-aljzattal kapcsolódik gépünkhöz, mé- 
ete 2,57. Tárkapacitása összesen 256 GB, ami 
a gyűjtögető életmódot folytató felhasználókat 
nem fogja kielégíteni, mindenki másnak bőven 
elég lesz. Az alacsony ár ellenére meglepően 
fürge, 505 MB$S5 írási és 470 MB4Ss olvasási se- 
bessége a legtöbb játékos-PC-be elég lesz. 


p 


1" GeIL EpicGear DeziMator :"" Logitech G700 Wireless Gaming 
40 000 Ft 
geil.com.tw 
2 2 
a 
a. 
- 
23 Sharkoon Nightwriter 3 
ryg 9000 Ft 
a 
fed sharkoon.com 
4 4 


Microsoft Wired Keyboard 200 


2000Ft 6 000 Ft 


microsoft.com 
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33 000 Ft 
logitech.hu 


SteelSeries Kinzu V2 
183500Ft 
steelseries.com 


Zalman ZM-M5OOVVL 


zalman.com 


galmazó: Extreme Digital 


Ar: 6900 Ft 
WeD: edigital.hu 


For 


Nem csupán a gép előtt ülve tehet jó szolgálatot 
a Sony ZX300 fejpántos fejhallgatója, de útköz- 
ben MP3-lejátszóról és telefonról is szépen szól. 
A zárt, fülre felfekvő kialakítás miatt könnyen ki- 
zárható a külvilág, a 30 mm-es meghajtóegység 
neodímium-mágnest tartalmaz, ami elég jó mi- 
nőségű hangzást generál zenéknél is. A normá- 
lis középtartományhoz erőteljes basszus jár, Így 
játékokon kívül filmnézéshez is nyugodt szívvel 
ajánlható. 


Eza 


48 000 Ft 
bitfenix.com 


Xigmatek Alfar 
15 000 Ft 
xigmatek.com 


ti TIPPIA 


Sharkoon Vaya 


9 000 Ft 
sharkoon.com 


Bitfenix Colossus Window 


Forgalmazó: PC Land 
Ár: 41 000 Ft 
Web: pcland.hu 


Combosabb gamer-konfigurációkhoz célszerű be- 
szerezni egy erősebb tápot, amiben van kellő po- 
tenciál a jövőbeli fejlesztések számára. Ilyen a 
BSOPLUS GOLD minősítésű Enermax Revolution 
XI-t család, amit nagy energiaigényű rendsze- 
rekhez terveztek. A 720 W teljesítmény 92 szá- 
zalékos hatékonysággal áll rendelkezésünkre 

20 és 100 százalékos terhelés mellett. A tápot 
félmoduláris felépítés, csöndes működési és extra 
alacsony készenléti fogyasztás jellemzi. 
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ASROCK M8 D45 
151000 Ft 
ascrock.com 


Sapphire Mini PC Edge-VS8 
79 000 Ft 
sapphiretech.com 


Intel NUC BOXDCCP847DYE 


52 000 Ft 
intel.com 


TIPPJG 


A ROVAT SZAKMAI PARTNERE A EJBLUECHIP M é ly VÍZ 


GAMER 


OFFICE KILLER GAMER 


100 000 Ft-os PC 200 000 Ft-os PC 400 000 Ft-os PC 
Processzor Processzor Processzor 
Intel Pentium G3420 16500Ft AMD FX-6300 Black Intel Core í7 4770K 88 500 Ft 
— Edition 28 000 Ft — 
Processzorhűtő Processzorhűtő 
Gyári x —— Processzorhűtő Zalman CNPSI2X High 
Arctic Cooling Freezer 13 Performance 24 000 Ft 
Alaplap Univerzális 9 000 Ft 
ASRock H81M-HDS 13 000 Ft Alaplap 
BEB Alaplap Gigabyte 287-D3HP 36 000 Ft 
Memória ASRock 970 Pro3 R2.0 20 000 Ft 7 
Corsair DDR3 1333MHz4GB . 11600 Ft Memória 
5 T Memória Geil EVO Veloce Red DDR3 
Grafikus kártya Geil EVO Leggera DDR3 PC14900 1866MHz 8GB KIT2. 24 500 Ft 
Intel" HD Graphics x — PC12800 1600OMHz 8GB EESSSZBETEST 
§ ratikus kartya 
Hangkártya ás zllztakzls Gigabyte GeForce GTX 
Integrált x Grafikus kártya 770 OC 4AGB DDR5 118 000 Ft 
Gap Asus R9 270-DC20C- TEZNETTŐ 
Silicon Power 560 7mm 1zE ERRE tegrált k 
SATA-III 25" 120GB 32500Ft  Hangkártya 
ÖVDeátszáító Integrált xSSD 1 
ejátszó/író GeiL Zenith SZ 2.5" 120GB 37 000 Ft 
Samsung SH-224DB/BEBE Winchester 
DVD-író SATA OEM fekete 4500Ft WD 35" 1TB 720ORPM Merevlemez 
" 64MB SATA-III Caviar Blue . 16000Ft WD 35" 1TB /200ORPM 
áz : 64MB SATA-III Caviar Blue 16 000 Ft 
Antec Value Solution Blu-ray-író 
VSK-4000E 9000Ft opcionális x Ház 
; Antec Eleven Hundred Fekete 31 000 Ft 
Táp Ház 
Antec VP Strictly Power Antec Three Hundred Two Táp 
VP350P II500Ft Fekete 22000Ft — Antec HCG-62OM High 
E ET KEETT Current Gamer 620W 
ÉS 98 600 Ft KRÉTA 80--Bronze 28 000 Ft 
Monitorral Antec High Current 
LG 19EN335-B 24 000 Ft ES ÁBAKANA 52OW gét 


AVerMedia Live Gamer HD 29300 Ft 
Hangkártyával Vízhűtéssel 
ÜST EGET KES Antec H20 920 33 000 Ft 
Hass sáb SZEDDIKBI feteoe tai 
ezel Asus BW-IZBIST Blu-ray 25 000 Ft 
Silicon Power 560 7mm égők 
SATA-III 25" 120GB SZÍ5OOEE eeugkártyával 


k 


A Razer vadiúj köntösbe bújtatott fülese nem véletlenül kapta a ,kovácsolt" nevet, hiszen a fémes külső nem 
csak határozott és erőtől duzzadó megjelenést biztosít, az elegancia jegyeit is magán hordozza. 


A csúcsminőségű gamer perifériák gyár- 
tója bemutatta közkedvelt high-end 
gaming fejhallgatója, a Kraken új változa- 
tát. Stílusát, funkcióját ésikialakítását te- 
kintve a Kraken Forged Edition megegye- 
zik az eredetivel, azonbanegy új anyag 
került felhasználásra: az alumínium. 

A lényeges különbség tehát a Kraken 
Pro és az új széria között az anyaghasz- 
nálatban van. Míg az eredeti, jól meg- 
szokott Proban minőségi, szinte elnyű- 
hetetlen műanyag elemek dominálnak, 

a Forged Edition hangszórójának felépí- 
tése megmunkált és felületkezelt matt 
textúrájú, repülőgépek gyártásánál 
használt alumínium. 


$ 4 X 


A Razer büszke arra, hogy minden fejhall- 
gatóját kézzel szereli össze, így jelezve, 
hogy továbbra is különös gondot fordít 

a minőségre. Az új széria minden tagja 
40 mm-es hangszóró egységgel lett sze- 
relve, mely kiválóan szólaltat meg min- 
den hangtartományt. A tökéletes audio 
élményt tovább fokozza a neodymium 
mágnesek egyedien szép hangmegjele- 
nítési tulajdonsága. A magas, közép és 
mély tartományok tisztasága koncert- 
élménnyé varázsolja a zenehallgatást és 
életszerűvé teszi a játékok minden apró 
neszét. A fülkagyló rész műbőr fülpárnát 
kapott, az állítható fejpánttal kényelmes 
használatot biztosít akár hosszú távon is. 


Capture kártyával 


Asus ROG Xonar Phoebus Solo. 33 500 Ft 


$ 4 kk 4 xX 


A fülhallgató mellé egy prémium borítással" j 
ellátott kemény tokot is kapunk, ami meg- 
védi a fülest egy hosszabb úton. A fülkagy. 
lói behajthatók, ezáltal kis helyen is elfér. 
A fülhallgatóhoz 2 cserélhető kábelt ka- 
punk. Az egyik egy 2.5 méter hosszú 3.5 
mm-s audio kábel, a másik egy mikrofon- 
nal ellátott vezeték, amivel fogadhatunk, 
vagy kezdeményezhetünk hívásokat, 

akár okostelefonunkhoz csatlakoztatva 

is. Agyártótól kapunk egy 6.25 mm-es 
audio csatlakozót is, így könnyedén kap- 
csolódhatunk otthoni audio rendszerék- 
hez. A Razer Kraken Forged Edition fülese 
hamarosan kapható lesz nálunk is, az ára 
300 USD köré tehető majd. 


További Razer termékekért nézz szét a bluechip.hu webáruházban, vagy látogass el a Razer Magyarország Facebook oldalára! 
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ÖSSZETÖRT 
VALOSAG 


A ÉVEKKEL EZELŐTT 
Ha ÁLLTUNK VOLNA ELŐ A 

GONDOLATTAL, HOGY A 
VIDEOJÁTÉKOK JOBBÁ TEHETIK 


AZ EMBEREK ÉLETÉT, BIZTOS, 


HOGY KINEVETTEK VOLNA MIN- ) ü A JÖVŐ dojá JÁTÉKOS 
KET. Hiszen a videojátékok általános NEMZEDÉKÉ, EZÉRT 
dövátyes berélbenssekta Hebb FOGLALKOZNUNK KELL 
az időpocsékolással, az agresszivitással AZZAL, HOGY MILYEN 


és egyéb negatív jelzőkkel kapcsoló- 


dott össze. Jane McGonigal kutatási KÉSZSÉGEKET SAJÁTÍTANAK 
eredményei azonban rámutattak arra, ELA JÁTÉKOKBÓL 


hogy a játékok igenis lehetnek pozitív 
hatással az emberekre, és bár azóta is 
sok szkepticizmus fogadja álláspontját, 
egyre többen támogatják. 


Jane fő üzenetét könyvében foglal- 
ta össze, ami Reality is broken (Ösz- 
szetört valóság) címmel hamar best- 
seller lett. De miért is gondolja Jane, 
hogy a valóság összetört? Miközben 
kutatásaiban azt vizsgálta, hogy a já- 
tékoknak miért van ilyen erős hatása 


ránk, illetve hogy az emberiség mi- 

ért játszik több mint hárommillió órát 

egy héten, észrevette, hogy sok játé- ra, hogy valóságunkkal probléma van. Hiszen dig mind a boldogságunkhoz, mind az egész- 
kos rengeteg pozitív érzelemről szá- miért kéne egy virtuális világnak boldogab- ségünk megőrzéséhez hozzájárulnak. Jane 
mol be. A játékalkalmak alatt jóval bá tennie minket, mint a valósnak? Miértne  — 14 pontban foglalta össze azokat a jellemző- 
motiváltabbnak érzik magukat, erő- érezhetnénk egyformán motiváltnak, opti- ket, amelyek miatt a játékokat jelenleg sokkal 
sebben inspirálják őket a kihívások, és mistának, együttműködőnek stb. magunkat? többre értékeljük a valóságnál: 

szívesebben kooperálnak vagy ismer- Ha ezeket a pozitív érzéseket sikerül felfe- 

kednek meg új emberekkel, mint a va- deznünk a való életünkben is, igazi életminő- "1. Megfelelő kihívások: Hétköznapi életünk 
ló életükben. Ez természetesen nem ségi javulást érhetünk el. feladatai sokszor túl könnyűek. A játékok- 
feltétlenül jelent problémát, de érde- ban ezzel szemben folyamatosan olyan kül- 
kes, hogy hatékonyabban tudjuk eze- detésekkel és megmérettetésekkel találjuk 
ket az igényeinket a virtuális környe- szemben magunkat, amelyek az éppen ak- 
zetben kielégíteni, mint a valóságban. A videojátékok pozitív érzelmeket váltanak ki, tuális készségeinkhez mértek, így folyama- 
Ez pedig egyértelműen rámutat ar- és erősítik szociális kapcsolatainkat, ezek pe- tosan fejlődhetünk, nem unatkozunk. 


100 


2. Érzelmi aktivitás: A játékokban 
energiáinkat hihetetlen optimizmus- 
sal fókuszáljuk az elvégzendő tevé- 
kenységre, amiben ezáltal egyre job- 
bak és sikeresebbek leszünk. Sajnos 
ilyen ösztönzést a valóságban ritkán 
tapasztalunk. 

3. Kielégítő munka: A játékokkal ösz- 
szehasonlítva a valóságban gyak- 

ran nem érezzük magunkat túl pro- 

duktívnak, mert nem világos a saját 
munkánk és a vállalat céljai közöt- 

ti kapcsolat. A játékokban ellenben 

mindig egyértelmű küldetéseket ka- 

unk olyan gyakorlati feladatokkal, 
amelyekről tudjuk, hogyan vezetnek 
a küldetés teljesítéséhez. 

4. Remény a sikerre: A játékok el- 
oszlatják a bukásból származó tel- 

jesítményszorongást, és ezáltal elő- 

segítik a sikeres teljesítést. A való- 
ságban a kudarc élménye sokszor 
eménytelenséget kelt. 

5. Erősebb szociális kapcsolat: A já- 

ékok struktúrájuknál fogva össze- 

artó közösségeket hoznak létre, és 

aktívvá teszik a tagokat. Minél több 

időt töltünk aktívan egy ilyen közös- 
ség tagjaként, annál több pozitív ér- 
zelmet élünk át. A valóságban saj- 
nos a legtöbb helyzet nem kedvez az 
ilyen közösségek kialakulásának. 

6. Különleges küldetések: A játék se- 
gít abban, hogy valami nagyobb, hő- 


kelj 


9. 


SUPERBETTER 


"Essential for anyone who wants 
to play a hand in inventing a better future." 
- Jimmy Wales, Founder of Wikipedia 


aJane McGonigal 


siesebb vagy különlegesebb ese- 
mény részesévé váljunk, és ezzel a 
tevékenységünk értékét és jelen- 
tőségét is megnöveli. A valóság- 
ban ritkán adódik lehetőségünk ar- 
ra, hogy valami nagy dolog részesé- 
vé váljunk. 


7. Részvétel teljes szívvel: A játékok- 


ban olyan motivációk élednek ben- 
nünk, amelyek arra ösztönöznek 
minket, hogy teljes erőbedobással 
végezzük feladatainkat. A valóság- 
ban ritkán kapunk olyan megméret- 
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aron 
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tetéseket, amelyeknek hatására ilyen 
erős bevonódást érzünk. 

8. Jelentés-teli jutalmak, amikor 

a leginkább szükségünk van rá- 

juk: A játékokban a megméretteté- 

sekkel arányos jutalmakat kapunk, 
így energiabefektetésünket mindig 
megfelelően és igazságosan jutal- 
mazza a játék. Ez a valóságban szin- 
én nem mindig történik így. 

9. Móka ismeretlenekkel: A legtöbb 

játék segít összehozni a közössége- 

ket egy magasztos cél érdekében. 

A valóságban az emberek általában 

nehezebben ismerkednek, és nehe- 

zebben hoznak létre ilyen jól műkö- 
dő csoportosulásokat. 

10. Boldogság-hack: A játékok meg- 
felelő környezetet és körülménye- 
ket adnak arra, hogy kipróbáljunk 
olyan tevékenységeket, amelyek 
hozzájárulhatnak egy boldogabb 
élethez (mint például hogy mozog- 
junk/táncoljunk többet). A valóság- 
ban lehet, hogy nehezen vesszük rá 
magunkat egy tánctanfolyamra, de 
boldogan vetjük vele magunkat a 
Just Dance 4-be. 

11. Hozzájárulás egy fenntartható 
gazdaság létrehozásához: Az 
úgynevezett komoly játékok játé- 
kosok tízezreit vonják be a világot 
érintő valós problémák megoldásá- 
ba (lásd a keretes szövegeket). 


12. Különleges győzelmek: A játék 
segít inspiráló célokat kitűzni és 
összehozni egy csapatot egy szinte 
lehetetlennek tűnő küldetésre is. 

13. Tízezer órányi együttműködés 
(Egy fiatal átlagosan ennyi időt 
fektet a videojátékokba.): A já- 
tékok segítik összehangolni erőfe- 
szítéseinket egy rendezett környe- 
zetben, és megadják a lehetőséget 
az együttműködésre, amiből hatal- 
mas pozitív energiát meríthetünk. 

14. Sokszereplős jövőbelátás: A já- 
tékok segítségünkre lehetnek ab- 
ban, hogy elképzeljünk és életre 
is hívjunk egy szebb jövőt (jó pél- 
da erre a World Without Oil ne- 
vű játék). 


Jane szerint, ha a játékban szerzett ta- 
pasztalatainkat át tudnánk emelni a 
valóságba, egy jobb és boldogabb éle- 
tet élhetnénk mindannyian. A kérdés 
az, hogy hogyan valósítható meg ez a 
fajta tudástranszfer? Egy mai átlagos 
fiatal 21 éves koráig legalább tízezer 
órát tölt játékokkal (ez legalább any- 
nyi idő, mint amennyit tanulással töl- 
tenek). Rendelkezünk tehát egy olyan 
játékosbázissal, aminek tagjai igazán 
jók a játékokban. A kérdés már csak 
az, hogy a játéktervezők képesek lesz- 
nek-e úgy alakítani a játékokat, hogy 
az azokban szerzett tudást a játékosok 
a saját életükben is alkalmazhassák. 


Jane egyik legfontosabb üzenete: a já- 
téktervezőknek adatott meg, hogy tö- 
megek életére pozitív hatással legye- 
nek. Ha mindannyian el tudunk majd 
mélyedni egy olyan játékban, amely job- 
bá és boldogabbá teszi életünket, sok- 
kal könnyebb lesz az ott szerzett tudást 
a valós életünkben is kamatoztatnunk. 
Természetesen nem minden játéknak 
kell ilyen célokat dédelgetnie, de ame- 
lyik képes lesz egy globális életminő- 
ség-javulást előidézni valóságunkban is, 
mindenképpen megérdemli a Nobel-dí- 
jat. A jövő egy játékos nemzedéké, ezért 
foglalkoznunk kell azzal, hogy milyen 
készségeket sajátítanak el a játékokból. 
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Ileeér vez VAGYUNK AXIÓ- 

MAKÉNT KEZELNI AZT A MEG- 

Herz HOGY AZ ÚJ KON- 
ZOLOK NEXT-GEN SZÍNVONALAT 
KÉPVISELNEK. Egészen mostanáig mi 


is lá 
Oculus Rift 
és átgondol 
yugalom n 


em az Ocu 


szerencsénk 


he 


is következe 


am jelentet 


o 


ran 


i legendákat is 


ok ugrottak. Jo 
át az Oculus Rift 
ent valamit. 
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atlanban elfogadtu 
kipróbálása 


us Rift az e 


indössze 300 d 


a alkalmas 


negnyerniük, példái 


Carmacket, akinek minden egyes szavá- 
a dollármilliárdokat mozgató nagyvállala- 


n november végé 


k ezt, viszont az 
után hazamentünk, 
uk az életünket. Figyelem, a 
egzavarásái 
atok következnek. 


gondo- 


ső próbálkozás a 
virtuális valóság megzabolázására. Volt 

kipróbálni még a 90-es évek 
közepén a VFX-1-et, ami az árához képest 
igazán tudott semmit. Ezt a fejlesz- 

ők is belátták, ezért közel húsz évig ne 
t komolyabb próbálkozás ar- 
a, hogy felélesszék ezt a technológiát. 
Az áttörést az a sikeres Kickstarter prog- 
e, amivel közel két és félmil- 
ió dollárt adtak össze közösségi finanszí- 
zásban (pedig mindössze 250 eze 
űzött cél). A pénz mellé sikerült játékipa- 


volt a 


il John 


igazolt 


csapatához, ami azért je- 


A fejlesztői rendszert viszonylag o 
ollárért be lehet szerezni 


csón, 


az Oculus Rift weboldalán, de ezidáig sen- 
ki sem jelentkezett a GameStar szerkesz- 
tőségében egy ilyen sisakkal. A SimHouse 
fejlesztőcsapata azonban megtörte a je- 
get, és meghívott minket irodájukba, ahol 
kipróbálhattuk ezt a fura kinézetű beren- 
dezést. Kiss Attila, a cég fejlesztője volt 

a segítségünkre, ő magyarázta el azokat 
az apró trükköket, amelyeket betartva 

ég élvezetesebb élményt képes nyújta- 

i az Oculus Rift. Maga a sisak meglepően 
könnyű, és elképesztően kényelmes. Úgy 
kell elképzelni, mintha egy sötétített üve- 
gű síszemüveget vennénk fel, melyben két 
encsén keresztül nézzük a négycolos kijel- 
zőket. Egyszerre kettőt, mégpedig 3D-ben. 
A fejlesztői kit felbontása nem igazán ma- 
gas, mindössze 1280x800 (ráadásul ezt 
elezni kell, mivel ugye két szemünk van), 
de a fejlesztők fogadkoznak, hogy a bolti 
változat már full HD felbontást tud majd, 
sőt egyes látnokok már 4K változatokat is 
vizionáltak. Egy gumírozott fejpánt gon- 
doskodott arról, hogy ne essen le a fejünk- 
ről a szerkezet, ezzel mondjuk egyszer sem 
volt gond a közel kétórás teszt alatt. 


Eminens tanulókra jellemző alapossággal 
olvastam utána az Oculus Riftnek a tényle- 
ges teszt előtt, s mindenhol megemlítették 
a fejfájást, a hányingert és a szédülést mint 
mellékhatást. A SimHouse megnyugtatott, 


hogy embere válogatja, kir 


vált ki a szerkezet. Vo 
az első óra utár 
kénytelen volt le 
dik alkalom utái 
élményt 
bírták a 
ban, ami 
HFHPS-ben, azon 
szerencsére senki se 
nekünk nem merték b 
felhúztuk a fejünkre a 


szi 


echdemóka 


olyan migrén 
eküdni aludni 
te se 
nem tapasztalt. 


rosszul 


mi 
kor ténylegesen 
a 

k n jutott e 


OCULUS RIFT 


él milyen hatást 
It olyan tesztelő, aki 
kapott, hogy 
, de a máso- 
nmiféle negatív 
ások egészen jól 
, de abban a pillanat- 
egmozdultak egy 
ettek. A taccsig 
(vagy csak 
evallani), így bátran 
sisakot. Az ezt kö- 


vető közel két órábar 
len élményt nem tapa 
bírtuk még a hái 
ami általában 


semmiféle kellemet- 
sztaltunk, teljesen jól 


Fa) 


omkörös hullámvasutat is, 
egviseli a kezdőket. Leg- 


alábbis minket ezzel kábítottak. 


A bemutató a szokásos csili-vili techdemók- 
kal kezdődött: először a világűrből néztünk 


le a Földre és a Hold 


a, majd egy előre fel- 
vett videóban egy For 


a 1-es Red Bull ver- 


senyautóban ülve száguldozhattunk egy 


versenypályán, aztái 


meg különféle repü- 


lőkkel hasítottuk az eget a hófödte hegy- 


csúcsok között. Az é 
di volt, de még mind 
mint aki egy 3D-s film 
a fejéből az Oculus Ri 
tőim szenzorai egésze 
vel megérezték, hogy 


ény egészen egye- 


ig úgy éreztem magam, 


ben ül, és csak néz ki 
ften keresztül. Segí- 
jól működtek, mi- 
ennyivel nem elég- 


szem meg, így szép lassan bevezettek az iga- 
zi 3D-élménybe. 
Először egy virtuális moziteremben sétál- 


hattam a széksorok 
3D- 


Ez 
ze 
ni 

be 


között, miközben egy 
s reklámfilm futott az óriási vásznon. 


először roppant furcsa volt, hiszen a ke- 


" 


ézek 


be nyomott kontrollerrel csak mozog- 
idtam, a megszokott , jobb stickkel kör- 
funkció teljesen le volt tiltva, arra 


ott voltak a nyakizmaim. A következő ál- 


lo 


ás egy csendes-óceáni repülőtér volt a 


War Thunderben, ahol egy japán Zero va- 


dá 
ba 
gé 
0c 
lel 


. Volt szerencsém 


,trench run"-ról, még 


metes, hogy mekkora 


ülni egy modern X-W 
szétlőni a birodalmi csillagrombolók pajzs- 


ge 


A repülés után v 


eg 


nerátorait. 


yenesen egy MMO 


szgéppel repkedhettünk a szigetvilág- 


igaziból is repülni kis- 


ppel, s tényleg hasonló érzést adott az 
lus Rift. A neten kering egy videó egy 
kes rajongó által készített Star Wars 


belegondolni is félel- 
élmény lesz majd be- 
ing pilótafülkéjébe, és 


isszatértünk a földre, be 


autóverseny kel- 


lős közepébe, ahol nézőként becsatlakoz- 


tu 
ga 


nk egy Nascar körverseny startjába. Ma- 
a verseny nem volt nagyon izgalmas, de 
a tény, hogy verseny közben tetszés sze- 
int váltogathattunk az autók között telje- 


sen 3D-ben, valami elképesztő volt. A se- 


be 
10 
tó 


sségérzet is nagyon ott volt, olyan 80 és 
0 fps között repesztettek a versenyau- 
k, amit különösen akkor érzékeltünk félel- 


metesnek, amikor a kerékre szerelt kame- 
ranézetre váltottunk. 


int minden egészséges férfiembernek, ne- 
künk is az elsők között jutott eszünkbe az 
Oculus Rift 18---os felhasználása. Egyelőre 
ég nincs XXX tartalom a Riftre, de van egy 
olyan érzésünk, hogy a fejlesztők hamar meg- 
alálják a módját annak, hogy kihasználják az 
eszközben rejlő lehetőségeket a szexualitás 
erén is. Egyelőre meg kellett elégednünk egy 
agyon részletesen kidolgozott csoportkép- 
pel, ahol félmeztelen nőket és férfiakat (gon- 
doltak a női gamerekre is) járhatunk körbe a 
virtuális valóságban. A modellek egészen re- 
alisztikusan voltak kidolgozva, szinte minden 
szőrszál a helyén volt (most természetesen 
a tarkón lévő apró pihékre gondolok, mielőtt 
valaki félreértené), sőt a modellezők odáig 
erészkedtek, hogy néhány nőnek narancs- 
bőrt is generáltak a fenekére. Ezen a ponton 
aztán mindenki nyugodtan elengedheti a fan- 
áziáját, elképesztő változásoknak lehetünk 
ajd szemtanúi az elkövetkezendő öt évben. 
Összességében elmondható, hogy első talál- 
kozásunk az Oculus Rifttel nagyon jól sikerült, 
óriási lehetőségek rejlenek ebben a techno- 
ógiában, nagy dolgokat fogunk látni az elkö- 
vetkezendő öt évben. A jövő elkezdődött, ne 
aradjunk le róla. 


AZ ATTÓOREST A SIKERES KICKSTARTER 
PROGRAM JELENTETTE: KÖZEL KET 

ÉS FÉLMILLIÓ DOLLÁRT ADTAK ÖSSZE 
KÖZÖSSÉGI FINANSZÍROZÁSBAN 
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Kult 


5 SZABAD(AJJÁTÉK 


Minden szintem szinte ingyen 


SZABAD(AJJATÉ 


Hearthstone: 


Heroes of Warcraft 


Mire ezt olvassátok, már vagy elin- 
dult, vagy csak karnyújtásnyira van 

a Blizzard kártyabarlangjának ajtaja, 
amin bárki beléphet. Legyél akár hét- 
végi harcos, aki egyetlen Warcraft já- 
tékkal sem próbálkozott még, akár 
Arthas-pizsamás rajongó, megtalálod 
a neked való kihívást és lehetőségeket 
a Hearthstone: Heroes of Warcraft cí- 


dm Ú. www.gamestar.hu 


a 


mű online kártyajátékban. Minden 
CCG-nél kulcskérdés, hogy mennyire in- 
gyenes, lehetséges-e egyetlen fillér befi- 
zetése nélkül is komoly játékossá válni. 
A Hearthstone esetében a válasz egy- 
értelműen: igen. Hogy ne csak jól hang- 
zó mondatokkal dobálózzak: éppen a 
Blizzconon hangzott el, hogy a három 
csillaggal rendelkező, Master rangú já- 


tékosok (tekát a legjobbak legj obbjai 
4490-a egyetlen csomagot sem vett va- 
lódi pénzért. Ők a nehezebb, de szóra- 
koztatóbb utat választották: megdol- 
goztak az aranyukért. 

Csomagokat vehetünk a meccsel 
alatt nyert vagy a küldetések teljesí; 
téséért kapott aranyból. Az így Szer- 
zett lapokból aztán összeállíthatunk 
magunknak egy olyan paklit, amilyet 
csak szeretnénk. Ha murloc-seregeket 
szeretnénk kedvenc hősünk mellé állí- 
tani, megtehetjük (ez esetben fontos 


t. a 
(e 
ÚGY 77 
met Végy mufllótoi 


S alk): Pak Pakliépítés terén teljes 
veszabadságsésmég segítjőé rend- 
szer annak, aki-azkártyagyűjtem én 
re nézve a bőség zavarába esne. 

A szabályok egyszerűek, nesz 
harmadik meccsre tisztán fogjuk lát- 
ni a terepet. A grafikai megjelenítés 
mesésen magával ragadó, hangulatos 
és akciódús. A jövőben rengeteg tar- 
talommal bővül majd: új kártyákkal, új 
hősökkel, új játékmódokkal. Blizzard- 
minőség, ingyen. 


Hivatalosan véget ért az egyi 
harmadik szezonja október 1 
lentette, hogy a játékosok mi 
lalt helyükhöz illő jutalmakat (i 
teket, ikonokat, az egyedi wai 
elkezdődött a negyedik szezonra 
hez egy nagy csokor változás is c 
Elsősorban a wardokat szabták át a fejlesztő 
ward eddig felderítette a tér ép egy is darab 
tóvá TéttÉsz otthagyott árára sa 
nyen el lehetett pusztítani apes ; 

i AZ st má ÁL 
ealth Wa 


maximum hármat lehet belőle ledobni a pályára játékoson- 
ként. Emellett bekerült egy új tárgytípus, a trinket. 

Az ebbe a kategóriába eső (kezdetben ingyenes) eszkö- 
zök szintén a wardolást gátolják/segítik. A térkép is több 
helyen átalakult. A bokrok sűrű nyíráson estek át, beke- 
rült egy új szörnyeteg az ösvények közötti dzsungelbe, és 
új tárgyak kaptak helyet a bázisokon található boltokban. 
Több grafikai frissítést is eszközölt a Riot, így már a ne- 
vünk és életcsiíkunk sem tűnik el a csaták sűrűjében, a folyó 
is szebben hullámzik, és a Smite varázslat ellövését köve- 
tő effekt is teljesen átalakult. Mindennek tetejébe még egy 
új hős is bemutatkozott - mire ezt olvassátok, Yasou talán 
már szembe is jött veletek az új világban. Sok sikert a ne- 
gyedik szezonhoz. 


Vet 


eOld Republic - ( 


Starfighter 


Amikor megjelent a Star Wars: The 
Old Republic, azonnal megszeret- 
tük a világot, amibe beléptünk. Egy- 
valamit mégis hiányoltunk: a hábo- 
rút, ami a játék címében is ott csil- 
logott. Most ennek egy formája épül 
be végre a játékba, ami nem mást 
hoz el, mint az űrcsaták izgalmát. 
Bár nem a végtelen űrben, de csil- 
lagvadászokat vezetve vonulhatunk 
majd háborúba saját, testresza- 
bott hajóinkkal, melyekből három tí- 
pus van a játékban. A Gunship nevé- 
ből adódóan komoly tűzerőt hoz be 
a csatatérre, míg a Scout a sebessé- 


gével fogja bajba keverni a lassabb 
lélekvesztőkkel csatározó pilótákat. 
A Strike Fighter rengetegféle fegy- 
vert foghat harcba, igazi univerzá- 
lis csatahajó. Ezeket a járgányokat 
az induláskor két térben ereszthet- 
jük össze. A The Lost Shipyards zó- 
nában egy birodalmi csillaghajót kell 
leszednünk vagy megvédenünk, mi- 
közben nem árt, ha az azt körül- 
vevő aszteroidákat is kikerüljük. A 
Kuat Mesasban egy bányatelepet 


kell elfoglalnunk vagy megvédenünk. 


Mindezt 12v12-es körülmények kö- 
zött, komoly jutalmakért. 


Marvel Heroes - Asgard 


Most, hogy Thor és csapata ismét a 
mozikban tombol, a Marvel Heroes 
fejlesztői is úgy gondolták, hogy érde- 
mes jobban megismertetni a játékoso- 
kat a szárnyas sipbkában repkedő szu- 
perhős otthonával. Asgard megannyi 
látnivalóval és kalanddal ajándékozza 
meg a kitartó Marvel-rajongókat, sőt 
egy plusz játszható karaktert is be- 
dob az amúgy sem szűkös választék- 
ba. Magát a tinilányok újdonsült ked- 
vencét, Lokit. Otthonában a csínytevé- 
sek isteneként ismerik, de akárhogy is, 
a közönség kedvenc trükkmestere tar- 
togat néhány nemcsak látványos, de 


igen erős varázslatot is a tarsolyában; 
nem hiába Loki a Marvel univerzum 
egyik legnagyobb mágusa. Az ő erejé- 
nek felderítését rátok hagyom, amíg 
felfedezitek és végigjátsszátok az 
Asgardban zajló sztoriszálat, melynek 
részleteit egyébként most is képregé- 
nyes átvezetőkből ismerhetjük majd 
meg. Az új játékosoknak is jó hír, hogy 
most már más hősökből választhat- 
nak induláskor, illetve olyan tárgya- 
kat is megszerezhetnek, melyek gyor- 
sítják a tapasztalati pontok gyűjtését, 
így meglehetősen gyorsan eljuthatnak 
majd Asgardba. 


Dota 2 - Ihree Spirits 


Miközben a nagy riválisnál a játék- 
menetet komolyan érintő változáso- 
kat eszközölnek, addig a műfaj ősé- 
nek leszármazottja csak tovább csi- 
szolgatja a jól bevált formulát. A 
Three Spirits névre keresztelt Dota 
2-frissítés egyik legnagyobb dobása, 
hogy nem egy, hanem kapásból há- 
rom új hőst hoz a csatatérre. A pa- 
rázs, a vihar és a föld szellemei rend- 
kívül erős karakterek, akiket ugyan- 
akkor nem egyszerű kezelni, így 
mindenképpen csak a tapasztaltabb 
Dota 2-játékosoknak ajánlanánk. Vi- 


szont segíteni fogja a kezdőket a 
coaching, azaz az edzőmód. Meghív- 
hatunk egy barátot vagy akár egy 
profi játékost is, hogy segítsen min- 
ket a tanulás folyamatában egy-egy 
elleni training viadalok alatt, vagy 
akár élőben figyelve játékunkat vona- 
lakat húzhat a térképre, utasításokat 
adhat, felvillanthat elemeket a keze- 
lőfelületen, és folyamatosan jó taná- 
csokkal láthatja el a tanulókat. Azok- 
nak is lesz mit csinálniuk, akiket a 
gyűjtögetés inspirál: lehet tárgyakat 
készíteni, vagy fejleszteni azokat. 


Neverwinter - Életmentő csomag és 
álarc kalandozóknak 


Fogadjátok szeretettel a GameStar ajándékát, az italokat, tekercseket és hor- 
dozható oltárokat tartalmazó Endurance csomagot, ami jelentősen megköny- 


nyíti a kalandozást Neverwinterben. 


öegy 


Kai 


ka 


Felhasználás módja 


1. Keresd fel a oldalt, 
és írd be a mezőbé:a gamestar 
neverwinter kódot 

2. A kapott egyedi kódot a 


redeemkey oldalon tudod beváltani 
(Ha nem rendelkeznél PWE-fiókkal, 
a 
oldalon a Register/Login menüpont 
alatt létrehozhatsz egyet.) 

3. Jelentkezz be PWE-fiókodba 

4. Üsd be az egyedi kódot a Redeem 
Key mezőbe, és kattints a Submit 
gombra 


ENDURANCE 


PACK 


10 db Potion of 
Rejuvenation 


10 db Tidespan Potion 
". , 10 db Potion of Lesser 


Healing 


5 db Portable Altar 


5 db Identify Scroll 


5. Indítsd el a játékot (a Neverwinter 

ingyenes telepítőjét a 
ol- 

dalról tudod letölteni), majd jelent- 
kezz be karaktereddel 

6. Ha még nem tettél volna így, haladj 
végig az oktatómódon, egészen ad- 
dig, míg végre találkozol Knox őr- 
mesterrel a Protectors Enclave-ben 

7 . Látogasd meg a Reward Claims 
Agentet közvetlenül Knox őrmesterrel 
szemben, és igényeld tőle jutalmadat 

8. A tárgyakat a játékbeli postával 
kapod meg 


VISSZAPILLANTÓ 


- THAT MINKET A KARÁCSONYI HANGULAT, MAJD SZÉTVET A PÁTOSZ, ÉS MI LEHETNE AZ ÜN- 
As KÖZELEDTÉVEL FELEMELŐBB, MINT KORÁBBI GAMESTAR MAGAZINOK FELETT ELMEREN- 
GENI AZ ÉLET KÖRFORGÁSÁRÓL? Hogyan cseperedtünk fel Szittyót vagy Boe-t olvasva, hogyan leveleztünk 
Gyúval, hogyan lett a mai GameStar az, ami ma lehet? Persze mi genyók vagyunk, ha valami vicceset írnak, akkor aztki 
is figurázzuk; nem gond, ők is ezt tennék velünk. Ez egy szép nagy család, vasárnaponként egymást dobáljuk krumplipü- 
rével az asztalnál. Illetve karácsonykor hallal. De most inkább csicseregjenek a régiek, olvassuk együtt fennkölt szavai- : 
kat, s képzeljetek mellé mézeskalácsillatot. Vagy benzin. 


Idézet: Boe - röszerkesztői bevezető 


Boe-nek üzennénk, hogy az embereknek nem ugyanazt jelentik a csillagaik. Akik úton járnak, azoknak vezetőül szol- 
gálnak a csillagok. Másoknak nem egyebek csöppnyi kis fényeknél. Ismét mások, a tudósok számára problémák. 
Persze irodalmi magaslatok nélkül vannak olyanok is, akikből kihozzák a közhelyeket. Szerencsére nem a Doom 3 
bétatesztben történt ez, az nagy király volt! 


Idézet: Uhu - SWINE teljes Játék bemutató 


jsesaek Jogosan merül fel a kérdés az emberben, hol volt ilyenkor mazur, aki azóta is hátracsavarja az ember kezét, 
NESZ DER Raantni ert a ha ilyet leírni merészel. Persze az ,élő-lélegző környezet" és a ,nem tudta lelökni az RTS-ek trónjáról" sablo- 
e not TELET noktól is tikkelni kezd a szeme. Talán azért, mert 6-7 évig nem volt olyan lapszám, ahol egy megtévedt író ne 

ilyesmivel akarta volna kitölteni az üres helyeket. 


s II teszt 


Idézet: Csonti - Hidden §. Dangerou 


BÉTATESZTELTÜKI A MEGJELENÉS ELŐTTI UTOLSÓ 
INFÓBOMBA 7 OLDALON! 
HE d áld 


. megarsszred 


STAR WARS: KOTOR deep Z Egyszer egy társaságban elhangzott egy sztori arról, hogy valakinek azt mondta az orvosa, tartós tejet már 


BITAGE 06 drei [a köz afüslátT A Kida a patt TÉK vet besze kae 
PRINGE OF PERSIA4 ; ; Í 


d 27 
nen a nanctots 2 annat ÓN 3 sena IA idézet mazur - Contract J.A.C.K. teszt 


Ízelítő a CD-k tartalmából: 


Max Payne 2, NFS: Underground, V-Rally 3, Virtual Skipper játékdemók, 
40 játékkiegészítés (köztük vadonatúj modok a GTA3-hoz és a Call 01 Duty-hoz), : ai 8 . 9 . § ő 
35 hasznos segédarogram, 10 teljes varzlós minijáték, alusz Call ot Duty Moítoois a Rövid, pontosan célzott mondattal is ki lehet végezni egy játékot. Persze nem véletlen, hogy ma már egyikünk 


judge Dredd: Dredd va. Death, Contract Jack, Apocalyptica, Si 


Tmelavaoítha inom erot fra NAA BO04, Agrot myán sem emlékszik a Monolith félresikerült címére. Főleg egy No One Lives Forever 1-2 árnyékában. 


a 
Digitális MPZ-iejátszók, fényerejű 17-es monitorok, Athlon 64-es lap 
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Idézet: Gyu - Aréna rovat 


Történt ugyanis, hogy az egyik kedves olvasó megjegyezte: lehetne viccesebb is az újság. Még szerencse, 
hogy nem az volt a válasz, mint a Jó reggelt, Vietnamban Steven Hauk hadnagy egysorosa: , Uram, ne- 
kem van humorérzékem." 


Idézet: Vakka - Metro 2039 előzetes 


KARÁCSONYI z a. Pedig ugyanezt a poszt-apokaliptikus, RPG-elemekkel dúsított túlélőhorror-FPS-t a magyar metró- 
AJÁNDÉKÖZÖN! ; Gi ME LESTE ban is el lehetne képzelni, minden körülmény adott hozzá. A ,sasszemű kallerek" fajmegnevezés pél- 
va dául tökéletes indulás a játék tervezéséhez. Majd felnyomjuk Kickstarterre. 


Idézet: Duncan - Prince of Persia teszt 


" DÍJNYERTES 
PSYCHONAUTS! 
ÓR! 


Igen, megdöbbentő volt az újragondolt tiniherceg, aki Pókember stílusában dumált ugrálás közben, 
de végül is a régi herceg meg kussolt végig a kilencvenes években, szóval nincs is alaphelyzet a sze- 
mélyiségét illetően. ,Bizony színhomok vihara hasított nemesebbik felemben" vagy esetleg ,jóuram, 
leányod örömét alkalomadtán egy törpe ló talán jobban táplálná" mondatokkal jobb lenne? 


Idézet: ZeroCool - Left4Dead teszt 


A RESIDENT EVIL 5 
WORLD OF WARCRAFT: 
Z WRATHOF THE LICH das 
CZ SILENT HIÚL: Ó 


Hát, nem húztuk ki. 


Idézet: RG - Painkiller: Hell§.Damnation teszt 


(ESW:SkyriImz Dragonborri 
LEGO: The Lord of the Rings: 


Epic Mickey 2: 
d The Power of 
4 MY Back to a; Maatvates 


Tmego0k of bele 


u Ves JFAR e 3 [ff 


POKOL A FÖLDI PARADICSOMBAN MI UI I 


The Kings of Summer 


EM IGAZÁN KÉNYEZTET- 
RŰ NEK EL MINKET IFJÚSÁGI 

FILMEKKEL A MOZIKBAN, 
EZÉRT MEGKÖNNYEBBÜLÉS, 
AMIKOR SZEMBEJÖN EGY IGA- 
ZÁN REMEK DARAB. S mivel kará- 
csonyhoz közeledvén megnő a rajz-, 
ánc- és Mikulás-filmek száma, illetve 
egyetlen blockbuster foglalja el a né- 
zettségi lista tetejét, ami vagy a hobbi- 
tokhoz vagy a jedikhez kapcsolódik, in- 
kább visszanyúltam egy hónapot az idő- 
ben, hogy A nyár királyairól írhassak. 
Jordan Vogt-Roberts meglepően őszin- 
e filmet rakott le az asztalra, főleg ha 
figyelembe vesszük, hogy eddig csak té- 
vésorozatokon (pl. a horror-komédia 
Death Valleyn) edződött, és ez az első 
nagyjátékfilmje. A Sundance-fesztivál 
indig jó ugródeszka egy alkotás szá- 
ára, ami jelen esetben is annak bizo- 
nyult. A független filmeseknek tulajdon- 
képpen könnyebb dolguk van, mint a 
hollywoodiaknak, és ez a szabadság ér- 
ződik a címadó mű hangulatán is. Lírai 
felütéssel indul a mozi, álmodozás válta- 
ozik az ijesztő valósággal, mígnem pár 
perc alatt megértjük: két jó barátot lá- 
tunk, akiknek agyára mennek a szüleik. 
Joe (Nick Robinson) és Patrick (Gabri- 
el Basso) megelégeli a kispolgári életet, 


108 www.gamestar.hu 


(A nyár királya 


és kivonulnak az erdőbe, hogy önmaguk 
urai lehessenek. Szinte véletlenül csa- 
pódik hozzájuk Biaggio (Moises Arias 

- aki talán az év legjobb gyerekszíné- 
szi alakítását nyújtja), így hárman építik 
fel házukat. Az inkompetens szülők nem 
érzékelik kártékony hatásukat, így hiá- 
ba is keresik őket, úgy tűnik, a fiúk már 
kényelmesen berendezkedtek az erdő- 
ben. Természetesen egy nő az, aki vé- 
gül is összekuszálja a szálakat, és eh- 
hez kapcsolódik az év egyik legmegrá- 
zóbb jelenete, mikor is Joe rádöbben a 
valóságra". A fantáziának amúgy igen- 
csak kiemelt szerep jut, ezen jelenetek 
pedig szervesen illeszkednek a cselek- 
ményhez. A film igazi erejét a dialógus 
nélküli, mégis beszédes zenés betétek 
adják: a többletjelentéssel bíró — sok- 
szor lassított -— felvételeket látván visz- 
szasírjuk gyermekkorunk ártatlanságát. 
Joe és Patrick arcszőrzetének növeke- 
dése nemcsak a múló időt, hanem fel- 
nőtté válásukat is jelképezi. Némelyik 
jelenet kissé irreális (főleg a szülők áb- 
rázolásánál), eltúlzott gesztusokkal ope- 
rál a film: például a kínai étel rendelése- 
kor láthatunk ilyet, de a rendőrök idió- 


ta viselkedése sem feltétlenül indokolt. 
A szülők karikatúraszerű alakjai ma- 
gyarázhatók azzal, hogy a film a gye- 
rekek szemszögéből ábrázolja az ese- 
ményeket, ettől függetlenül itt-ott kilóg 
a lóláb. Pikáns részlet, hogy a fősze- 
replők családjában felbukkan két sze- 
eplő a Városfejlesztési Osztály (Parks 
and Recreations) című sorozatból, rá- 
adásul itt ,külön csónakban eveznek", 
de az ember mégsem tudja függetle- 
níteni magát az említett sorozat Ron 
Swansonjának és Tammyjének karakte- 
rétől és csatájuktól. Szerencsére a néha 
megtorpanó sztorit mindig továbblen- 
díti valami: vagy Biaggio beszólásai 
vagy a képek szuggesztív ereje. Hiába 
szól a film a felnőtté válás nehézségei- 
ről, mondhatni mégis lerombolja a csa- 
ládtól és a civilizációtól történő meg- 
szabadulás romantikáját. Láttunk már 
a témában jobb alkotásokat is (Állj mel- 
lém, Rémbo fia, Legyek ura, Út a vadon- 
ba), de az őszinte ábrázolásmód és a 
giccskerülés az ez évi kínálat fölé emeli 
A nyár királyait. 


— 


Darabont a TWD-ből hozott magával, 
ismét gonosz szerepben lubickolhat 
Robert Knepper, a Szökés T-Bagje, Co- 
nent segíti majd Milo Ventimiglia, a 
jú Hősök sztárja, sőt, egy mellékszerepre 
4] 0 D C It beugrik a pályája csúcsán lévő Simo 

Pegg is, aki a Haláli hullák hajnala és 


a Vaskabátok után az új Star Trek fil- 


EM IS OLYAN RÉG A GENG- csak maffiózókkal kell megküzdenie, nekben is bizonyított. Nagy nevekből 
MH SZTEROSZTAG CÍMŰ anem a rendszert belülről rothasztó ehát nincs hiány, a sztori is jónak Ígér- 

FILMRŐL ÉRTEKEZHETTEM korrupcióval is. Az alapsztori tehátnem kezik, már csak az a kérdés, a hangulat 
A MÁSVILÁGBAN, MOST PEDIG sokban különbözik a Gengszterosztagé- képes lesz-e magával ragadni minket. 
HASONLÓ TÉMÁVAL TÁMADOK ól, de lássuk, mi az, ami miatt mégis ér- Az eddig kiadott trailerek és képek 
ÚJRA, EZÚTTAL A SOROZATOK- demes lesz benevezni a hetente dupla alapján a válasz határozott igen, a ko- 
NAK FENNTARTOTT HELYEN. Mivel ésszel érkező Mob Cityre. rábban L.A. Noir és Lost Angels címen 
jelen sorok írásakor még nem került Először is, a sorozat felett nem más futó Mob City borongós hangulattal 
adásba az első rész - hivatalos premier  bábáskodik, mint Frank Darabont, a és látványvilággal bír, ami kifejezetten 
december 4-én -, inkább ajánlóról lesz The Walking Dead alkotója, ráadásul előnyös ebben a témában. Az pedig 
szó, semmint kritikáról. az első két részt ő maga írta és dirigál- " külön öröm, hogy a készítők nem ag- 
A valós történetet feldolgozó Mob City a is, ami alapból bizakodásra adhat gódtak a korhatárbesorolás miatt, így 
az 1940-es évek Los Angelesében ját- okot. Ezt fokozza a veterán sorozat- igazán durva leszámolások szem- és 
szódik, ahol a hivatalos szervek örök színészekből álló stáb: Parkert az Elit fültanúi lehetünk majd. Minden adott 
szélmalomharcukat vívják a szervezett Alakulatból ismerős Neal McDonough ehát egy jó kis gengsztersorozathoz. 
bűnözés ellen. William Parker rendőr- alakítja, megjelenik John Bernthal, akit 
főnök nem kisebb célt tűz ki maga elé, 
mint hogy dutyiba vágja Mickey Co- 
hent, az alvilág fejét. Ez azonban nehe- 


zebb lesz, mint gondolnánk, hiszen nem- 


MATT DAMON JODIE FOSTER 


LYSIU 


ZÁRT; JAVILFÁG 


ATDISTRIG Ti OG: RENDEZŐJE ŐL 


mo 3ER 15-TÓL 
ELU-RAWEN és DVD-N 


Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Rhialto, a csudálatos 


ABÁR A MINDÖSSZE NÉHÁNY 
(R ÉVE ELHUNYT SZERZŐNEK EL- 

SŐSORBAN A TUDOMÁNYOS- 
FANTASZTIKUS IRODALOM TERÜLE- 
TÉN VÉGZETT MUNKÁJÁT ISMERTE 
EL A SZAKMA HÁROM HUGO- ÉS EGY 
NEBULA-DÍJJAL, A LEGTÖBBEN A 
HALDOKLÓ FÖLD-CIKLUSÁT ISME- 
RIK, AMI VISZONT MÁR FANTASY. 
Ebből is Rhialto, a huszonegyedik eón 
utolsó varázslóinak egyike áll a Mester- 
űvek sorozat legújabb darabjának 
középpontjában. Három történetet isme- 
rünk meg ebben a kötetben, amelyeket 
csupán a szereplők személye kapcsol ösz- 
sze. A Murthe című novellában egy le- 
gendás boszorkány visszatérése borzolja 
a kedélyeket, míg a harmadik, záró törté- 
netben (Morreion) leckét kapunk abból, 
hogy mit is jelent a varázslóknak a barát- 
ság. Magasan kiemelkedik közülük — ter- 
jedelmét tekintve is - a Fader Fuvalla- 
ta, amelyben valaki ravasz csapdát állít 
Rhialtónak, és a törvény betűit használ- 
ja arra, hogy megkaparintsa a varázserő 


forrását jelentő IOUN köveit. Utóbbiban 
a címszereplő végre nemcsak egy a foly- 
ton ármánykodó mágusok közül, hanem 
olyan értelmes és állhatatos antihős, akit 
ha szeretni nem is fogunk, de drukkolunk 
neki, és kíváncsian várjuk, hogy a hazug- 
ságnak, a megtévesztésnek és az átve- 
résnek még hány rétegén kell áthámoz- 
nia magát, míg fényt derít az igazságra. 


A 
NESUDÁNATO Szó 


2 


A prágai temető 


ESZEDELMES KÖNYVET 
Tf error ECO PROFESZ- 

SZOR, NEM VÉLETLENÜL 
NEVEZTE AZT FÉLREÉRTHETŐNEK 
RICCARDO DI SEGNI, RÓMA FŐ- 
RABBIJA. A Prágai temető ugyan- 
is akár antiszemita könyvként is olvas- 
ható, pedig Umberto Eco pont a zsidó 
összeesküvés illúzióját akarja szerte- 
foszlatni, egy Dumas-t idéző nagyívű 
történelmi kalandregényen keresztül 
megmutatva, hogyan lesz egy kitaláci- 
óból tény, hogy egy gyűlölködő pony- 
vairodalom miként vezethetett azon 
Cion bölcseinek jegyzőkönyveihez, 
amely a náci ideológia táptalajául szol- 
gált. Nem véletlen, hogy maga a fő- 
szereplő is hamisító, egy igazi antihős, 
akinek ténykedése hozzájárult a világ- 
történelem talán legkártékonyabb tör- 
ténelemhamisításához. Eco olyan ügye- 
sen keveri a téves információkat és a 
tényeket könyvében, hogy ha az olvasó 
nem elég felkészült, könnyen eltéved- 
het a fikció erdejében. A mű nagysze- 
rűsége emellett, hogy nemcsak a zsidó- 


110 www.gamestar.hu 


gyűlölet és aszabadkőművesség témá- 
ját dolgozza fel, hanem tartalmaz egy 
kevés egyházkritikát, rávilágít az em- 
beriség örökös ellenségkeresésére, va- 
lamint arra, hogy egy kitalált történet- 
tel milyen könnyen tudunk azonosulni, 
ha az beleillik világlátásunkba. 


vágy p 


A prágai 
CE MNEGO 


£ 


B 


Az Újjászületett Sárkány 


EAR KÖVÉT, A VILÁG TA- 
i LÁN LEGJOBBAN ŐRZÖTT 

ERŐDJÉT ADDIG EGYETLEN 
ELLENSÉG SEM VEHETI BE, MÍG 
A SÁRKÁNY KEZE CALLANDORT, 
A VARÁZSLATOS PENGÉT NEM 
ÉRINTI. Jómagam sosem hittem ab- 
ban, hogy csak azért, mert valaki vala- 
mikor papírra vetett valamit, az bizony 
úgy lesz, még akkor sem, ha a prófé- 
cia szereplői karba tett kézzel várják a 
szájukba repülő sült galambot. Szeren- 
csére a szerző sem gondolja így, miál- 
tal tanúi lehetünk annak, milyen erőfe- 
szítésekre kényszerül Rand al Thor, az 
emondmezei parasztfiú azért, hogy a 
jóslat beteljesedjék. Társai és barátai 
is ezen fáradoznak, holott ő nem kér a 
segítségükből. Inkább elszökik, hogy 
senkit se veszélyeztessen, ugyanis még 
mindig nem tudja irányítani az egyet- 
len hatalmat, hiába ő az Újjászületett 
Sárkány. Jordan grandiózus regény- 
folyamának harmadik felvonása azért 
számít különlegesnek, mert ebben al- 


Rimnapló 


NOVEMBER VÉGI DÖMPING- 
A: EGYÜTT ÉRKEZETT 

A NÉPSZERŰ HAZAI RAP- 
CSAPAT ÚJ ALBUMA IS, AMI 
KORÁBBI LEMEZEIKHEZ KÉPEST 
MAXIMUM A BEATEKBEN VÁL- 
TOZOTT, A SZÍNVONALBAN NEM. 
Ugyanazt a laza rapet nyomják még 
mindig, a szövegek kiválóan ülnek az 
alapokra, a verzék is horzsolnak, az 
ügyesen faragott rímek pedig szün- 
telenül mosolyt csalnak az embe 
arcára. Továbbra is erősségük, hogy 
átélhető számokat csinálnak remekül 
kiragadott életképekkel, társadalmi 
jelenségekkel és problémákkal. Ráadá- 
sul ezekre képesek nagyon elegánsan, 
közhelymentesen reflektálni, s még 
az olyan lerágott témákhoz is, mint a 
pénz, újszerű gondolatokat hozzáadni. 
És akkor még nem említettük azt, 
amiben idehaza mindig is ők voltak a 
legjobbak: a lakótelepek archetipikus 
karaktereinek kifigurázását. Termé- 
szetesen erre az albumra is jut néhány 
frappáns karikatúra, amik mintha 


kalmazza először azt az írói fogást, 
hogy a főhőst csak alig-alig szerepelte- 
ti közvetlenül, miközben jóval nagyobb 
hangsúlyt fektet a fontos melléksze- 
replők jellemfejlődésére. 


AZ ÚJJÁSZÜLETETT SÁRKÁNY 


ELSŐ KÖTET 


AZ IDŐ KEREKE III. 


ROBERT 
ORDAN 


csak a Napirajz hasábjairól ugrottak 
volna le, annyira jól el vannak találva. 
Mindent összevetve tehát elmondható, 
hogy a Rímnapló egy nagyon igényes, 
jól összerakott album, ha szeretted 

a srácok előző albumait, ebben sem 
fogsz csalódni. 


Hosszú út az örökké- Not Ouite Forgotten 


va i ósá 9 ba s ZÁMTALANSZOR BEBIZO- 


NYOSODOTT MÁR A TÖR- 
UGOSI BÉLA ÉNEKESKÉNTÉL  tálása néhol az avantgárd költészetbe TÉNELEM SORÁN, HOGY 
TOVÁBB EGY ERDÉLYI BLACK merül, másutt morbid köntösben idé- NINCS INSPIRÁLÓBB ERŐ A SZE- 
METAL ZENEKARBAN. EZ zi meg a múlt század eleji lírát. Az al- RELMI BÁNATNÁL. Napjaink egyik 
MÉG NEM LENNE ANNYIRA MEG- bum egészét egy bizsergető organiz- legtehetségesebb újoncát is minde 
LEPŐ, KINÉZNÉK AZ ÖREGBŐL mus tüzeli, ennek megfelelő igényesség- bizonnyal ez ihlette arra, hogy legújabb 


EGY EKKORA VISSZATÉRÉST, VI- gel tálalják a közlendő vizuális részét albumának segítségével írja ki magából 
SZONT A SICULICIDIUM ZENÉJE is. A digipack borítójának festményé- a fájdalmat. A végeredmény egy olyan 

ÉS KONCEPCIÓJA NAGYOBB MEG- ért az a Shaun Beaudry felel, aki máraz érzelmi, két CD-s hullámvasút-menet 
LEPETÉSEKET TARTOGAT. A cson- Electric Wizard lemezeit is illusztrálta. lett, ami nemcsak vadul cikázik szerelem, 


ka haza fekete fém zenéi közt ígéretes Ez egy fekete fenyőfa alá való lemez! gyűlölet, düh, melankólia és szomorúság 
zenekarokat is találni, no meg tömér- közt, de a legapróbb részletekig érezni 
dek sablonosat, viszont a Lugosi Béla, ajta, hogy maximális műgonddal és 


Pestifer, Fred, Khrul és Nekroführer al- 
kotta banda sajátos világot mondhat 
magáénak. A középtempós blackgiroll 
hangulatú részeket melankolikus akusz- 
tikus gitáros betétek váltják, másutt dö- 
gös húzással nyitnak, és trombita szí- 
nez, a dob nem kapál, hanem átgondol- 
tan alapoz. Jóleső érzés tudomásul 
venni, hogy az énekes-szövegíró front- 
ember nemcsak sörösüvegcímkéket ol- 
vashatott életében. Tisztán érthető kán- 


törődéssel rakták össze. Mindamellett 
1 kevés az ennyire karakteres, egyedi 
angzással rendelkező producer manap- 
ság, ráadásul Embrionyc saját stílusa — 
ami egy egészen érdekes elegye trance- 
ek és industrial hardcore-nak - erre 

az albumra kristályosodott ki igazán. 
Műveinek hihetetlen kontrasztot ad az, 
ogy egyszerre dallamosak és szélsősé- 
gesen kemények, a populáris hardcore- 
y oz szokott fülek számára furcsának is 


Matangi Artpop 


I Cs EGY HÓNAPJA JELENT — a Come Walk With Me, ami egy sláge- A: ELMÚLT ÉVEK LEGNÉP- 


SICVLICIDIVM 
Hossz úr az örökkévaláságbo 


MEG M.I.A. NEGYEDIK AL- res felütés után remek, tört ritmusú, SZERŰBB POPELŐADÓJA, 

BUMA, A MATANGI, KI- keleties pörgéssé alakul át. Összessé- LADY GAGA KARRIERJE 
ADÓJÁVAL FOLYTATOTT VITÁS gében jól hallható, hogy milyen kiváló FORDULÓPONTJÁHOZ ÉRKEZETT: 
ÜGYEI MIATT AZONBAN SAJNOS anyagok hozhatók össze különböző ze- . A SAJÁT MAGA ÁLTAL MAGASRA 


KÉT ÉVET KÉSETT A MEGJELE- nei minták párosításával; bookmarkok HELYEZETT LÉCET NEM SIKERÜLT 
NÉS, AMI MIATT TÖBBEN NEM közé vele! MEGUGRANIA. , Szerényen" csak 
TARTJÁK AKTUÁLISNAK. Ha figye- Artpopnak keresztelt harmadik albu- 


lembe vesszük, hogy a Bad Girls klip- 
je még a tavalyi évben forgott le, meg- 
érthetjük a kételyeket, viszont a több 
mint negyvenhárommilliós nézettség 
magáért beszél, az elvárások magasak 
voltak. De vegyük ki az időt az egyen- 
letből. M.I.A. albuma nem sorolható 
egy konkrét stílusba, hatások hallha- 
tók rajta, olyanok, mint az Asian Dub 
Foundationé, a dalösszeillesztések 
pedig a Beastie Boyst idézik. Hallo, 
Nasty! Felvételei között megtalálhatók 
a lassabb, chilles, a fülbemászó popos 
és az indiai gyökereket is felhasználó 
tört ritmusok. Mondanivalója nyers és 
kritikus, a dalokban mégis igen élveze- 
tesen váltakoznak a különböző tempók 
és stílusok, erre talán a legjobb példa 


nán megadta magát a mainstream Zze- 
tei áramlatoknak, amivel az eddigi sok- 
színű, szerzői attitűdje háttérbe szorult. 
Az új lemez 15 tracket tartalmaz, ami- 
ek háromnegyedét nyugodt szívvel ki- 
dobhatjuk a kukába. Könnyű kiemelni a 
nasználható zenéket: az első kislemez- 
ként megjelentetett Applause, a pajzán 
G.UY., a rock and rollos Manicure és a 
címadó, talán legjobban sikerült Artpop. 
A többi szám olyan, mintha a Guetta- 
féle futószalagműhelyből kerültek volna 
ki. Úgy látszik, hiába minden igyekezet, 
a kortárs művész Jeff Koons tervez- 

e borító, a rajongók szeretete, a máso- 
dik héten drasztikusan csökkentek a le- 
ez eladási mutatói. Már a ,Szörnyecs- 
kék" sem vették be az év blöffjét...? Az 


tűnhetnek, hiszen eltérő dallamviláguk 


mellett jelentősen 
zognak (110 és 14 


átlagosnál lényegesen mélyebb, teltebb 
és torzabb lábdobok használatát teszi 
lehetővé. Ezzel tehát nem csupán az év 
egyik legszemélyesebb albumát sikerült 
Embrionycnak megalkotnia, de technikai 
frissessége is példaértékű. 


a különleges helyz 
vileg második albu 
is az, csak a Fame 
Fame Monster az 


lassabb tempón is mo- 
0 BPM között), ami az 


et állt elő, hogy az el- 
im (hivatalosan nem 
násodik része), a 
igazi Artpop, me- 


lyen olyan tökéletes számok szerepeltek, 


mint a Bad Romar 
az Alejandro. Mos 


ce, a Telephone vagy 
, amikor pedig mű- 


vészetről papol a pop királynője, felfalta 
őt a hírnév , szörnye". Viszlát, Gaga, re- 


méljük tanulsz a h 


ibáidból. 


Megérkeztek a next-gen konzolok, 
de a valódi izgalmak csak most kez- 
dődnek. A dobozokba jövőre játékok 
is kerülnek, méghozzá szép szám- 
mal. Néhány hónap, és olyan nagy- 
ágyúk kerülnek terítékre, mint a 


IT HOZ: 


nu" Megjelenik január 17-én 


KÖVSZAM 


MR-s-a 


Destiny, a Watch Dogs, a Driveclub 
és a Tom Clancys The Division. Ezek 
még csak a jéghegy csúcsai: renge- 
teg jobbnál jobb cím érkezik, és te- 
kintve, hogy ezek egy része arra 
szolgál majd, hogy megmutassák az 


új konzolokban rejlő valódi lehetősé- 

geket, igencsak izgalmas év elé né- 

zünk. Következő számunkban ösz- 

szeszedünk minden egyes alkotást, 

amire csak érdemes lehet figyelni a 

2014-es évben. fsz. c sms zá 


EROKET 8 


THE SERPENTS 
CURSE 


Egyik kedvenc kalandjáték-soroza- 
tunk, a Broken Sword legújabb ré- 
sze végre megjelenik, hála a sikeres 
Kickstarter kampánynak. Klasszikus 
2D-s kalandozás fejtörőkkel és lebi- 
lincselő történettel. Reméljük, méltó 
lesz gyökereihez. 


SZÁRÍTÓRET ÁT 
Egy játékos számára megfelelő gépházat 
választani nem könnyű, rengeteg szem- 
pontot kell figyelembe venni. Legyen 
nagy, később bővíthető, nézzen ki dögö- 
sen, és lehetőleg könnyen lehessen sze- 
relni is. A következő Mélyvízben a legütő- 
sebb gamer-házakat szemrevételezzük. 


BEST OF 2013 


Ahogy az már lenni szokott, az újév el- 
ső számában visszatekintünk a 2013- 
as évre, hogy díjazzuk vagy éppenség- 
gel savazzuk a kikerült játékokat, vele- 
tek együtt. Összeírjuk, melyek voltak az 
olvasók és a szerkesztőség kedvencei 
az idei választékból. 


GRAN TURISMO 6 


A PlayStation 4 startja ellenére sem feled- 
kezett meg a Sony a kifutóban lévő generá- 
cióhoz ragaszkodó játékosokról, akik 1200 
járgányt guríthatnak be a karácsonyfa alá 
egyetlen lemezre zsúfolva. Lehet, hogy be- 
köszöntött a next-gen korszak hajnala, de 
még mindig van kraft a PS3-ban. 


BSZTŐ GAMESTAR ELŐFIZETŐI AKCIÓ 


KERESES 
— 2 


FIGYELD A GAMESTAR 
ONLINE-T! 


Ismét olyan széles a választék a teljes játékok terén, 
hogy nem tudtuk még eldönteni, melyiket csomagoljuk 
a 2014/01-es lapszám mellé. Továbbá hivatkozhatnánk 
nyugodtan arra, hogy jelenleg is folynak a tárgyalások, 
hiszen mindkét állítás igaz. Ezúttal is számos jelöltet 
megvizsgálunk, mielőtt kiválasztanánk közülük azt, 
amelyiknek szerintünk a leginkább örülnétek. A befu- 
tót a lapszám megjelenése előtti napokban a GameStar 
Online-on ( ) fogjuk bejelenteni, addig pe- 
dig szíves türelmeteket kérjük. Köszönjük! 


SAMSUNG 


pz PlayStation 4 unboxing - a 
TEN 


SEL EET 


Statton 4. ki Is 
egmutassuk 


PlayIT Show beszámoló - a 
metálosokkal csak a baj van 


es: 
omagoltuk tárna Jy 
k, mit rejt a doboz. 


AKTUÁLIS LAPSZÁMUNK 


Amikor beépülsz, egy dolgot sose felejts el: 
hogy hová tartozol igazán 


A BEÉPÍTETT 
JÓN 


, Alapmű egy ösztönös zseni tollából, amely rádöbbent: 
a futballhuligánis csak ember" 
bar Vincze Szabolcs, SportHíradó.hu 


Előr endelhet a 1.4 , Kopók az oroszlánok között. A"80-as évek 

0. angol futballvalósága, nyersen, keményen, 

azarcotba bele! Dél-londoni 

ke § szlenggel szólva: , csúcs" könyv, 
dvezménn I fanatikusoknak kötelező darab!" 
ye. TrollFoci 


, A szereplők Nick Hornby belvárosi zsúrfiús 
szurkolásától eltávolodva már majdnem elérték 
Ze ! Vinnie Jones hatalmas gyökerét" 
6, szedi Sz] Horti tábor, Sportklub 

Kettős életem igaz öíténett 


fedett zsaruként a rettegett Millwallnál 
JAMES BANNON 


A könyv egyes szereplői és eseményei 
— 0f-kódok használatával — interneten elérhető 
extra tartalmakhoz kapcsolódnak. 
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A Toshiba a Windows operációs rendszert ajánlja. 


Í —/7 d 0 Toshiba P855-33U 


gamer notebook 


4 ajándék Grid 2 játékszoftver és MadCatz 
RAL. 7 Gaming Mouse - Matt Black 


Intel Core í7 386300M 
CPU, 8 GB RAM, 1 TB HDD, 
f Hú ! NVIDIA GeForce GTSB40M 
zzzi ps CUDA 2 GB VGA, 15.67" LED 
)7 kijelző, VVIN8 64 bites 
operációs rendszer 


Wet 


d. hiba X70-A-11L 
imer notebook 


andék Grid 2 játékszoftver és 


Intel Core 17-A7ZOOMG 2,40/3,40 GHz (Turbo) CPU, 
256 GB S5SD, 2x1 TB HDD, 32 GB RAM, 
NVIDIA GeForce GTX 77OM CUDA 3 GB VGA 
extreme . 
digital Az akciós csomagok megvásárolhatók 


wwwedigitalhu AZ Extreme Digital-ban. Leading Innovation 222 
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VÁLASSZ A TÖ33 MINT 300 LEGENDÁS TANK KÖZÜL ! VÉGY RÉSZT INGYEN AZ ADRENALINDÚS ONLINE ÜTKÖZETEKZEN 
CSATLAKOZZ A TÖ33 MINT 70 MILLIÓ JÁTÉKOSHOZ 
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